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DJ00810 Cool School — Zvirata a jejich prostredi

Vék: 5-99 let | Pocet hraca: 1-6 | Délka hry: 15 minut
Obsah hry: 6 hernich desek, 42 Zzeton(, 7 karet s pfirodnim prostfedim a 1 latkovy sacek.
Cil hry: Jako prvni zaplnit svou herni desku Zetony.

Pred zacatkem hry:
e Podivejte se na barvy karet s ptirodnim prostredim.
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e Na zadni strané karet s prirodnim prostfedim muzZete vidét zvitata, kterd zde Ziji:
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e Podivejte se na 5 barevnych kolec¢ek na hernich deskach.
Kazda barva odpovida jednomu pfirodnimu prostiedi.
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Pfiprava hry:

e Kazdy hrac si vybere svou herni desku a poloZi si ji pred sebe.
e Doprostied stolu poloZte latkovy sacek se 42 Zetony a 7 karet s ptirodnim prostfedim (obrazkem nahoru).

Prubéh hry:
e Zacinad nejmladsi hrac. Ze sacku si vytahne jeden Zeton se zvifetem.
o Nyni se snazi nalézt pfirodni prostredi, ve kterém toto zvite zije.

e Poté tuto vybranou kartu s pfirodnim prostfedim otoci.

e Pokud je odpovéd spravna, zvife se nachazi na zadni strané této karty. Hrac poloZi Zeton na svou herni desku na
odpovidajici barevné kolecko.

e Pokud na herni desce neni kolecko v barvé prostredi, ve kterém zvire Zije, hrac vrati Zeton zpét do sacku. Na radé je nyni
dalsi hrac.

e Pokud neni odpovéd spravna, zvite se nenachazi na zadni strané této karty. Hrac vrati Zeton se zvifetem zpét do sacku a na
radé je dalsi hrac.

Konec hry:
Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni vyplni celou svou herni desku.
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