Haba_2010879004 Magicky jednorozec — Sada 9 her

Kouzelny soubor 9 her ze svéta Magického jednorozce. Pro 2—4 déti od 3 let.

Autor hry: Kristin Dittmann
llustrace: Stephanie Roehe
Délka hry: cca 10-20 min. / 1 hra

Ve svété Magického jednoroice se toho stile hodné déje. Ctyfi jednoroici Trpytivé $tésti, Hvézdny prach, Carovnd kvétinka a
Magicky vir spolu kazdy den prozZivaji vzrusujici dobrodruZstvi. Pfidejte se k nim a nechte se okouzlit mnoha hernimi napady!

Obsah hry:

1 oboustranna herni deska 4 herni desky:
Pfedni strana: Zemé& oblackd Zadni strana: Oblackova zahrada Pfedni strana: duha Zadni strana: poltafe
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Pfed zacatkem prvni hry:

1. Pozadejte o pomoc dospélou osobu.
2. Opatrné oddélte vSechny kartonové dilky z kartonovych desek.
3. Nyni sestavte mtizku podle obrazku.

MFizka umozni, aby herni material zdstal uspofadany i po
konci hry.

4. Zbylé kartony jiz nejsou potreba, mizZete je fadné
zlikvidovat.

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy

kamenné prodejny: Praha 4 /6 /8 /9 / 10 — Plzefi — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.cz/

Sestaveni rulety:
Nalepte pét lepicich bod( na znacky na spodni strané rulety. -4

PriloZte obé Casti Sipky k sobé tak, aby Sipka byla na horni strané rulety. V
1. Okolo oblaékové zemé! \

Napinavy zavod s kostkou pro 2—4 déti od 3 let.

Kdopak to tu pece? Z oblackové zemé se line lahodna viiné Cerstvych muffint. Obéhnéte se svym jednoroZzcem a kralickem okolo
pavilonu. Kdo prvni pfesune své figurky na cilové oblacky ve své barvé, m(ize si pochutnat na dobrotach.

Material: Herni deska Zemé oblacku, 4 jednorozci, 4 krélicci, 1 kostka se symboly.

Pfiprava hry =) ﬂ,\) s
PoloZzte herni desku doprostied stolu. Kazdy hrac si vybere jednorozce a kralicka stejné 0% st ] 3
barvy a postavi obé figurky na startovni oblacek stejné barvy. Pripravte si kostku. w:*;g o .\-J

* - o N2
Priibéh hry A @» jﬂ v
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. c £ 9B &/ S5
Zacina hrac, ktery naposledy pohladil jednoroZce a hodi kostkou. “’?\@‘ @ ,v - LN@»Z_
Co padlo na kostce? start
e Symbol

. * . Vyber si jednu ze svych dvou figurek a prelet ze startovniho obla¢ku na dalsi volny oblacek, na

kterém je symbol, ktery padl na kostce.
o Ctyrlistek
Let s jednou z tvych figurek na dalsi volny oblacéek, na kterém je ¢tyflistek a pak hazej kostkou jesté jednou.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Obecna pravidla pro jednoroice:

e VSechny figurky se pohybuji ve sméru hodinovych rucicek.

e Béhem kazdého tahu se rozhodnete, zda posunete svého jednorozce nebo krélicka.

e Pokud pristanete na oblacku s duhou, miZete pouZit duhu jako zkratku a sklouznout se pfimo na oblacek na druhém konci
duhy. Pokud je tento oblacek obsazeny, letite na dalsi volny oblacek.

e Obsazené oblacky se nepocitaji. Pokracujte v letu k dalSimu volnému oblacku, na kterém je zobrazen symbol, ktery vam padl
na kostce.

e Na cilovych oblaccich ve vasi barvé mohou pristat pouze vase figurky.

e Pokud neni volny Zadny oblacek se symbolem, ktery jste hodili, zUstavate stat tam, kde jste.

Konec hry
Hra konci, jakmile jeden hrac dosel s obéma figurkami na cilové oblacky ve své barvé. Tento hrac se stava vitézem hry.

Varianta hry:
Pokud pristanete na obsazeném oblacku, mizete figurku, ktera zde stoji poslat zpét na jeji startovni oblacek. Figurky, které stoji
na cilovych oblaccich jsou v bezpedi.

2. Vsechny barvy duhy

Zabavna sbératelska hra pro 2—4 déti od 4 let.

Jaké stésti — darky a duha v jeden den! Davat darky je zabava, tak obdarujte své pratele a zaroven sbirejte cenné oblackové
krystaly v 7 barvach duhy. Kdo jako prvni rozda vsechny své darky a nasbira 7 rdznobarevnych krystall pro svou vlastni duhu?
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Material: Herni deska Oblackova zahrada, 4 jednorozci, 4 kraliéci, 28 oblackovych krystalt v 7 barvéach, 4 herni desky s duhou, 12
dilkd s darky, 1 kostka s oblacky.

Pfiprava hry
PoloZte herni desku doprostred stolu. Kazdy hra¢ dostane jednu desku s duhou a polozi si ji pfed sebe. Dilky s darky rozdélte

rovnomérné mezi hrace a polozte si je na oblacek na své desce s duhou. s

p \
Kazdy hra¢ si vybere jednorozce a krali¢k jné barvy. PolozZte svéh e -~ :
.ady ac si vybere jednorozZce a kralicka stejné barvy. Polozte svého <r s ( \\_ﬂ.;ﬁ *
jednorozce na zahradni oblacek doprostrfed herni desky a svého & 7Y

kralicka na oblacek se svymi dilky s darky. Timto zplisobem poznate,
ktery hra¢ ma jakou barvu. Rozdélte oblackové krystaly podle
barevnych obrazkd na herni desce. VSechny zbyvajici herni desky a
herni dilky uloZte zpét do krabice. Pripravte si kostku.

Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zac¢ina hrac, ktery naposledy vidél duhu a hodi kostkou.

Co padlo na kostce?
e 1, 2 nebo 3 oblacky
Vyber si libovolnou trasu, ktera zacind na zahradnim oblacku a poskoc se svym jednorozcem o tento pocet
oblacka dopredu.
o Hvézda
Let na libovolny oblacek.

Kde se zastavil tvij jednorozec?

4 ( e Na riZovém oblacku s oblackovymi krystaly:
A #4°  Vezmi si oblackové krystaly, jejichZ barva ti je$té chybi na tvé desce s duhou a polo? je na odpovidajici obrazky.
\ - } Vsechny zbyvajici krystaly zlistanou na rtZovém oblacku na herni desce. Pokud zde nejsou Zadné krystaly v barvé,
& kterou potrebujes, nic se nedéje a zUstavas stat na misté.

.~ *Na Zlutém oblacku s kamaradem:
Dej tomuto kamaradovi jeden ze svych dilk( s darkem. Pokud zde jiZ leZi néjaky dilek, nemuUzes pridat Zadny dalsi.
ﬁ\ ¢ Na oblacku s duhou:
Duhu muZes pouZzit jako zkratku a posunout se pfimo na oblacek na jejim druhém konci.

Q ¢ Na bilém oblacku nebo na zahradnim oblacku:
> Nic se nedéje a z(stavas stat tam, kde jsi.

Nyni je na radé dalsi hrac.

Konec hry

Hra konci, jakmile jeden z hracli rozdal vsechny své dilky s darky a nasbiral 7 obla¢kovych krystalll v rGznych barvach. Tento hrac
se stava vitézem hry.

Pozn.:

e Na jednom oblacku mdze stat vice jednorozcd.

e Jakmile predas priteli darek nebo seberes oblackovy krystal, tvlij tah konci na tomto oblacku. Prebyte¢né body na kostce
propadaji.

3. Trpytivé domino

Kouzelna hra na pokladani dilk( pro 2—4 déti od 3 let.

V Oblackové zemi je dnes prijemny den. Pokladejte své dilky s odpovidajicim obrazkem do fady a za odménu sbirejte oblackové
krystaly. Kdo bude mit na konci nejvice krystal??
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Material: 28 dominovych dilk(, 50 malych riZovych oblackovych krystald.

Pfiprava hry

£

Zamichejte viechny dominové dilky obrazkem doll a vytvorte z nich 2 nebo = & A2

3 hromadky tak, aby na né vsichni dosahli. Otocte jeden dilek a poloZte ho ‘ * N \
obrazkem nahoru doprostfed stolu. To je za¢atek dominové fady (= "M Fe:
startovni dilek). PFipravte si oblackové krystaly jako obecnou zasobu. - ﬁ ,\ gt'

Prabéh hry
Ve hre se stfidate ve sméru hodinovych rucicek.

Zacind hrac, ktery se dnes tipyti jako krystalovy oblacek a otoci vrchni dilek z libovolné hromadky.

Podivej se pozorné na pratele, které jsou zobrazeni na dilku:
e Je pfitel na tvém dilku stejny jako jeden ze dvou pratel na startovnim dilku?
Skvélé! Poloz svuj dilek vedle startovniho dilku tak, aby byly shodné obrazky vedle sebe.

“~— 900

Nezapomen na oblackové krystaly! | &
Kdykoliv umistis dilek, vezmi si ze zdsoby pocet oblackovych e - s
krystalli zobrazeny na dilku a poloz si je pfed sebe. | o

by

o Zadny pfitel na tvém dilku se neshoduje s jednim ze dvou pratel na startovnim dilku?
Skoda. BohuZel nem(ize$ umistit svdj dilek. Ponech si ho pred sebou otoceny obrazkem nahoru. Snad bude$ mit v piistim tahu
vice Stésti.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Dulezité!

Kdyz jsi na Fadé, vidy se nejprve podivej, zda mize$ umistit jeden nebo vice z dilkd, které mas pred sebou, na jeden konec fady

dilkd. Pokud ano, umisti tento nebo tyto dilky. Poté si uz nesmis vzit z hromadky Zadny dalsi dilek.

Pokud nemUzes umistit Zadny z dilk(, ktery mas pred sebou, vezmi si dilek z hromadky a umisti ho, pokud je to mozné.

Pokud se nyni jeden nebo vice dilkd, které mas pred sebou shoduje, miizes je nyni také umistit.

Konec hry
Hra konci, jakmile uz nikdo nemiZe odloZit Zadny dalsi dilek. Spocitejte si své oblackové krystaly. Kdo jich ma nejvice? Tento hrac
se stava vitézem hry.

Tip: Pokud jesté neumite do tolika pocitat, poloZte své krystaly do fady. Seradte je do rady jeden vedle druhého a porovnejte je
mezi sebou. Vitézi hrac s nejdelsi radou.

4. Domino ve viru mraku

Kouzelna hra na pokladani dilk(l pro 2—4 déti od 4 let.

Oblackovou zemi se prohani vichtice a roztaci Sipku na ruleté. Pokladejte spravné dilky kolem rulety a za odménu se téste na
oblackové krystaly. Kdo nasbira nejvice krystalG?

Material: 28 dominovych dilk(, 50 malych rdZovych oblackovych krystald,
1 ruleta se Sipkou.

Pfiprava hry

Polozte ruletu doprostied stolu a na kazdou stranu rulety poloZte jeden
dominovy dilek. Zamichejte zbyvajici dilky a kazdému hraci rozdejte 3 dilky.
Polozte si dilky pred sebe obrazkem nahoru. Zbyvajici dilky poloZte stranou
obrazkem dold jako dobiraci bali¢ek. Pripravte si oblackové krystaly jako
obecnou zasobu.
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Prabéh hry
Ve hre se stfidate ve sméru hodinovych rucicek. Zac¢ina hrac, ktery se naposledy svezl na kolotoci a roztoci Sipku. Davejte pozor,

aby ruleta neprokluzovala. Jakmile se dotoci, ukazuje Sipka na jednu stranu. Podivej se na dilek na této strané a na dva pratele,
které jsou na ném zobrazeni.
Mas dilek, na kterém je jeden z téchto pratel?
o Ano! Skvélé, poloz svij dilek na dilek vedle rulety.
Pokud se shoduji dalsi tvé dilky s pravé polozenym dilkem, mizes je na néj polozit také.

* Ne! BohuZel se neshoduje Zadny dilek. Vezmi si jeden dilek z hromadky.

Pokud se praveé vytazeny dilek shoduje s dilkem, na ktery ukazuje Sipka, mizes ho hned poloZit navrch.
Pokud ne, poloZ si ho pred sebe. Pokud se shoduji dalsi tvé dilky s pravé poloZzenym dilkem, m(zes je na néj poloZit také.

Nezapomen na oblackové krystaly!

Kdykoliv polozis dilek na jiny dilek, vezmi si ze zasoby pocet oblackovych krystalQ, ktery je zobrazeny na dilku a poloz si je pred
sebe.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Hra konci, jakmile si jeden z hracl uz nemuze vzit dilek z hromadky. Ostatni hraci provedou kazdy jesté jeden tah. Spocitejte si
nyni své oblackové krystaly. Kdo jich ma nejvice? Tento hrac se stdva vitézem hry. V pfipadé remizy vitézi tito hraci spolecné.

5. Pamétova hra na schovavanou

Rychla pamétova hra pro 2—4 déti od 5 let.

To je zabava! Trpytivy jednorozZec a jeho pratelé si hraji na schovdvanou. Zapamatujte si, co se skryva pod 5 oblacky okolo rulety,
a rychle uhodnéte spravny predmét. Prvni hrac, ktery uhodne spravné, dostane za odménu oblackovy krystal. Kdo nasbira
nejvice krystald?

Material: 12 malych oblackovych dilkd, 12 velkych oblackovych dilkd, 4 jednorozci, 4 kréliéci, 1 ruleta se Sipkou, 4 herni desky s
polstari, 28 velkych oblackovych krystal v 7 barvach.

Pfiprava hry
Kazdy hrac dostane herni desku s polstari. Kazdy hrac si také vybere jednorozce a kralicka stejné barvy. Polozte kralicka vedle své
herni desky s polstari. Timto zplsobem poznate, ktery hra¢ ma jakou barvu. Pripravte si oblackové krystaly jako obecnou zasobu.
Polozte ruletu doprostied stolu. Zamichejte vSechny velké
oblackové dilky a poloZte je obrazkem nahoru do velkého
kruhu kolem rulety. Zamichejte vSechny malé oblackové dilky a
na kazdou stranu rulety polozte jeden dilek otoceny obrazkem
nahoru. Zbylé malé dilky poloZte stranou obrazkem doll na
hromadku, budou slouzit jako dobiraci balicek. Dobre si
prohlédnéte 5 malych oblackovych dilk( a pokuste si
zapamatovat obrazky, které na nich jsou. Poté je otocte
obrazkem dold.

Pfipravte si jednoroZce.
Pribéh hry
Ve hre se stridate ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery se naposledy tocil kolem dokola a roztoci Sipku na ruleté.

agatinsvet.cz
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Jakmile se dotodi, ukazuje Sipka na maly oblackovy dilek, ktery je otoceny obrazkem dol(i. Nyni hraji vSichni souc¢asné. Co

nejrychleji poloZte svého jednorozce na velky oblackovy dilek v kruhu, na kterém je stejny predmét, jako je ten, o kterém si
myslite, Ze se skryva pod malym oblackovym dilkem.

Pozn.: Na velkém oblackovém dilku mize stat vidy pouze jeden jednorozec.

Jakmile polozite vsechny jednorozce, hraé, ktery roztocil ruletu oto¢i maly oblackovy dilek, na ktery ukazuje Sipka.
Stoji jeden z jednorozcl na odpovidajicim velkém oblackovém dilku?

e Ano. Za odménu si vezmi ze zasoby jakykoliv oblackovy krystal. PoloZ ho na libovolny polstaf na své desce. Nyni odloz maly
oblackovy dilek stranou obrazkem nahoru a vezmi novy dilek z hromadky. PoloZ ho na prazdné misto. Nez dilek otocis
obrazkem dold, ukaz vsem, jaky predmeét je na dilku vyobrazeny.

e Ne. BohuZel nikdo neziskava oblackovy krystal. Maly oblackovy dilek opét otocte obrazkem dold.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Dulezité: Pokud je dobiraci hromdadka prazdna, zamichejte malé oblackové dilky, které lezi stranou a vytvorte novou dobiraci

hromadku.

Konec hry
Hra konci, jakmile jeden hrac polozil na kazdy polstar na své desce oblackovy krystal. Tento hrac se stava vitézem hry.

6. Pamétova hra Zavod v oblacich

Sladky pamétovy zavod pro 2—4 déti od 3 let.

Jejda — jednoroZci si cely den hrali v Oblackové zemi. Ale kam se podély jejich
hracky? Pomozte jim je najit! Kdo najde hledany pfedmét, dostane za odménu
darek. Kdo jako prvni nasbira uréeny pocet darka?

Material: 12 malych oblackovych dilkd, 12 velkych oblac¢kovych dilkd, 1
maly jednoroZec Rosalie, 12 dilk( s darky, 1 kostka s oblacky.

Pfiprava hry &
Zamichejte vSsechny malé oblackové dilky a poloZte je obrazkem dold do mrizky 3 x 4 doprostFed*stqu. Poté zamichejte vSechny
velké oblackové dilky a poloZte je obrazkem nahoru do velkého kruhu okolo malych dilk(. Postavte malého jednoroZce Rosalii na
libovolny velky oblackovy dilek. Pripravte si dilky s darky na dobiraci hromadku a pfipravte si kostku.

Prabéh hry
Ve hre se stridate ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina hrac, ktery se naposledy dostal darek a hodi kostkou.

Co padlo na kostce?
e 1, 2 nebo 3 oblacky

Posun Rosalie dopfedu o tento pocet velkych oblackovych dilki ve sméru hodinovych rucicek.
e Hvézda

Let s Rosalie na libovolny velky oblackovy dilek.

Nyni oto€ maly oblackovy dilek. Stoji Rosalie na stejném velkém oblackovém dilku?

e Ano. Vyborné — dostavas od Rosalie dilek s darkem. PolozZ si ho pfed sebe. Pak znovu oto¢ maly oblackovy dilek obrazkem dold.
e Ne. Skoda, ale mas jesté jeden pokus. Oto¢ dalsi maly oblackovy dilek. Pokud se nyni oba predméty shoduji, ziskavas dilek s
darkem. V opacném pripadé bohuzel neziskavas nic.

Otoc¢ znovu maly oblackovy dilek nebo dilky obrazkem dold.
Nyni je na fadé dalsi hrac

agatinsvet.cz
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Konec hry
Hra konci, jakmile jeden hrac nasbira pozadovany pocet darkd. Tento hrac se stava vitézem hry.

2 hraci > 6 darkd i@? % @

3 hradi > 4 darky

-
4 hraci > 3 darky @ @7

7. Oblackové krystaly v rovnovaze

Balancni hra na obratnost pro 2—4 déti od 5 let.

podafi umistit vSechny své krystaly na podnosy, aniz by néktery spad|?

Material: 4 krélicci, 1 maly jednorozec Rosalie, 1 jednorozec Tipytivé Stésti,
1 kostka se symboly, 1 kostka s oblacky, 5 kulatych dilk(i se symboly, 28
velkych oblackovych krystal a 50 malych oblackovych krystal(. t‘,

it

Pfiprava hry

To je ale vratké! Kréli¢ci a Rosalie chtéji na svych podnosech odnést co nejvice oblackovych krystald. Podafi se jim to? Komu se
2 . #

Polozte kralicky a malého jednoroZce Rosalie doprostrfed stolu asi na Sitku a Y Q

dvou dlani od sebe. Na kazdou figurku polozte kulaty dilek se symboly. V v

Kazdy hrac si vezme 4 velké oblackové krystaly jedné barvy a malé rGzové %

oblackové krystaly (2 hraci = kazdy 10, 3 hradi = kazdy 8, 4 hraci = kazdy 6) a ‘?

vsechny oblackové krystaly (velké i malé) si poloZi pred sebe na hromadku. “ ‘ * \
Vsechny zbyvajici krystaly dejte zpét do krabice. Pfipravte si dvé kostky.

&

Pribéh hry
Kdo vydriZi stat nejdéle na jedné noze? Tento hrac zacind a poloZi jednoroZce Tipytivé stésti pred sebe, aby v prlibéhu hry vsichni
védéli, Ze tento hrac zacinal. Hra¢ hodi obéma kostkami.

Co padlo na kostce s oblacky?
e 1, 2 nebo 3 oblacky

Vezmi si tolik oblackovych krystall ze své hromadky.

il el

e Hvézda

Vyber si 1, 2 nebo 3 krystaly ze své hromadky.

s

Pozn.: Nezdlezi na tom, jak velké krystaly to jsou. Pfiprav si libovolné krystaly.

Co padlo na kostce se symboly?
e Symbol

’ * . Opatrné poloz vybrané oblackové krystaly na odpovidajici dilek se symbolem.

o Ctyrlistek
Poloz vybrané oblackové krystaly na libovolny dilek se symbolem.

Polozil jsi vSechny oblackové krystaly, aniz by néjaky spadl?

e Ano. Skvéla prace!

e Ne. Skoda. Posbirej viechny krystaly, které spadly. Vezmi si z nich tolik krystald, kolik padlo na kostce, a ne vic. Nezéle#i na jejich
barvé ani velikosti. PoloZ si je na svou hromadku. Oblackové krystaly, které sis predtim vybral, ale jesté je neumistil na dilek,
také vrat na svou hromadku. Ostatni krystaly, které spadly, se odstrani ze hry.

Nyni je na radé dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek a hodi obéma kostkami.
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Konec hry
Hra konci, jakmile jeden hra¢ umisti posledni oblackovy krystal ze své hromadky na dilek se symbolem, aniz by spadl. Nyni hra

pokracuje a skonci u hrace, ktery zacinal (u kterého je jednorozec), aby méli vsichni hraci stejny pocet tah(. Vitézi hrac, ktery jiz
nemd na své hromadce Zadné oblackové krystaly. V prfipadé remizy vitézi tito hraci spolecné.

8. Prebijena s jednoroZzcem

Barevna karetni hra pro 2—4 déti od 4 let.

| v Oblackové zemi obcas prsi. Co délaji jednorozci v desti? Spravné, hraji blaznivé osmicky. Méli byste si zahrat taky! Vitézi hrac,
ktery jako prvni vylozi vSechny své karty.

Material: 48 karet, 5 dilkd s darky.

Pfiprava hry - '
Zamichejte vSechny karty. Kazdy hrac dostane 5 karet oto¢enych obrazkem dolli a vezme g : 5 «

si je do ruky, aniz by je ukazoval ostatnim hracdim. Zbylé karty poloZte doprostred stolu % ‘;s &; =) S / A ; o
obrazkem doll na dobiraci bali¢ek. Z tohoto balitku vezméte vrchni kartu a polozte ji SiyA g \_'zlg" "J
obrazkem nahoru vedle dobiraciho bali¢ku (= odhazovaci hromadka). Pfipravte si dilky s 4 1 (?‘; 2
darky. =

Pribéh hry

Zacina hrac, ktery ma nejdelsi jednorozéi hfivu a polozi jednu z karet z ruky na odhazovaci hromadku.

Dulezité:

e Tvoje karta musi mit stejnou barvu nebo stejného pritele jako vrchni karta na odhazovaci hromadce. (vyjimka: jednorozec
Trpytivé stésti, viz. specialni karty).

e Pokud nemas v ruce odpovidajici kartu, musis si vzit kartu z dobiraciho bali¢ku. Kartu si vezmi do ruky. Tuto kartu nesmis zahrat
okamzité, i kdybys mohl.

e Pokud jiz v nejsou v dobiracim balicku Zadné karty, vezmi vrchni kartu z odhazovaci hromadky a polozZ ji na stdl. Zamichej
zbyvajici karty a vytvor novy dobiraci balicek.

Poté je natadé dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek.

Specidlni karta JednoroZec Trpytivé Stésti:
Je to jedina karta, kterou je mozné umistit na jakoukoliv kartu. Kdyz ji poloZzis, fekni nahlas barvu dalsi karty, ktera se ma polozit.

Konec kola . 2~ ‘
Pokud ti v ruce zbyva jen jedna karta, zaknuc jako jednorozec. é § .:’:3
Kolo konci, kdyz hrac¢ dvakrat zaknuci a odlozi posledni kartu z ruky. /é

o . . AL D
Tento hrac dostane za odménu dilek s darkem. S Nl
Nové kolo

Zamichejte vSechny karty a rozdejte opét 5 kazdému hraci. Nové kolo zacina.

S o)
Konec hry @

Hra konci, jakmile jeden hrac ziskal dva dilky s darkem. Tento hrac se stava vitézem hry. @7

9. Karetni hra s jednoroZzcem

Zabavna karetni hra pro 2—4 déti od 5 let.

JednorozZec Trpytivé sStésti a jeho pratelé zazili mnoho dobrodruzstvi. Dnes si prohlizeji fotografie. Ale které z nich patfi k sobé?
Najdéte, které obrazky jsou stejné a polozZte je tak, aby k sobé patfily. Komu se to podafi nejlépe, dostane za odménu darek.
Vitézi hrac, ktery jako prvni nasbira 2 darky.
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Material: 48 karet, 5 dilk( s darky.

Pfiprava hry
Zamichejte vSechny karty. Kazdy hrac dostane 5 karet obrazkem dol( a vezme si je do ruky, aniz by je ukazoval ostatnim hractm.
Zbylé karty poloZte doprostied stolu obrazkem doll jako dobiraci bali¢ek. Z tohoto balicku vezméte 3 vrchni karty a polozte je

vedle balicku obrazkem nahoru (= odhazovaci hromadka). Pfipravte si dilky s darky. m
Prabéh hry ZAS P9 paaw
€ ~ ¢

Pozorné si prohlédnéte karty v ruce a roztfidte je do skupin se stejnymi prateli.
Hrac, ktery naposledy vidél kouzelnicky trik za¢ind a vezme jednu kartu bud'z

otocenych karet nebo z dobiraciho balic¢ku. k\_ 4 3 1 Vr;: i 5 'g. (3
z ~ 08\
& Bk d 2 ]
Odkladani karet e
e Muzes ze svych karet vytvofit dvoijici, trojici nebo dokonce &tvefici? "‘_, £ > v ‘..)r { 5
Skvélé! Polo? véechny dvojice, trojice nebo ¢tvefice z ruky na stiil. ; Y e "" =
nebo ‘v "

e Nemas (jiz) v ruce Zadnou dvojici, trojici ani Ctvefici?
Podivej se pozorné, zda na stoje jiz nejsou néjaké dvojice nebo trojice, ke kterym muzes pfidat dalsi odpovidajici kartu. To
znamena, Ze mlzes vytvofit i Ctverici. Karty mzes pridavat jak ke svym kartam, tak ke kartam ostatnich hraca.

Dulezité:

o Dvojice znamena 2 karty se stejnym pfitelem. Na barvé karty nezalezi. g ¢ Y
e Trojice znamena 3 stejné pratele, tvefice 4. é’ £ j /gf\‘&
® Sada pratel se mize sklddat z maximalné 4 karet (= Ctvefice). \\¥;’\ iy
-
~

Specidlni karta JednoroZec Trpytivé Stésti:

Tato karta je Zolik a mUZe nahradit jakéhokoliv jiného pfitele. MlzZete ji vyloZit kamkoliv, vytvorit s ni dvojici nebo ji pfiloZit ke
dvojici nebo trojici.

Pokud se jiZ jedna z téchto specialnich karet nachazi ve dvojici, trojici nebo ctverici, mlzZete ji vyménit za odpovidajici kartu z ruky.
Vyménovat mlZete své vlastni karty i karty ostatnich hracd. Specidlni kartu nemusite vyloZit ihned.

Pokud jiz nemUZete vyloZit Zddnou kartu, na fadé je dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek.

Konec kola
Kolo kon¢i, kdyZ jeden hrac¢ odlozi posledni kartu z ruky nebo kdyz vyloZil 5 dvojic/trojic/¢tvefic.
Tento hrac dostane za odménu dilek s darkem.

Nové kolo
Zamichejte znovu vSechny karty a rozdejte opét kazdému hraci 5 karet. Nové kolo zacina.

Konec hry \
Hra konci, jakmile jeden hrac ziskal druhy dilek s darkem. Tento hrac se stava vitézem hry. ﬁ’

&

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢3sti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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