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Haba_2010883004 Zavodnici z pralesa
Rychly zavod s kostkou pro 2—4 hrace od 6 let.

Autor hry: Heinz Meister
llustrace: Zapf

Vyvoj hry: Kristin Dittmann
Délka hry: cca 20 min.

Vrum, vrum, bum... Tu, tu! Pfipravit, pozor, ted’! UzZ brzy zazni startovni signal na kazdoro¢ni automobilovém zdvodé zviratek —
nejblaznivéjsim zdvodé Siroko daleko! Jako mladi zavodnici se chopite svych vlastnorucné vyrobenych zavodnich aut z krabic od
mydla a utkate se proti sobé v tymech. Musite zvladnout ujet celkem 3 kola na hrbolaté trati. Ale pozor, v patach vam je duch!

Pokud se mu podafi vas vystrasit, musite zacit kolo znovu.

Tym, ktery jako prvni dokonci 3 kola a pfedvede své Gizasné zavodni dovednosti, vyhrava hru.

Obsah hry:

klakson

-’
1 pohar 8 dilka s blesky\')..

4

‘ 9 cilovych vlajek
2 duchové g’
4 kostky uchove :

~z

8 zavodnich zviratek
(2 v kazdé barvé)

Pfed prvni hrou
Opatrné vyjméte vsechny dilky z desky a sestavte pohar. Dospély mize détem pomoci. Po skonéeni hry vratte jednoduse pohar
zpét do krabice.

Priprava hry

Polozte 4 ¢asti herni desky doprostred stolu a sestavte z nich herni desku. Umistéte klakson do otvoru uprostfed herni desky.
Pokud hraji 2 hradi, pouZzijte 2 protilehlé barvy. Pokud hraji 3 nebo 4 hraci, mizete si zvolit libovolnou barvu svého zdvodniho
tymu. Umistéte 2 zvifatka svého tymu na ulicku s boxy stejné barvy (= startovni poli¢ko). Kazdy hrac si vezme 2 blesky a poloZi je
na znacky vedle svych boxu. Pokud hraji 2 nebo 3 hraci, hrajte se se 2 duchy; pokud hraji 4 hraci, hrajte pouze s 1 duchem.
Nejprve umistéte ducha (duchy) vedle herni desky. Cilové vlajky a pohar poloZzte vedle herni desky. Prebytecny herni material
vratte zpét do krabice. Pfipravte si kostky.

Prabéh hry
Hraci se ve hre stridaji ve sméru hodinovych rucicek. Ten, kdo jel naposledy na autodromu, zacina a hodi vSemi 4 kostkami
najednou!

Pouziti kostek:

Sttibrna kostka .. Bilé kostky

. Na stfibrné kostce jsou 1, 2 nebo 3 puntiky. Uréuji, : S bilymi kostkami mUiZete pohybovat hracimi
kolik bilych kostek smite béhem svého tahu pouzit. s, figurkami a/nebo duchem/duchy.
Zvolte si pfislusny pocet bilych kostek a pouZijte oy .. Viz. pravidla, jak pohybovat se zvifatky a

puntiky, které jsou na nich zobrazeny. duchy.
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- Priklad:
. /"/——> . Luna hodi vSemi 4 kostkami. Stfibrna kostka ukazuje 2 ¢erné puntiky. Luna si
\% .. vybere bilé kostky se 4 a 6 puntiky. Nejprve posune své Zluté zviratko o 4 policka a
. s * *e, pak jesté jednou o 6 poli¢ek dopredu. Treti bilou kostku, na které jsou 3 puntiky,
nemuzZe poufZit.
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Jak pohybovat svymi zavodnimi zvifatky

e Zviratka se vzdy pohybuji ve sméru hodinovych rucicek.

o Bilé kostky mUzete rozdélit mezi sva dvé zviratka, nebo pouzit vice bilych kostek jen pro jedno své zvifatko.

e Pokud pouZijete pro jedno zvifatko vice bilych kostek, musite se zastavit pokazdé, kdyz se posunete o pocet policek uvedeny na
kostce. Vase zvitatko pritom nesmi zastavit na policku, na kterém stoji duch.

Jak pohybovat duchy

e Duch nebo duchové jsou vasimi soupefi. Pokud se duch presune na policko, na kterém se nachdzi vase zviratko, vyplasi ho.

e Vyplasené zviratko se musi vratit zpét do svého boxu, anizZ by si vzalo cilovou vlajku nebo blesk.

e Hrac, ktery jako prvni nasadi do hry ducha, ho umisti do svého boxu. Odtud duch vyjde proti sméru hodinovych rucicek.

e Pokud jsou na stfibrné kostce cervené puntiky, musite pouZit alespon jednoho ducha. Na jednoho ducha mUzZete pouZit jednu
nebo vice bilych kostek, nebo rozdélit nékolik kostek mezi oba duchy.

e Nejprve musite pohnout duchem (duchy) a teprve poté pripadné posunout své vlastni zvifatko.

Priklad:
Leo hodi vSemi 4 kostkami. Stfibrna kostka ukazuje 3 cervené puntiky. To znamend, Ze mUze pouzit vSechny 3 bilé kostky a musi
pohnout alespon jednim duchem. Nejprve poutzije bilou kostku se 2 puntiky na ducha.

Nikdo jesté nenasadil do hry druhého ducha. Tento duch zacina
v Leové boxu a posune se o 2 policka proti sméru hodinovych
ruci¢ek. Duch zastavi na policku, kde stoji Cervené zviratko.
Cervené zvitatko se musi vratit do svého boxu.

Leo také hodil 5 a 6. Nejprve posune své modré zvifatko o 5
poli¢ek dopredu. Chtél by jesté posunout to samé zvifatko o 6
policek dopredu, ale zjisti, Ze by zviratko doslo na policko, na
kterém stoji prvni duch. NemuZe tedy toto zvifatko posunout.
Leo posune své druhé modré zvifatko o 6 policek dopredu.
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Pouziti klaksonu a blesku
Pokud si myslite, Ze byste mohli dobre vyuzit hod kostkami jiného hrace pro sebe, rychle stisknéte klakson. '
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Nyni odevzdejte jeden ze svych bleskd a poloZte ho doprosttfed herni desky. Ihned mizZete vyuZit hod jiného hrace -
(spolu s jinym hraéem). MlzZete se sami rozhodnout, které kostky pouZijete a jakym zplsobem.

Stfibrna kostka uréuje, kolik bilych kostek mliZzete pouZit. Nejdfive jste na fadé vy. Teprve az skoncite, mize hrac,

ktery hodil kostkami, pouZit svj vlastni hod jako obvykle. Hra pak dale pokracuje jako dosud. }‘)

Dulezité:

e Pokud na klakson zatroubi vice hracl, vyhrava ten, ktery je rychlejsi. Pouze on se musi vzdat blesku.
e Zadny hra¢ nesmi mit souc¢asné vice nez 2 blesky.

o Pokud jiz nemate Zadny blesk, nesmite zatroubit na klakson.

Dokonceni kol

Jakmile jedno z vasich zvifatek dokonci celé kolo a vrati se do boxu, dostanete za odménu cilovou viajku a blesk. Vase zvitatko
mUZe opét odstartovat z boxu. Pouze vase vlastni zvifdtko miZe vstoupit do svého boxu. Vsechna ostatni zvifatka kolem néj
projizdéji. Abyste mohli vjet do svého boxu, musite hodit pfesné Cislo. Viechny puntiky na kostce musi byt vyuZity. Pokud
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nemUZete nebo nechcete vyuzit puntiky na kostce pro své zvifatko, pak hody téchto kostek propadaji. Nemusite zajizdét za svij

box.
Poté je na fadé dalsi hrac, ktery hazi kostkou.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jeden tym ziskal 3 cilové vlajky. Tento super tym je nejrychlejsi a vyhrava zavod a pohar.

Varianty hry

Hrajte podle zakladnich pravidel hry, ale s nasledujicimi zménami:

Pokud jste zatroubili na klakson, neodkladate sviij blesk doprostred, ale date ho hraci, ktery hodil kostkami.

Pokud jste ujeli celé kolo a vratili se zpét do boxu, ziskavate cilovou vlajku jako obvykle, ale nedostanete Zadny blesk.
Zacinate se 2 blesky, ale v pribéhu hry jich mUZete ziskat vice, pokud ostatni hraci pfi vaSem hodu zatroubi na klakson.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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