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DJ00824 Opici pyramida

Vék: 6-99 let | Poéet hraét: 2-4 | Délka hry: 15 minut

Obsah hry: 4 herni desky, 4 sacky a 48 figurek opic¢ek-akrobatl (10 modrych, 10 Zlutych, 10 ¢ervenych, 10 zelenych, 4 bilé a 4
fialové).

Je to jako cirkus v dZungli! Ktery tym opicich akrobattli postavi svou pyramidu jako prvni? Abyste vyhrali, budete muset
riskovat a vybrat si ty spravné opici akrobaty. ProtoZe néktefi z nich mohou vase snahy prekazit.

Princip hry: Opici pyramida je hra typu , pokousej stésti“. Hraci musi nejprve ziskat 10 opicek, aby z nich vytvofili pyramidu.
KdyZ je hrac na fadé, vytahne si ze sacku jednu opicku. Pokud je to opicka v jeho barvé, mize se rozhodnout, zda vytahne
dalsi, nebo zda prestane. Pokud se rozhodne prestat, mlZe vytaZzenou opi¢ku nebo opicky pouZit ke stavbé své pyramidy.
Pokud se vsak rozhodne pokracovat, riskuje, Ze si vytdhne fialovou nebo bilou opicku. V takovém pfipadé pfijde o vSechny
vytazené opicky a jeho tah okamZité konci.

Cil hry: Byt prvnim hracem, ktery postavi pyramidu se vsemi 10 opickami.

Priprava hry: Kazdy hrac si vybere herni desku a poloZi ji pred sebe, spolu se sackem stejné barvy. Poté si kazdy hrac vezme 1
fialovou opicku a 1 bilou opic¢ku a 10 opicek v barvé své herni desky. VSechny své herni figurky (celkem 12: 10 + 1 + 1) vloZi do
sacku a zamicha je.

Prubéh hry:

Zacina hrat nejmladsi hrac, po ném ndsleduji ostatni hraci v poradi ve sméru hodinovych rucicek.
Hrac, ktery je na fadé musi provést ndsledujici kroky:

1. Vlozi ruku do sacku a zamicha figurky opicek, aniz by se na né podival.

2. Nahodné vytahne jednu opicku ze sacku.

Pokud je opicka v barvé hrace, je to skvélé! Moznd dostane $anci o néco zvysit svou pyramidu! Hrac polozi vytazenou opicku
pred sebe a rozhodne se, zda ukondi svlj tah, nebo si vytahne dalsi opicku.

e Pokud se hrac rozhodne vytdhnout ze sacku dalsi opicku, vlozi ruku zpét do sacku, zamicha figurky, aniz by se dival, a
vytdhne novou opicku. Zkontroluje barvu opicky. Pokud je v barvé hrace, mliZze se rozhodnout, zda bude pokracovat,
nebo prestane. Pokud je to vsak fialova nebo bila opicka, plati nize popsané dusledky.

Pozor: Hra¢ mlze v jednom tahu vytahnout maximalné 3 opicky. Jakmile hrac¢ vytahl 3 opicky ve své barvé, musi svij

tah ukoncit.
e Pokud se hrac rozhodne ukonéit svij tah (nebo pokud si jiz vytahnul 3 opicky ve své barvé), vezme si opi¢ku nebo
opicky vytazené béhem tohoto tahu a pouZije je na stavbu pyramidy.

Pokud je opicka fialova, smula! Fialova opicka ma Spatnou naladu a posle vSechny ostatni opicky zpatky do sacku! Hrac¢ vlozi
fialovou opicku zpét do svého sacku, spolu se vsemi opickami své barvy, které byly béhem tahu vytazeny. Tah hrace koncia na
radé je dalsi hrac.

Pokud je opicka bild, ouha! Bila opicka je vtipdlek. Nuti ostatni, aby se vratili do sacku, ale chce zkusit stésti jinde! Hrac vrati
vSechny opicky své barvy vytazené béhem tohoto tahu zpét do svého sacku. Bilou opic¢ku da hraci, kterého si vybral, a ten ji
musi okamzité pridat do svého sacku. Tah hrace konci a na fadé je dalsi hrac.

Aby hrac postavil pyramidu, musi umistit prvni 4 opicky na 4 poli¢ka na své herni desce. Poté
postavi navrch dalsi 3 opicky a nasledné postavi navrch dalsi 2 opicky. Posledni opicku umisti na
vrchol pyramidy.

Konec hry:
Jakmile hra¢ umisti na svou pyramidu posledni, desatou opicku, stava se vitézem hry.

Upozornéni: Obsahuje malé dilky. Autor hry: Erwan Morin
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