EN The Thief
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Purpose of the game
The purpose of the game is to be the first to guess correctly
which valuable pieces were stolen by The thief.

Preparation

Give the youngest player the dollar bag, he is now The Thief.

Rules

Choose how many items you want to play with.
The more items, the harder it gets.

Everyone shuffles the valuable pieces, face up
on the floor and then stands around them
looking, and trying their hardest to memorize
them.

After a few seconds, The Thief asks everyone to
go to sleep, by turning around and covering their
eyes with their hands. The Thief chooses
valuable piece to steal, placesitinthe bagand
lets the other players know they can wake up
and turn around again.
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Everyone looks down to see what was stolen.

The first player to guess correctly gets to keep
the valuable piece and is now The Thief. Keep
playing until there are only 2 pieces left.

The player with the most valuable pieces wins
the game!
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NL De Dief
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Doel van het spel
Het doel van het spelis om als eerste speler erachter te
komen welk waardevol voorwerp de dief heeft gestolen.

Voorbereiding
Geef de dollarzak aan de jongste speler. Hij is nu de dief.

Regels

Bepaal met hoeveel voorwerpen je wilt spelen.
Hoe meer voorwerpen, hoe moeilijker het spel
wordt.

Iedereen schudt de voorwerpen en legt ze met de
zichtbare kant naar boven op de grond. Ga er
allemaal omheen staan, bekijk ze goed en probeer
te onthouden welke voorwerpen er liggen.

Na een paar seconden vraagt die dief iedereen te
gaan slapen en moet iedereen zich omdraaien en
de ogen af te dekken met de handen. De dief
kiest één waardevol voorwerp om te stelen en
plaatst deze in de zak. Daarna laat hijaan de
andere spelers weten dat ze wakker kunnen
worden en zich weer om kunnen draaien.
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ledereen kijkt welk voorwerp er gestolen is. De
eerste speler die dit hardop roept, mag het
gestolen voorwerp houden en is nu de dief.
Speel totdat er nog maar twee voorwerpen over
zijn. De speler met de meeste voorwerpen wint
het spel.
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Ziel des Spiels
Das Ziel des Spiels ist es, als Erster richtig zu erraten, welche
wertvollen Stlicke vom Dieb gestohlen wurden.

Vorbereitung
Gib dem jiingsten Spieler den Dollarbeutel, er ist jetzt der Dieb.

Regeln

Entscheidet, mit wie vielen Gegenstanden ihr
spielen wollt.

Je mehr Gegenstande, desto schwieriger wird es.
Jeder mischt die wertvollen Stiicke, die mit der
Vorderseite nach oben auf dem Boden liegen,
stellt sich dann um sie herum und versucht, sie
sich zu merken.

Nach ein paar Sekunden fordert Der Dieb alle
auf, schlafen zu gehen, indem sie sich umdrehen
und ihre Augen mit den Handen bedecken. Der
Dieb wahlt 1 wertvolles Stiick, das er stehlen will,
steckt esin den Beutel und ldsst die anderen
Spieler wissen, dass sie wieder aufwachen und
sich umdrehen kénnen.
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Alle schauen nach unten, um zu sehen, was
gestohlen wurde. Der erste Spieler, der richtig
geraten hat, darf das wertvolle Stiick behalten
und ist nun Der Dieb. Spielt weiter, bis nur noch
2 Stiicke ubrig sind.

Der Spieler mit den wertvollsten Stiicken
gewinnt das Spiel!
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But du jeu
Le but du jeu est d'étre le premier a deviner correctement

quels objets de valeur ont été volés par Le voleur.

Préperation
Donnez au plus jeune joueur le sac de dollars, il est maintenant Le Voleur.

Régles

Choisissez le nombre d'objets avec lesquels vous Aprés quelques secondes, le voleur demande a

voulez jouer. tout le monde de s'endormir, en se retournant et

Plusily a d'objets, plus c'est difficile. en se couvrant les yeux avec les mains. Le voleur

Tout le monde mélange les pieces de valeur, face choisit un objet de valeur a voler, le place dans le

vers le haut, puis se tient autour en les sac et fait savoir aux autres joueurs qu'ils
peuvent se réveiller et se retourner a nouveau.

regardant et en faisant tout son possible pour
les mémoriser.
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Tout le monde regarde en bas pour voir ce qui a
été volé. Le premier joueur qui devine correcte-
ment garde l'objet de valeur et devient le voleur.
Continuez a jouer jusqu'a ce gu'il ne reste plus
que 2 pieces.

Le joueur qui a le plus de pieces de valeur gagne
la partie !
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Objetivo del juego
Elobjetivo del juego es ser el primero en adivinar correcta-
mente qué piezas valiosas robd el ladron.

Preparacion

Dale al jugador mas joven la bolsa de un ddlar, ahora es El Ladron.

Normas

Elige con cuantos elementos quieres jugar.
Cuantos mas elementos, mas dificil se vuelve.
Todos barajan las piezas valiosas, boca arriba en
el sueloy luego se paran alrededor de ellas
mirando y haciendo todo lo posible para
memorizarlas.
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Después de unos segundos, el ladron les pide a
todos que se vayan a dormir, dandose la vuelta y
cubriéndose los ojos con las manos. El ladrdn
elige 1 pieza valiosa para robar, la coloca en la
bolsay les dice a los otros jugadores que pueden
despertarse y darse la vuelta.

Todos miran hacia abajo para ver qué fue
robado. El primer jugador que adivine correcta-
mente se queda con la pieza valiosay ahora es el
Ladrdn. Sigue jugando hasta que solo queden 2
piezas.

iEljugador con las piezas mas valiosas gana el
juego!
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Scopo del gioco
Lo scopo del gioco e indovinare per primi quali pezzi di valore
sono stati rubati dal Ladro.

Preparazione
Dai al giocatore piti giovane il sacco della refurtiva, il Ladro ¢ lui!

Regole

Scegli anzitutto il numero di elementi con cui Dopo alcuni secondi, Il Ladro chiede a tutti di Tutti guardano verso il basso per cercare di
desideri giocare. andare a dormire, cioé divoltarsi e di coprirsi gli capire cosa e stato rubato. Il primo giocatore che
Pili oggetti ci sono, piti il gioco si complica. occhi con le mani. Il Ladro sceglie e ruba 1 pezzo indovina ottiene il pezzo divalore, e diventa il
Ognuno mischia i pezzi divalore, li mette a divalore, lo mette nel sacco della refurtiva, poi Ladro. Si continua a giocare finché non

faccia in su sul pavimento e poi li osserva dice agli altri giocatori che che possono rimangono a terra solo 2 pezzi.

cercando di memorizzarne piu che puo. svegliarsi e girarsi. Al termine del gioco, il giocatore che avra piu

pezzi divalore avra vinto la partita!
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Cel gry:

Celem gry jest bycie pierwszym, ktory poprawnie odgadnie, ktére
wartosciowe elementy zostaty skradzione przez Ztodzieja.

PL Ztodziej

GA410

Przygotowanie:

Najmtodszy gracz otrzymuje torbe ze znaczkiem dolar . Teraz on jest Ztodziejem.

Zasady

Wybierz przedmioty, ktérymi chcesz sie bawic.
Im wiecej przedmiotdw, tym trudniej.

Wszyscy tasujg cenne elementy potem ktada je
rysunkiem do gory. Nastepnie stajecie wokot
nich, patrzycie uwaznie i staracie sie je
zapamietac.
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Po kilku sekundach Ztodziej prosi wszystkich,
aby potozyli sie spac: trzeba sie odwrdcic i
zakry¢ oczy rekoma. Ztodziej wybiera 1 cenny
przedmiot do kradziezy, umieszcza go w swojej
torbie i daje znacinnym graczom, ze moga sie
juz obudzic i z powrotem odwrdcic.
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Wszyscy probujg odgadnac co zostato
skradzione. Pierwszy gracz, ktory poprawnie
odgadnie, zachowuje cenny przedmioti teraz on
jest Ztodziejem. Graj dalej, az pozostang tylko 2
przedmioty. Gracz z najcenniejszymi przedmio-
tamiwygrywa gre!
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Formalet med spillet
Formadlet med spillet er at veere den fgrste til at gette korrekt,
hvilke veerdifulde stykker der blev stjalet af tyven. "

Forberedelse
Giv den yngste spiller dollarposen, han er nu Tyven.

Regler

Veelg, hvor mange genstande du vil spille med.
Jo flere genstande, jo svaerere bliver det.

Alle blander de dyrebare stykker pa gulvet med
forsiden opad og star derefter omkring dem og
kigger pa dem og prover deres bedste for at laere
dem udenad.

Efter et par sekunder fortzller tyven alle at skal
sove ved at vende sig om og dakke deres gjne
med deres hander. Tyven vealger 1 vaerdifuldt
stykke at stjele, putter det i lommen og lader de
andre spillere vide, at de kan vagne og vende sig
om.

Alle ser ned for at se, hvad der blev stjalet. Den
forste spiller, der gaetter korrekt, far lov til at
beholde det vardifulde stykke og er nu Tyven.
Fortsaet med at spille, indtil der kun er 2 stykker
tilbage.

Spilleren med de mest vardifulde stykker vinder
spillet!
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