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DJ00823 Najdi brouka — kreslici hra

Vék: 6-99 let
Pocet hracua: 4 (2 tymy) ‘

Obsah hry: 20 dilkd s hmyzem, 40 karet, 2 poznamkové bloky a 2 tuzky. @_g/ﬁj/zy
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Hra pro 4 hraée @
Princip hry: Rozdélte se do tymu po 2 hracich. Jeden hrac kresli a druhy hada. Hraci, ktefi kresli musi co nejrychleji a

nejsrozumitelné&ji nakreslit hmyz zobrazeny na karté tak, aby ho spoluhrac nasel mezi dilky s hmyzem rozloZzenymi na stole.
Cil hry: Byt prvnim tymem, ktery ziskd 10 karet.

Pfiprava hry:

Rozdélte se do tymU po 2 hracich. Kazdy tym se sklada z jednoho hrace — hrace , A, ktery kresli a druhého hrace — hrace ,B“,
ktery hada. Kazdy tym si vezme poznamkovy blok a tuzku.

Rozlozte 20 dilkd s hmyzem doprostied stolu tak, aby byly viditelné pro vSechny hrace.

Zamichejte karty, vytvorte z nich balicek a poloZte ho obrazkem dolt vedle dilkd s hmyzem.

Prubéh hry:

Kazdy tym se rozhodne, kdo bude hracem ,A“ v 1. kole hry. Kazdy z hraca ,,A“ vytahne jednu kartu. Podivaji se na kartu, kterou
vytahli, zapamatuiji si ji a poloZi ji vedle sebe, obrazkem dol(l. Upozornéni: Hraci ,,B“ nesmi vidét karty, které si vytahli hraci ,, A“.
Jakmile jsou oba tymy ptipraveny, zacnou hraci ,A” soucasné kreslit hmyz, ktery je na kartach, které si vytahli.

Pozn.: Hradi ,,A“ se mohou kdykoliv podivat na vytaZené karty a dbaji na to, aby je neukazali hra¢lim ,B“ ze svého tymu.
Vsichni hraci ,,B“ soucasné se snazi nalézt hmyz, ktery hrac ,,A“ v jeho tymu kresli, mezi dilky s hmyzem uprostred stolu.
Jakmile si hrac ,,B“ mysli, ze naSel hmyz, ktery kresli hrac¢ ,A” z jeho tymu, zavola ,Mam brouka!“ a ukdze na pfrislusny dilek s
hmyzem na stole.

Hrac ,,A” zkontroluje, zda uhodl spravné:

e Pokud je to spravny hmyz: Vyborné! Tym vyhrava kartu, kterou vytahl hrac ,,A“ a ponecha si ji pred sebou. Souperiv tym
odlozi svou kartu zpét dospodu balicku.

e Pokud je to Spatny hmyz: Smula! Tym da kartu, kterou vytahl hrac ,,A” ¢lenim souperfova tymu a ti si ji ponechaji pred
sebou jako kartu, kterou vyhrali. Souperav tym odloZi kartu, kterou si vytahl, zpét dospod bali¢ku.

Hraci ,,A“ a ,B” si vyméni role a zac¢ina nové kolo hry.

Tip: Hmyz ma rlzné tvary, vzory a pocet oci a nohou. Pfi kresleni se zamérte na tvar, vzor a pocet oci a nohou, abyste pomohli
¢lenovi tymu rozpoznat spravny hmyz.

Konec hry: Vitézi tym, ktery ziskal jako prvni 10 karet.

Varianta hry pro 3 nebo 5 hracu:
V kazdém kole kresli jen jeden hrac a ostatni soutézi o nalezeni spravného dilku s hmyzem.

Hrac, ktery kresli vytahne kartu z balicku a zacne kreslit hmyz, ktery je na karté. Ostatni hraci se snazi nalézt nakresleny hmyz
mezi dilky s hmyzem uprostred stolu.
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Jakmile si jeden hrac mysli, Ze nasel hmyz, zavold ,Mam brouka!“ a ukaze na prislusny dilek s hmyzem na stole.

e Pokud je to spravny hmyz: Vyborné! Oba hraci — hrac, ktery kresli i hrac, ktery hmyz nasel, vyhravaji kartu (hrac, ktery kresli
vyhrava kartu, kterou vytdhl z balicku a hrac, ktery hmyz nasel, si vezme jednu kartu z balic¢ku).

e Pokud je to Spatny hmyz: Smila! Hrac, ktery hadal Spatné, nesmi hrat po zbytek kola hry. Hrac, ktery kresli a ostatni hraci
pokracuji ve hre.

Pokud nikdo nenajde spravny dilek s hmyzem, nikdo nevyhraje kartu a karta se vyradi ze hry.
Konec hry: Pokud hraji 3 hraci, hra konci, jakmile kazdy hrac kreslil 5krat. Pokud hraje 5 hracd, hra kondi, jakmile kazdy hraé
kreslil 4krat. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice karet.
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