W=
=i

Ll

DJECO

DJ05082 Komu to patfi? — karetni hra

Vék: 4-12 let
Pocet hrach: 2-5 hracd
Obsah hry: 36 karet — 18 karet s postavou (s vyrezy), 18 karet s detaily.

Cil hry: Najdéte co nejrychleji detaily, které patfi k postavé na karté s vyrezy.

Pfiprava hry:
18 karet s detaily poloZte doprostred stolu obrazkem nahoru a vytvorte z nich 3 fady po 6 kartach. Vytvorte balicek 16 karet s
postavami, obrazkem doll (2 ndhodné karty s postavami odstrante).

Prubéh hry:
Vyberte jednoho hrace, ktery bude vedoucim hry. Tento hrac v pribéhu hry otaci karty z balicku. Jakmile jsou vSichni hraci
pfipraveni, vedouci hry otoci prvni kartu z balicku tak, aby ji vSichni vidéli.

VSichni hraci hraji soucasné a hledaji na stole kartu s detaily, ktera patfi k otocené karté s postavou. Prvni hrac, ktery si mysli,
Ze nasel spravnou kartu, na ni ukaze ukazovackem a vykfikne ,,Shoda!“.

Hrac poté polozi kartu s postavou na kartu s detaily.

o Pokud se obé karty shoduji, skvélé!
Hrac ziskava kompletni postavu (2 karty) a ponecha
si ji pred sebou.

o Pokud se karty neshoduiji, Skoda!
Hrac hadal Spatné a kartu postavy odlozi zpét vedle

bali¢ku. Kolo pokracuje bez néj. Ostatni hraci

pokracuji v hledani, ale tento hrac se jiz tohoto kola

nemuze zucastnit.

Jakmile hrac najde spravnou kartou s detaily, ziskava kompletni postavu a zacind nové kolo hry.
Upozornéni: Pokud Zadny hrac nenajde spravnou kartu s detaily, karta s postavou se odloZi obrazkem dold dospodu balicku.

Na zacatku nového kola vedouci hry pocka, az budou vsichni pfipraveni a otoc¢i novou kartu z bali¢ku. Hra takto pokracuje,
dokud nejsou vyhrany vsechny karty postav z balicku.

Poznamka: Na konci hry je béZné, Ze uprostied stolu zlistanou 2 karty s detaily.

Konec hry:
Hra konci, kdyz uz v bali¢ku nezbyvaji Zadné karty s postavou. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice kompletnich postav.

Varianty hry:

Hrajte obracené! Rozlozte karty s postavami doprostied stolu a karty s detaily poloZte do bali¢ku obrazkem dold. Hraci hledaji
kartu s postavou, ktera patti k otocené karté s detaily. Prvni hrac, ktery si mysli, Ze nasel spravnou kartu, na ni ukaze, vezme ji
a polozi ji na kartu s detaily z balicku. Pokud karty shoduji, hra¢ vyhrava obé karty. Pokud ne, odlozi kartu s postavou zpét a hra
pokracduje stejnym zplsobem, jak je popsano vyse.

Auto¥i hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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