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DJ00818 Sologic — Chram Inku

Vék: 7-99 let
Pocet hraca: 1
Obsah hry: 16 drevénych blokd, 30 oboustrannych karet se zadanim.

Cil hry: Sestavte bloky tak, aby vznikla stavba, ktera splfiuje zadana omezeni.

Prubéh hry:
Vyberte si jednu kartu se zadanim. Na kazdé karté je uvedeno:
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Pravidla hry:
e Pokud jsou umistény 2 bloky na sob&, musi mit prekryvajici se ¢asti vidy stejny symbol.

Napf. zde: Modry ptdk musi byt vidy na modrém ptdku. A hnédd amfora musi byt vZdy na hnédé amfore.
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e Riznd omezeni:

Na tomto misté musi byt symbol hada.

Na tomto misté musi byt bud symbol Zelvy nebo symbol amfory.

@ Na tomto misté nesmi byt symbol ptaka.

Na obou mistech musi byt stejny symbol.

Pro kazdé zadani je jen jedno reseni!
Regenf naleznete na konci pfilozeného navodu v baleni hry.
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