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Vitejte v ostrovnim raji Insularo, ktery je plny neuvéfitelnych zdpadu slunce, bohatych rybarskych oblasti a hnizdist pro celou
ptaci rodinu. Kazdy, kdo zde najde domov, budete zabezpecen pro dalsi generace.

Ale pozor, na ostrovnim raji hledaji mista k hnizdéni také pestrobarevni ptaci.

Nyni jde tedy o to, ktera skupina ptakl bude zastoupena na ostrové nejvice a ziska nadvladu nad ostrovem.

Cilem hry je nasbirat v pribéhu hry co nejvice bod.

Obsah hry

3 rybarské oblasti
@ e , _—_—

1kostka 5 musli é g a Rh‘ ‘,‘;

60 karet (12 karet od kazdé barvy)

T L

5 mofrskych ptaku

1 bodovaci tabulka

27 dilkii s vodou 35 dilkéi s hnizdem 36 dilkéi s kefem * & b & &
(5x 0 ryb, 12x 1 ryba, 6x 2 ryby, (2x 2 mladata, 5x 1 mladg) (8x 1 kvét, 12x 2 kvéty, 5 bodovacich moiskych ptaki
4x 3 ryby) 10x 3 kvéty, 6x 4 kvéty)

Pfed prvni hrou

Sestaveni ostrova: i
Skupiny kamen(

Ukazuji pocet hrac, ktefi mohou ostrov poutzit.

Oblibena mista Pfirozené rostouci kvétiny

Zde muzete postavit sva hnizda a Na nékterych ostrovech rostou kvétiny jiz pfi zahajeni hry.

péstovat kefe s vice kvéty.

4 a 5 osob: 9 ostrov(

e
e B o
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Nejprve sestavte ostrovni raj.

1. Polozte doprostfed stolu vSechny rybarské oblasti.
2. Vezméte si 9 ostrovi. Vénujte pozornost skupindm kamenu. Ukazuji, jaké ostrovy potrebujete.

svo

Najdete na pfedni nebo zadni strané ostrova skupinu kamenti, ktera odpovida poctu hrac¢a? Jakmile ji najdete, polozte ji
doprostred stolu vedle rybafskych oblasti, touto stranou nahoru.

Zbylé ostrovy vratte do krabice.

Priklad:
PoufZijte pfedni stranu tohoto
ostrova, pokud hraji 2 nebo 4 hraci.

PoufZijte zadni stranu
tohoto ostrova pouze
pokud hraje 5 hraca.

Pokud hraji 3 hraci, nepouzivejte
tento ostrov. Vratte ho do krabice.

Priklad sestaveni hry pro 3 hrace:

3. Nyni vezméte vSechny lokace (ostrovy a rybafské oblasti), které jste umistili doprostfed stolu, a rozprostrete je do kruhu.
Poradi si zvolte sami. Dbejte jen na to, aby 3 rybarské oblasti nebyly pfimo vedle sebe.

4. Zamichejte viechny dilky s vodou obrazkem dol(. Kolem kazdé rybarské oblasti rozmistéte takovy pocet dilkll s vodou, ktery
odpovida poctu hraca +4.

Pfiklad pro 3 hréce: | 7 dilki s vodou na rybdrskou
= +4 oblast (3 osoby + 4 = 7).

5. Zamichejte vSech 36 dilkti s kefem obrazkem dol(l. PoloZte je doprostifed kruhu.
6. Kazdy hrac dostane 1 morského ptaka ve své barvé. PoloZte ho na libovolny ostrov. Na jednom ostrové muze stat vice ptaka.
7. Kazdy hrac dostane 7 dilkti s hnizdem ve své barvé. Polo?te si je pred sebe.

8. Kazdy hrac dostane 12 karet ve své barvé. Zamichejte je a poloZte obrazkem dol( na hromadku pred sebe. Vytahnéte z
hromadky 3 karty a nechte si je v ruce.

9. PoloZte kostku doprostted kruhu tak, aby na ni vSichni hraci dosahli.

10. Bodovaci tabulku, musle a bodovaci mofské ptaky poloZte stranou. PouZijete je na konci hry.

Zbylé dilky s vodou/hnizdem, ptaky a karty vratte do krabice spolu s ostrovy, které nepotfebujete. V této hie nebudou potfeba.
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Prdabéh hry
Hrddi se ve hre stfidaji ve sméru hodinovych rucicek.

Jste na Fadé?
Musite poloZit pfed sebe vidy 2 karty, které mate v ruce. Poté provedete akci, ktera je na nich uvedena. M(iZete vynechat
jednu nebo vic akci.

Pokud nékterou akci nemizZete provést, musite ji vynechat.
Kazdy ma stejnou sadu 12 karet. Na nich najdete nékteré ze 3 akci: hnizdo, ker, odlet a otaznik, a to riznych kombinacich.
Otaznik znamena Zolik. MUZete ho pouzit béhem svého tahu jako hnizdo, ker nebo odlet.

Na karté najdete bud...

... 1 akci, kterou muUZete provést.

... 2 akce, z nichZ obé miZete provést. (se symbolem + )

... 2 akce, z nich? mliZete provést pouze jednu. (se symbolem /)
Akce na obou kartach mizZete provést v libovolném poradi.

Priklad: <
> W

David provede nejprve spodni akci na prvni karté.
Poté si vybere jednu ze dvou akci na druhé karté a provede ji. ' Z

Nyni provede horni akci na prvni karté. 2 : a

Provedli jsi vSechny akce, které jste chtéli?
Vas tah nyni konci.

Polozte dvé karty, se kterymi jste hrali, obrazkem nahoru vedle své hromadky karet. To je nyni vase odkladaci hromadka karet.

Vezméte si dalsi 2 karty tak, abyste méli v ruce opét 3 karty.

Poznamka: Pokud je to vas posledni tah, v ruce budete mit pouze 2 karty.

Co znamenaji 3 akce:
‘g’i misto na ostrové, na kterém pravé stoji vas ptak.

Kef: Otocte 2 dilky s kefem ze stfedu kruhu tak, aby je vsichni vidéli. Vyberte si jeden z nich a polozte ho na
libovolné neobsazené misto na ostrové, na kterém praveé stoji vas ptak. Ker, ktery jste nevybrali, otocte zpét.
Pokud jiZ nejsou k dispozici Zddné kefe, nemUZete tuto akci provést.

) P Odlet: Hod'te kostkou. Padly na kostce Cisla? Posurite svého ptdka ve sméru hodinovych rucic¢ek o takovy pocet

Hnizdo: Vyberte si jeden dilek s hnizdem, ktery mate stdle pred sebou. Umistéte ho na libovolné neobsazené

\ mist, ktery padl na kostce (v rozmezi, které ukazuje kostka). VZdy si mlZete libovolné vybrat, o kolik mist svého

ptaka presunete.

Priklad:

MzZe posunout svého ptaka

01, 2 nebo 3 mista ve sméru

. hodinovych rucicek. “Jr.‘\:&;}‘_ b
Rozhodla se posunout svého Tt 4 D

ptaka o 2 mista dopredu. . ’ ‘

Svenja hodila
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Padla na kostce hvézdicka? 0
Je to Zolik.

Posurite svého ptdka ve sméru hodinovych rucicek na libovolné misto (maximalné jedno kolo). Na stejném misté mUlze stat vice
ptaka.

Rybafiské oblasti
Pokud pfi pfesunu ptaka prochazite jednim nebo vice rybarskymi oblastmi, vezméte si z
kazdé oblasti libovolny dilek s vodou. Pokud vas tah konéi v rybarské oblasti, vezméte si z
néj 2 libovolné dilky s vodou.

Pokud v rybarské oblasti nejsou Zadné dalsi dilky s vodou, nemUzZete si Zadny vzit. PoloZte
dilky, které jste sebrali, obrazkem dolti vedle své odkladaci hromadky. MizZete se na né
kdykoliv podivat.

Priklad:

Posune svého ptaka o 5 mist

Svenja hodila @ dopiedu.

Prejde pfitom jednu rybarskou
oblast a vezme si z ni jeden
dilek s vodou.

Posune svého ptaka o 7 mist

Leni hodila o dopredu.
Prejde pfitom dvé rybarské

oblasti a zUstane stat na treti
rybarské oblasti. Vezme si
celkem 4 dilky s vodou.

Poznamka:
e Chcete provést akci hnizdo a/nebo kef? Pak musite stat na ostrové s alespori jednim neobsazenym oblibenym mistem.

o Nemate na svém ostrové Zadna neobsazena oblibena mista nebo stojite na rybarské oblasti?
Pak nemUzZete provést ani jednu z téchto akci.
e Zahajili jste akci? V tom pripadé nemuUZete tuto akci vynechat nebo provést nejprve jinou.

Kdy hra konci?

Hra konci ve chvili, kdy vSichni hraci zahrali posledni dvé karty, které méli v
ruce.

PoloZte bodovaci tabulku doprostfed kruhu a vSsechny své bodovaci ptaky
napravo od 1.

Obejdéte ostrovni raj ve sméru hodinovych rucic¢ek a postupné bodujte

jednotliva mista. Je dobré umistit kostku na misto, kde zacinate bodovat,
abyste se nespletli.

Vidy, kdy? ziskate body, posurite bodovaci ptéky o tolik policek dopredu.
Pokud prekrocite 50, vezméte si musli a otocCte ji na stranu s 50. @
Pokud prekrocite 100, vezméte si musli a otocte ji na stranu s 100. @
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Jak pocitat body
Komu patfi tento ostrov?
Zjistéte, kdo ma na ostrové vétsinu. Spocitejte celkovy pocet mladat a mofskych ptakd ve své barvé.

e Mate jasnou vétsinu? Ziskavate 10 bodu.
¢ Je mezi dvéma barvami nerozhodny vysledek? Oba ziskavate 5 bod.

s vz

¢ Je mezi tfemi (nebo vice) barvami nerozhodny vysledek? Nikdo neziskava zadné body.

Kvétiny pro kazdého!
Kazdy, kdo ma na misté (ostrové nebo rybarské oblasti) alespori jednoho ptaka G @
nebo mladé, ziska stejny pocet bod, kolik je na daném misté kvétin.

Zapocitavaji se vSechny kvétiny na daném misté: jak ty na ostrové, tak kvétiny rostouci v kefich.

Vsechny mé ryby!

Stoji vas morsky ptak na rybarské oblasti, kde jsou jesté dilky s vodou?

e Pak otocte vsechny zbyvajici dilky s vodou. Vsichni hraci s ptakem v této rybarské
oblasti ziskaji jeden bod za kazdou otocenou rybu.

Nakonec otocte dilky s vodou, které jste nasbirali. Za kazdou rybu ziskavate dalsi bod navic.
Hraé s nejvétsim poétem bodu vitézi!

V ptipadé, ze je vysledek nerozhodny, vitézi hrac, ktery ma pred sebou méné ryb. Pokud je i pfesto vysledek nerozhodny, vitézi
vice hraca.

Pfiklady poéitani bodu:

Svenja a Leni ziskavaji obé
5 bodu za kvétiny.

Obé také ziskavaji 3 body
za ryby.

David také nasbiral 6 dilk

s vodou s celkem 9 rybami. % :

Ziskava za to 9 bod.

Leni a David maji na tomto ostrové David ma na tomto ostrové vétsinu. David ma na tomto ostrové vétdinu.
stejny pocet ptaka. iskava ¥ o
jny p p Ziskava 10 bodt za ostrov. Ziskava 10 bodii za ostrov.
Oba ziskaji 5 bodl za ostrov. Oba také i ziskavaii o
oazistall> hodt #a. - On a Svenja ziskavaji oba 3 body za On a Svenja ziskavaji oba 10 bodii za
ziskaji 8 bodii za kvétiny na ostrové. kvétiny na ostrové.

kvétiny na ostrové.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorucit chybéjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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