IILu
[ X
b.'
=2

X
Do)
1toys

BS_GA488 Katapult

Vék: Od 6 let
Pocet hrach: 2 hradi
Obsah hry: 3 terce, 2 odpalovaci zafizeni, 10 Zetona

Cil hry: Odpalujte své Zetony do terél a snazte se ziskat co nejvice bod.

PFiprava hry:
Dva hraci sedi naproti sobé a kazdy ma odpalovaci zafizeni a odpovidajici Zetony.
Polozte 3 terce doprostred stolu ve stejné vzdalenosti od kazdého hrace.
V kazdém kole presunite pozice tercl
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Hrac 1 Hrac 2 =

stejna vzdalenost
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Pravidla hry:

Stiidejte se v odpalovani zetontl do teréd. Zetony, které spadnou mimo terée, maji hodnotu 0 bod(i. Soustfedte se na Zetony,
které maji dvojnasobnou bodovou hodnotu. V kazdém kole presurite pozice tercu. Po tfech kolech sectéte své body a zjistéte,
kdo ma nejvice bodu.

Body:

Zetony v terdi = body v terdi

Zetony, které spadnou mimo ter¢ = 0 bodd

Zetony, které pristanou na okraji terée = body v terci + 5 bod(

Zetony oznacené "X2" = dvojnasobek bodi

Modry 10+20+15=45 Modry 10+10+20+20=60 Modry 10+15+20=45

VITEZIN

v Modry 45+60+45=150

4bambini.cz — 4bambini, Lilliputiens, Smartmax, Geosmart, Tegu, Smartivity, SmartGames, Milaniwood, Captain Smart, Yatzy, BS Toys
4bambini, s.r.0., Vaclavkova 364/22, Dejvice, 160 00 Praha


http://4bambini.cz/

-!km
W@F
=2

X
BDe
1oys

TIP:

Hrajte s rGznymi pravidly a ziskejte tak zabavnou a kreativni variantu hry. Zde je nékolik zabavnych pravidel, kterda mizete
vyzkouset:

o Hrac, ktery ma na konci kola v tercich nejvice Zetonl, ziskava 5 bod( navic.

e Pokud Zeton hrace pristane na Zetonu jiného hrace, musi byt Zeton druhého hrace odstranén a znovu odpalen.
o Hradi, jejichZ Zetony pfistaly na okraji terée, se mohou rozhodnout, Ze si vyméni zeton s druhym hraéem.

e Hrajte se zavienyma ocima.

® Hrajte pouze druhou rukou.

e Zetony, které dopadnou mimo terée, maji hodnotu -1 bod.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 36 mésicl, obsahuje malé ¢asti, které mohou déti vdechnout nebo spolknout. Hrozi uduseni.
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