Family game
FUN CHARADES

Contents: 110 picture cards

Inhalt: 110 Karten mit Zeichnungen
Contenu: 110 cartes-images
Coaep>kmmoe urpbl: 110 KapT ¢ pycyHKamu
Contenido del juego: 110 cartas con dibujos
Jaték tartalma: 110 abrat tartalmazo kép
MepLexopevo matxvidLou: 110 KAPTEG PE ELKOVEG
Continutul jocului: 110 carduri cu desene
Zawartos¢ gry: 110 kart z rysunkami

OR MORE
PLAYERS

== RuLEs

Lose yourself in this stimulating game in which you make faces
and strange noises, scribble, and communicate with gestures!
Collect points and become a master of communication!

What are the rules?

Sit comfortably, shuffle the cards and arrange them in a deck face down.
Starting with the youngest player, each person takes turns to take the top
card and, without showing it to them, makes the other players guess the
symbol. You can show the symbol as a noun, a verb or even a proverb
- whatever you associate with the picture. It's worth writing down your
idea on a separate sheet of paper before trying to communicate.

==



This may be something:

* to describe with words
* toshow

* todraw

* to imitate with a sound

If the other players guess what the symbol is, the player keeps the card
as a trophy. If not - put it aside. The next player now takes their turn.
They will now try to communicate their symbol. The player with the
most cards wins. If the highest number of cards are held by two or more
players, it's a draw.

For more inspiring games, puzzles and jigsaws, see
www.CaptainSmart.eu

Familienspiel
SCHARADE

B A\nieEiTunG

Lassen Sie sich auf ein lebhaftes Spiel ein, bei dem Sie im Handumdrehen
Gesichter machen, Kritzeleien zeichnen, seltsame Gerausche machen
und durch Zeichen kommunizieren kénnen! Sammeln Sie Punkte und
werden Sie ein Meister der Kommunikation!

Spielregeln

Setzen Sie sich bequem hin, mischen Sie die Karten und stapeln Sie sie
auf. Der jungste Teilnehmer beginnt das Spiel. Er greift von oben nach
der Karte und versucht, den anderen den darauf gezeichneten Slogan
zu vermitteln: ein Substantiv, ein Verb und sogar ein Sprichwort
- was immer er mit der Zeichnung in Verbindung bringt (es lohnt sich,
es aufzuschreiben, bevor man sie auf einer separaten Karte zeigt).

Es kann ein SchlUsselwort sein:

* zur Beschreibung mit Worten
* zum Zeigen

*  zum Aufzeichnen

* zum Nachahmen mit Ton

Wenn die anderen Teilnehmer das Schlisselwort erraten haben, nimmt
der Spieler die Karte als Trophde entgegen. Wenn nicht, legt er sie
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beiseite. Der nachste Spieler ist dran, der versucht, sein Schltsselwort
den anderen zu vermitteln. Derjenige, der die meisten Karten einsammelt,
gewinnt. Wenn es mehrere solcher Spieler gibt, gewinnen alle Sieger.

Entdecken Sie weitere inspirierende Spiele, Ratsel und Puzzlespiele auf
www.CaptainSmart.eu

Jeu familial
CHARADES

B B ricLeDUjEU

Laissez-vous entrainer dans ce jeu dynamique ou on fait des grimaces, on
gribouille, on fait des bruits bizarres et on communique avec les signes !
Marquez des points et devenez le champion de la communication !

Comment jouer ?

Installez-vous confortablement, mélangez les cartes et formez une
pile, images vers le bas. Le joueur le plus jeune commence. Il prend la
carte du dessus et essaie de faire deviner aux autres joueurs le mot
représenté par l'image : un nom, un verbe ou méme un proverbe - tout
ce qui peut évoquer lI'image (il peut étre utile de le noter sur une feuille
a part, avant de le montrer).

Le mot peut étre :

+ décrit avec des paroles
*  mimé

+ dessiné

* imité avec des bruits

Si les autres joueurs ont deviné le mot, le joueur emporte son trophée
- la carte devinée. S'ils n‘'ont pas réussi a deviner, la carte est mise de
coté. Cest au tour du joueur suivant de tenter de faire deviner son mot.
Le gagnant est celui qui arrive a collecter le plus grand nombre de cartes.
Si plusieurs joueurs ont le méme nombre gagnant de cartes, ils ont
tous gagné ex-aequo.

Découvrez plus de jeux stimulants, d'énigmes et de casse-tétes sur
www.CaptainSmart.eu



CemenHasa urpa
KAJIAMBYPbI

B VIHCTPYKLMA

BTAHUTECH B Becenyo Urpy, B KOTOPO MOXXHO KOPYUTb MUHbI, pUCOBaTb
Kapakynu, n3jaBaTb pa3Hble CTPaHHbIe 3BYKN M 06LLaTLCA C MOMOLLIbIO
»kectoB! Cobmpaiite 0UKM U CTaHb MacTepPoM KOMMYHMKaLmmn!

Kak urpatb? CaabTe noysobHee, nepeTacyinTe KapTbl U MOAOXKUTE UX
B CTOMKe Yy30pOM BBepX. Mrpy HauMHaeT camblii MAAALLMIA yYacTHUK. OH
6epeT KapTy cBepxy 1 NpobyeT nepesaTtb OCTaNlbHbIM HAPVNCOBAaHHOE Ha
Heli KJoYeBOe MOHATME: CYLLeCTBUTENIbHOE, FNaroa 1 Aaxe nocioBULYy
- YTO-IM60 ByAeT eMy acCOLMMPOBATLCS C PUCYHKOM (CTOUT 3anmcaTb 1Ux
nepej nokasom Ha OTAe/lbHOM JINCTKE).

STO MOXET b6bITb K/IHOUEBOE C/I0BO:

* Ana onncaHmaA C NOMOLLBH C/10B

* ANA rnokasaHuA

* ANA prcoBaHNA

* A4 nojgpa>XaHna C NMOMOLLbHO 3BYKa

Ecnn ocTanbHble yyacTHUKM OTragann KayeBoe C/I0BO, TO WrPoK
3abuvpaeT kapTy B kavectBe Tpodes. Ecm He oTraga - OTKNaAbIiBaeT ee
B CTOPOHY. [MNpULLIO BpemMs A/ OUepesHOro Urpoka, KOTophbIl CTapaeTcs
nepeaaTb CBOE K/IlOUEBOE C/I0BO. BbIMrpbIBaeT TOT, KTO cobepeT 6onbLue
KapT. Ecnv Takmx MrpokoB 6yzeT 60/blie, TO BbIMIPbIBAKOT BCE, Y KOro
OAMHAKOBO Hanbo/bLLee KONNYECTBO KapT.

Bonblue BAOXHOBASOLLNX UTP, 3araZloK 1 FOJI0OBOIOMOK HalAeTe Ha carTte
www.CaptainSmart.eu

Juego familiar
CHARADAS

2 MANUAL

iDéjate llevar por el emocionante juego en el que puedes
hacer muecas, garabatear, hacer sonidos raros y comunicarte
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por sefas! jGana puntos y conviértete en un maestro de la
comunicacion!

¢Como se juega?

Poneos comodos, barajad las cartas y colocadlas bocabajo en una pila.
Empieza el jugador mas joven. Coge la primera carta e intenta comunicar
a los demas el dibujo que contiene (un nombre, un verbo o incluso
un refran): cualquier cosa que pueda asociarse al dibujo. Vale la pena
apuntarlo en una hoja por separado, antes de la presentacion.

Puede ser una palabra o frase que puedas:
« describir con palabras

« transmitir mediante gestos

« dibujar

« imitar con sonidos

Si los demas jugadores adivinan la palabra o frase, el jugador se queda
con la carta como trofeo. Si no, la deja a un lado y cede el turno. El
siguiente jugador intenta entonces comunicar el dibujo de su carta. Gana
quien consiga el mayor numero de cartas. En caso de empate, ganan
todos los jugadores que han empatado.

Encuentra mas juegos, adivinanzas y rompecabezas estimulantes en
www.CaptainSmart.eu

Csaladijatek
ACTIVITY JATEK

m— JATEKSZABALY

Prébald ki ezt az izgalmas jatékot, ahol gesztikulalhatsz, firkalhatsz,
mutogathatsz és kilonb6z6 hangokat adhatsz ki. Gydjts pontokat és
legyél a kommunikacié bajnoka!

Hogyan kell jatszani?

Uljetek le kényelmesen, keverjétek dssze a kartyakat és helyezzétek le
Oket leforditva egy kupacba. A jatékot a legfiatalabb jatékos kezdi.
Felveszi a legfels6 kartyat és megprobalja koérbeirni a tobbieknek
a kartyan szerepl6 feladvanyt: targyat, igét, vagy akar szolast - barmi,
ami eszébe jut a képrdl (érdemes felirni egy cetlire, miel6tt megprobalna
elmutogatni).
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A feladvanyt a feladattél fuggéen:
+  korbe kell irni

* el kell mutogatni

« el kell rajzolni

* hanggal kell utanozni

Ha a tobbiek kitalaltak a jelszot, a kartya tréfeaként a jatékosnal marad.
Ha nem - félreteszi Most a kdvetkezd jatékos kovetkezik, aki megprobalja
ugy el6adni a feladvanyat, hogy azt a tobbiek kitaldljak. Az a jatékos
nyer, aki a legtobb kartyat 6ssze. Ha tobb ilyen jatékos lesz, akkor egyttt
nyernek.

Még tobb inspiralo jaték, rejtvény és fejtord a
www.CaptainSmart.eu

OLKOYEVELAKO TTaLXVidL
2MNAZOKEPAAIEZ

S== OAHrIES

ZUPPETACKETE OTO SLACKESAOTLKO TtALXVISL OTIOU PTIOPELTE Va KAVETE
YKPLPATOEG, va oxedlaoete Pouvt{oUPEG, va KAVETE TEPLEPYOUS
BopUPBOUG KAl Va ETILKOLWVWVELTE PE TN vonuatiki yAwooa! ZuAAégte
TIOVTOUG Kal YIVETE TIPWTABANTAG oTNV EMLKOLVWViaA!

Nwg tailetar?

KaBlote aveta, avakatéPte TG KAPTEG KAl TOTIOOETNOTE TIG O€ €va owpo
HE TO potiBo otpappévo Tpog ta avw. O VEOTEPOG CUPHETEXWVY EEKLVA
1o Tawvidl. Malpvel pla kdpta amd tnv Kopuwn Kat Tpootabel va
gknynoeL otoug AMoug to olvBnua Tou Bploketal TMAvW NG €va
OUCLACTLKO, €Va prpa fj akOPa Kal pla mapotpia - 0, TL Tou €pXETAL 0TO
HUGAG OXETIKA pE TNV €lkova (a&llel va To ONUELWOETE Ot EEXWPLOTO
@UAN\O TIpLV Ta Sel&ete).

AuTO pmopetl va glvat éva ouvenua:
*  ylO va TO TIEPLYPAPETE PE AOyLa
* ylavato beigete

*  ylOVva TO OXESLA0ETE

*  ylLava to piunBeite pe nxo



EAv oL GAAOL CUPPETEXOVTEG €XOUV PaviePel TO oLVONUQ, O TtAlKTNG
TIalpVeL TNV KAPTa w¢ TPodTaLo. Edv oxL, tTnv agrvel otnv akpn. Qpa yla
€vav GAAO Ttalktn va mpooTiadroel va eEnynoeL to SLko tou cuvenua.
O VIKNTNAG €lval OTtoloG CUANEEEL TLG TIEPLOOOTEPEG KAPTEG. EAv uTtdpxouv
TIalKTEG PE TNV 6la TToodTNTA KAPTWY, OAOL autol oL Ttatkteg kepSilouv.

Meploodtepa ePTVEUOHEVA TTaLVISLa, awviypata kat oTtaloKePaALeg Ba
Bpeite otnv LotooeAiba www.CaptainSmart.eu

Joc de familie
JOCDE CUVINTE

B B wmanua

Implica-te intr-o distractie exuberanta in care poti face fete, mazgali,
face zgomote ciudate si comunica prin limbajul semnelor! Aduna
puncte si devino un maestru in comunicare!

Cum se joaca?

Asezati-va comod, amestecati cardurile si asezati-le pachet cu cu fata in
jos. Cel mai tanar participant incepe jocul. El ia cardul de sus si incearca
sa le transmita celorlalti termenul desenat pe el: un substantiv, un verb
sau chiar un proverb - orice ce asociaza cu desenul (merita sa-si noteze
pe o foaie separata inainte de a le arata).

Termenul poate fi:

« descris in cuvinte
¢ aratat

+ desenat

« redat cu un sunet

Daca ceilalti participanti au ghicit termenul, jucatorul ia cardul ca trofeu.
Daca nu, el il pune deoparte. E timpul ca un alt jucdtor sa incerce sa-si
comunice termenul. Castiga cel care aduna cele mai multe carduri. Daca
exista mai multi astfel de jucatori, jucatorii cu cel mai mare numadr de
carduri castiga.

Alte jocuri si ghicitori pline de inspiratii veti gasi pe site-ul
www.CaptainSmart.eu



Gra rodzinna
KALAMBURY

mmm |NSTRUKCJA

Wociagnij sie w zywiotowg zabawe, w ktérej mozna robi¢ miny, rysowac
bazgroty, wydawaé¢ dziwne dzwieki i komunikowaé sie na migi!
Zbieraj punkty i zostan mistrzem komunikacji!

Jak gracé?

Usigdzcie wygodnie, potasujcie karty i potézcie je w stosie wzorem do
gory. Gre zaczyna najmtodszy uczestnik. Siega po karte z wierzchu
i prébuje przekaza¢ pozostatym narysowane na niej hasto: rzeczownik,
czasownik, a nawet przystowie - cokolwiek skojarzy mu sie z rysunkiem
(warto zapisac je przed pokazaniem na osobnej kartce).

Moze to by¢ hasto:

+ do opisania stowami

* do pokazania

+ do narysowania

+ do nasladowania dZzwiekiem

Jesli pozostali uczestnicy odgadli hasto, gracz zabiera karte jako swoje
trofeum. Jesli nie - odktada jg na bok. Czas na kolejnego gracza, ktory
stara sie przekaza¢ swoje hasto. Wygrywa ten, kto zbierze najwiecej
kart. Jesli takich graczy bedzie kilku, wygrywajg wszyscy remisujacy.

Wiecej inspirujacych gier, zagadek i tamigtdéwek znajdziecie na
www.CaptainSmart.eu
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