EDUCATIONAL GAME

English Alphabet

Contents ¢ Inhalt * Contenu ¢ Coaep>kuimoe nrpbl
* Contenido del juego » Zawartosc gry

* 26 two-piece puzzles with removable letter tokens

* 26 zweiteilige Puzzle mit herausnehmbaren Buchstabenmarken
* 26 puzzles a deux éléments avec jetons amovibles comportant des lettres
* 26 Na3no. 13 ABYX YacTel CO CbeMHbIMU XeTOHaMU ¢ bykBamu
* 26 puzles de dos piezas, con fichas de letras extraibles

* 26 dwuelementowych puzzli z wyjmowanymi zetonami z literami ~
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* 12 tokens with additional letters

* 12 Marken mit zusatzlichen Buchstaben \

¢ 12 jetons avec lettres supplémentaires

* 12 5X€TOHOB C JOMNONHUTENLHBIMW ByKBaMMU

* 12 fichas con letras adicionales

¢ 12 zeton6éw z dodatkowymi literami a s B/:‘/.’ Urpyy,,
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* a poster with the English alphabet 0% 2’;& . .&a‘/

* 1 farbenfrohes Poster mit dem englischen ABC Pl Hﬁfr 294

« affiche montrant l'alphabet anglaiss W{ e A /;,. '

° MNakaT C U30bpaxeHnemM aHrInnckoro angasuTa <0 & L v :’

* un tablero con el alfabeto inglés R Y .

* plakat przedstawiajacy angielski alfabet B
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Learning the alphabet
“English Alphabet” helps kids learn as they play. This versatile game can be played by young kids
learning their ABC, as.well as older kids learning to spell. There are three versions of the game - allowing
players to adjust the'level of difficulty to suit their needs:

+ learning the alphabet

+ developing the ability to match letters with pictures

+ learning to spell

In the memory:version game, kids build their concentration, perceptual and memory skills.
Matchingthe pictures and the additional tokens with letters helps them learn the English alphabet.

Versions of the game

Version I. Puzzles

Spread out the puzzle pieces and tokens in front of you. Match the left and right puzzle pieces. To help you,
the left puzzle piece has a small image that is duplicated on the right puzzle piece.

-1-



Find first letter of the object in the picture (e.g., C - circus) and place the token with that letter on the left
puzzle piece. If you're having trouble finding the right puzzle pieces, use the poster with the English names
of the objects to help you.

C

Version Il. Memory

In this version of the game, use the tokens with the letters and the.right-hand puzzle pieces (the ones with
the whole picture). Spread out the tokens and the puzzle pieces with the pattern side facing up. Turn over
one token and one puzzle piece so that all the players can see them. If you think that the picture matches
the word that begins with the letter - check the words on-the poster. If they match, keep the token and
puzzle piece as your trophy, and take another turn. If they don't match, turn them back over and the next
player takes a turn. The player with the most pairs wins!

It’s a pair!

5% *a\]

Version Ill. Word puzzles
This version of the game uses all of the tokens. Your goal is to:

1. arrange the letters in alphabetical order
2. use the letters to spell simple English words: the player who first puts a word together wins!

You can see example of the English words here:

dad, mum, grandma, grandpa, girl, boy, baby, uncle, aunt, bed, lamp, home, house, milk, car, cat, dog, teddy
bear, doll, plane, ball, yellow, white, purple, green, black, rose, red, brown, blue, orange, pink, grey, apple,
mug, crocodile, cookie, jam;-bread, juice, water, sandwich, tree, ice-cream, bus, bike, eat, sleep, summer,
spring, autumn, winter,train, ship, boat

3. make up rebuses, for example:

W/e/)( Sy

ROCKET = ROCK NOSE + Y = NOSEY

For more inspiring games, puzzles and jigsaws, see
www.CaptainSmart.eu
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LERNSPIEL
Englisches Alphabet

B ,\\LEiTUNG

Alphabet und Englisch lernen
Das Spiel ,Englisches Alphabet” kombiniert Spiel, SpaR und Lernen! Es ist sowohl fur die jungsten Kinder
gedacht, die Buchstaben erst kennenlernen, als auch fir altere Kinder, die damit ihre erste Wérter bilden
kénnen. Dank drei Spielvarianten kann der Schwierigkeitsgrad einfach an die individuellen Fahigkeiten
angepasst werden, die Ihr Kind dabei unterstitzen:

+ das Alphabet zu lernen,

+ Bilder englischsprachigen Wértern zuzuordnen,

+ Worter zu bilden und die korrekte englische Schreibweise zu erlernen,

lhr Kind entwickelt spielerisch sein Konzentrations- und Wahrnehmungsvermogen - und bei der Memory-
Variante auch sein Gedachtnis.

Spielvarianten

Puzzle

Lege alle Puzzleteile und Buchstabenmarken auf dem Tisch. Dann beginne damit, Paare aus rechten und
linken Puzzleteilen zu bilden. Als Hilfe befindet sich auf dem linken Puzzleteil ein kleiner Hinweis - schau
einmal genau hin. Wenn Du das erste Paar gefunden hast, suche nach dem Buchstaben, mit dem der
abgebildete Gegenstand beginnt und setze die Buchstabenmarke in die Offnung im linken Teil des Puzzles.
Zu Beginn kannst Du Dir die Abbildungen auf dem Poster zu Hilfe nehmen - unter den Gegenstanden
findest Du die englischen Namen.

Memory

Zum Spielen werden nur Buchstabenmarken sowie die rechten Teile der Puzzles (mit der vollstandigen
Abbildung) benutzt. Lege alle Teile mit der Ruckseite nach oben aus. Der erste Spieler dreht eine Marke und
ein rechtes Puzzleteil um, so dass diese fir alle’Spielenden sichtbar sind. Wenn der Spieler der Ansicht ist,
dass auf der Abbildung ein Wort dargestelltiist, dass mit diesem Buchstaben beginnt, Gberprift er mithilfe
des Posters, ob er recht hat. Wenn es sovist, legt er beide Teile beiseite und ist ein weiteres Mal am Zug.
Wenn nicht, dreht er die Marke wieder.um und der nachste Spieler ist am Zug. Der Spieler, der die meisten
Paare gesammelt hat, gewinnt!

Ratselworter auf Englisch
Bei dieser Variante spielen wir mit allen Marken - es gibt folgende Aufgaben:

1. Bilde mit den Buchstabenmarken das gesamte ABC in der richtigen Reihenfolge.
2. Bau Dir mit den Buchstabenmarken die folgenden englischen Woérter zusammen:

dad, mum, grandma, grandpa, girl, boy, baby, uncle, aunt, bed, lamp, home, house, milk, car, cat, dog, teddy
bear, doll, plane, ball, yellow, white, purple, green, black, rose, red, brown, blue, orange, pink, grey, apple,
mug, crocodile, cookie; jam, bread, juice, water, sandwich, tree, ice-cream, bus, bike, eat, sleep, summer,
spring, autumn, winter, train, ship, boat

Derjenige, der sein Wort als erster fertig hat oder innerhalb von 5 Minuten die meisten Wérter gebildet hat,
gewinnt.



3. Erstelle ein Bilderratsel und spiele damit, z. B.:

9 Sy

ROCKET = ROCK NOSE + Y = NOSEY

Entdecke weitere inspirierende Spiele, Ratsel und Puzzle auf
www.CaptainSmart.eu

JEU EDUCATIF
Lalphabet anglats

B B ricepujeu

Apprentissage de I'alphabet et de I'anglais
Le jeu « L'alphabet anglais » est une excellente combinaison-de plaisir et d'apprentissage. Il est congu tant
pour les plus jeunes qui découvrent les lettres que pour les plus agés, qui peuvent utiliser celles-ci pour
former leurs propres mots. Grace aux trois variantes, on peut moduler la difficulté du jeu :
+ découverte des lettres par ordre alphabétique
+ développement de la capacité a apparier les lettres avec les dessins correspondants et les mots anglais
+ formation de mots et apprentissage de l'orthographe anglaise correcte

Les enfants développent leur concentration, leur-perspicacité et leur mémoire dans la variante mémory.
Le jeu permet une introduction progressive a la lecture et a 'apprentissage de I'anglais.

Reégles du jeu

Puzzle

Disposez toutes les piéces et tous les jetons devant vous. Appariez d'abord les deux parties du puzzle
(un indice est dessiné sur le coté gauche de la piece - un petit élément graphique qui se répéte sur le coté
droit).

Trouvez ensuite la lettre par laquelle commence le nom de l'objet représenté et placez le jeton dans le trou
de la partie gauche du puzzle. L'affiche avec tous les noms des objets en anglais peut étre utilisée comme
aide pour faire correspondre les lettres aux images.

Mémory

On joue seulement avec les jetons des lettres et la partie droite des puzzles (avec le dessin entier). Etalez
tous les éléments verso (motif) vers le haut. Le premier joueur retourne un jeton et une piece de puzzle
afin qu'ils soient visibles par tous. Si le joueur pense que le dessin représente un mot commencant par
cette lettre, il vérifie sur l'affiche s'il a raison. Si c'est le cas, il prend la piéce et le jeton et il rejoue. Sinon,
il les retourne et'cest.le tour du joueur suivant. Le gagnant est celui qui rassemble le plus de paires. Ils font
la paire'!

Associez des mots anglais
Dans cette variante, on joue avec tous les jetons. Voici vos taches :

1. «classez tout I'alphabet dans l'ordre
2. formez des mots de base en anglais : le gagnant est celui qui forme son mot le premier, ou celui qui
en forme le plus grand nombre dans le délai imparti.



Exemples de mots a former en anglais :

dad, mum, grandma, grandpa, girl, boy, baby, uncle, aunt, bed, lamp, home, house, milk, car, cat, dog, teddy
bear, doll, plane, ball, yellow, white, purple, green, black, rose, red, brown, blue, orange, pink, grey, apple,
mug, crocodile, cookie, jam, bread, juice, water, sandwich, tree, ice-cream, bus, bike, eat, sleep, summer,
spring, autumn, winter, train, ship, boat

3. inventez et donnez-vous réciproquement des rébus a résoudre, par exemple :

ROCKET = ROCK NOSE + Y = NOSEY

Découvrez plus de jeux stimulants, d'énigmes et de casse-tétes sur
www.CaptainSmart.eu

OBYYAIOLLASI UTPA
AHrviickunia andaBuT

B VIHCTPYKUMS

M3y4yeHune aHrnmiickoro andasuTa
Wrpa «AHMNACKNA andaBnT» - OTINYHOE COYeTaHWe Urpbl 1 obydeHus. OHa npeAHasHadeHa kKak Asst
cambIX ManeHbKUX AeTell, KoTopble TOMbKO M3yHatoT ByKBbl, Tak U AIS CTapLUKX AeTel, KoTopble MOryT
MCMoNb30BaTb UX ANl COCTaBNEHNSI COBCTBEHHBIX CIOB. bnarogapsi Tpem BapuaHTaM CIOXHOCTb Urpbl
MOXHO AV depeHLMpPOoBaTE CleAyHLLIMM 06pasoMm:

*+ V3y4eHue 6yKB B andaBUTHOM Nopsiake

+ GOPMMpPOBaHME HaBbLIKOB COMOCTaBAEHNSI 6YKB C COOTBETCTBYHOLUMMU PUCYHKaMK U aHIINACKMU

cnoBamu
*+  pacronoxeHue c10B 1 06yYeHVe MPaBUIbHOMY aHIIMACKOMY MPaBOMNVCaHNo

B BapviaHTe Mrpbl Ha 3amMOMWHaHWE, AeTN Pa3BMBAlOT KOHLEHTPALWIO BHMaHWS, COO6pa3nTeNbHOCTL
1 namsaTb. Wrpa npejnaraeT-porpeccMBHOe MepBOHaYalbHOe pasB/iedeHne Ans 0By4YeHUs YTEHWo
1 @aHTINACKOMY SI3bIKY.

Cnoco6bl Nrpsbl

Masn

Pa3znoxuTe nepes coboli Bce Nassnbl 1 KeToHbI ¢ BykBaMu. CHayana coegvHUTe ABe YacTy nasna (B nesow
4acTn Nasna ecTb MOACKa3Ka — He6ObLLIOK PUCYHOK, KOTOPbIA MOBTOPSIETCS C NPaBO CTOPOHBI).

3aTeM cpeam XeTOHOB HalauTe ByKBY, C KOTOPOW HauMHaeTcs HasBaHVe 06bekTa, N306paxeHHOro Ha
KapTVHKe, 1 NMOMecTITe XeTOH B OTBepCTMe B IEBOI YacTu nasna. MoAckaskoi B cornocTaBneHnn byks
C KapTMHKaMK MOXET ABNSTbCS MiakaT, Ha KOTOPOM yKa3aHbl BCe aHMNIACKMe Ha3BaHVs 06EKTOB.

Wrpa Ha ZanoMvHaHue

B urpe y4acTBytoT TONIbKO € 6yKBEHHbIE KETOHbI 1 NPpaBble CTOPOHbI Masna (Co BCei kapTUHKOI). PacrnonoxuTe
BCE 3/1EMEHTbI y30pOM BBepX. [epBbIii MFPOK OTKPLIBAET OAVH XETOH 1 OAHY 4acTb Mas/na, YTobbl BCe MOrv
UXYBUAETb. ECIM UMPOK CUMTAET, YTO PUCYHOK MpeACTaB/sieT co6oli C0BO, HaUVHAOLLIeecs C 3T ByKBbI,
OH MpOBepSIeT Ha MakaTe, UTobbl y6eanTLCS, YTO OH Npa.. Ecin Aa, OH OTkNaAbIBaeT 1X B Ka4ecTBe CBOEro
Tpodes 1 AenaeT eLlie 0AVH Xog. Ecn HeT, oH NepeBopaYnBaeT VX LEBOVi CTOPOHOW BBEPX, U CNIeAYHOLLMI
UrpOK Aie1aeT X0/, BbiMrpbiBaeT TOT, KTO cobepeT 60/bLLUe Bcex MosHbIX nap. 3To napal
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Mrpa Ha cocTaB/ieHVe C/I0B Ha aHIINIACKOM A3bIKax
B 3TOM BapwvaHTe Mrpbl yuacTsytoT Bce $uLLKIW. BoT BaLum 3agavum:

1. cobpaTb Becb anpasuT
2. pacnonoXmTb OCHOBHbIE C/10Ba Ha aHIINNCKOM A3bIKe: BbIUrPbIBAaeT TOT, MepBbIM C0XWT CNOBO, UK
TOT, KTO C/IOXUT UX KakK MOXHO 60/bLLe

MpuMepsbl CNOB ANSi COCTaBNEHUS Ha aHTINACKOM A3blKe:

dad, mum, grandma, grandpa, girl, boy, baby, uncle, aunt, bed, lamp, home, house, milk, car, cat, dog, teddy
bear, doll, plane, ball, yellow, white, purple, green, black, rose, red, brown, blue, orange, pink, grey, apple,
mug, crocodile, cookie, jam, bread, juice, water, sandwich, tree, ice-cream, bus, bike; eat, sleep, summer,
spring, autumn, winter, train, ship, boat

3. npuaymbliBaiiTe 1 NpeanaraiTe Apyr Apyry pelmnTs pebycsl, HanprMep:

¥ 4

ROCKET = ROCK NOSE + Y = NOSEY

BosbLLe BAOXHOBASOLMX UrP, 3araflok 1 ros0BO/IOMOK HaliZeTe Ha caiTe
www.CaptainSmart.eu

JUEGO EDUCATIVO
El alfabeto ingles

|
2 MANUAL

Aprendizaje del alfabeto y del idioma, inglés
El juego «El alfabeto inglés» es una“excelente combinacién de diversiéon y aprendizaje. Estd dirigido
tanto a los mas pequefios, que estan empezando a conocer las letras, como para los mas mayores,
que pueden utilizarlas para formar.sus propias palabras. Gracias a las tres variantes es posible graduar
la dificultad del juego para:
« aprender las letras en orden-alfabético;
+ desarrollar la habilidad-de relacionar las letras con los dibujos y las correspondientes palabras eninglés;
« formar de palabras y aprender su correcta escritura en inglés.

En la variante del juego ‘Memoria’, los nifios desarrollan su concentracién, su capacidad de observacién
y su memoria. El juego permite aumentar la dificultad de forma progresiva, para introducir el aprendizaje
de la lectura en inglés,

Formas de juego

Puzle

Colocad delante de vosotros todos los puzles y las fichas con las letras. Al comienzo, emparejad las dos
partes del puzle (en la parte izquierda del puzle hay una pista dibujada: un pequefio elemento gréfico que
se repite'en la parte derecha).

A continuacion, encontrad entre las fichas la letra por la que comienza el nombre el objeto presentado en
el dibujo, y colocad la ficha en el orificio de la parte izquierda del puzle. Una pista para relacionar las letras
con los dibujos puede ser el tablero, donde se indican todos los nombres en inglés de los objetos.



Memoria

Jugamos solo con las fichas con las letras y las partes derechas del puzle (con el dibujo completo). Colocad
todos los elementos con el reverso (el logotipo) hacia arriba. El primer jugador descubre una ficha
y un puzle, de manera que sean visibles para todos. Si el jugador considera que el dibujo representa una
palabra que comienza por esa letra, comprueba en el tablero si tiene razén. Si es asi, la guarda comotrofeo
y juega de nuevo. Si no, la vuelve a colocar donde estaba, con el logotipo hacia arriba, y es/el turno del
siguiente jugador. Gana el que reline mas parejas completas. {Es una parejal!

Rompecabezas verbales en inglés
En esta variante jugamos con todas las fichas. He aqui vuestra tarea:

1. Colocad en orden todo el alfabeto;
2. Formad palabras basicas en inglés: gana el que forma en primer lugar su palabra o aquel que ha
formado mas palabras en un tiempo determinado.

Ejemplos de palabras para formar en inglés:

dad, mum, grandma, grandpa, girl, boy, baby, uncle, aunt, bed, lamp, home;house, milk, car, cat, dog, teddy
bear, doll, plane, ball, yellow, white, purple, green, black, rose, red, brown, blue, orange, pink, grey, apple,
mug, crocodile, cookie, jam, bread, juice, water, sandwich, tree, ice-cream, bus, bike, eat, sleep, summer,
spring, autumn, winter, train, ship, boat

3. pensady proponeos mutuamente jeroglificos para resolver, por ejemplo:

Gﬂ/e//( ﬁ y

ROCKET = ROCK NOSE + Y = NOSEY

Encuentra mas juegos, adivinanzas y rompecabézas inspiradores en
www.CaptainSmart.eu

GRA EDUKACYJNA
Angielski alfabet

mmm NSTRUKCJA

Nauka alfabetu i jezyka angielskiego
Gra ,Angielski alfabet”. to znakomite potgczenie zabawy z nauka. Jest przeznaczona zaréwno dla
najmtodszych, ktérzy poznajg dopiero litery, jak i starszych, ktérzy mogg je wykorzysta¢ do uktadania
wiasnych wyrazéw: Dzieki trzem wariantom mozna stopniowac trudno$¢ rozgrywki:

+ poznawac litery wkolejnosci alfabetycznej

+ ksztattowac umiejetnosci taczenia liter z odpowiadajgcymi im rysunkami i stowami angielskimi

+ uktadac wyrazy i uczy¢ sie prawidtowej angielskiej pisowni

Dzieci rozwijajg koncentracje, spostrzegawczo$¢ oraz pamie¢ w wariancie gry w memory. Gra umozliwia
progresywng zabawe wprowadzajgcg do nauki czytania i jezyka angielskiego.



Sposoby gry

Puzzle

Roztézcie przed soba wszystkie puzzle i zetony z literami. Na poczatek dopasujcie w pary dwie, czesci
puzzli (na lewej czesci puzzla jest narysowana podpowiedZ — maty element graficzny, ktéry powtarza sie
na stronie prawej).

Nastepnie wsréd zetonéw odnajdZcie litere, na ktérg zaczyna sie nazwa obiektu przedstawionego na
rysunku i umiesécie zeton w otworze w lewej czesci puzzla. Podpowiedzig w dopasowywaniu liter do
obrazkéw moze by¢ plakat, gdzie podano wszystkie angielskie nazwy obiektow.

Memory

Gramy samymi zetonami literowymi i prawymi stronami puzzli (z catlym rysunkiem). Wszystkie elementy
roztézcie rewersem (wzorem) do goéry. Pierwszy z graczy odkrywa jeden Zeton'i'jeden puzzel tak, aby
byly one widoczne dla wszystkich. Jesli gracz uwaza, ze rysunek przedstawia-stowo zaczynajgce sie na
te litere, sprawdza na plakacie, czy ma racje. Jesli tak, odktada je na bok jako swoje trofeum i ma kolejny
ruch. Jesli nie, odwraca je wzorem do goéry, a ruch ma nastepny gracz. Wygrywa ten, kto uzbiera wiecej
kompletnych par. To jest para!

Uktadanki wyrazowe po angielsku
W tym wariancie gramy wszystkimi zetonami. Oto Wasze zadania:

1. utdzcie po kolei caty alfabet
2. utdzcie podstawowe wyrazy w jezyku angielskim: wygrywa ten, kto pierwszy utozy swéj wyraz, lub ten,
kto w okreslonym czasie utozy ich jak najwiecej

Przyktadowe wyrazy do utozenia w jezyku angielskim:

dad, mum, grandma, grandpa, girl, boy, baby, uncle, aunt, bed, lamp, home, house, milk, car, cat, dog, teddy
bear, doll, plane, ball, yellow, white, purple, green, black, rose, red, brown, blue, orange, pink, grey, apple,
mug, crocodile, cookie, jam, bread, juice, water, sandwich, tree, ice-cream, bus, bike, eat, sleep, summer,
spring, autumn, winter, train, ship, boat

3. wymyslajcie i zadawajcie sobie wzajemnie rebusy-do rozwigzania, np.:

" £y

ROCKET = ROCK NOSE + Y = NOSEY

Wiecej inspirujacych gier, zagadek i tamigtéwek znajdziecie na
www.CaptainSmart.eu
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