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Obsah hry
3 koné, 3 kravy, 3 prasatka, 3 ovce, 2 Cervena jablka, 2 Svestky, 2 vejce, 2 kousky syra, 2 salatové listy, 2 mrkve, 1 farmar, 1 kostka
s puntiky, 1 barevna kostka, 6 hvézdicek, 1 mésic, pravidla hry.
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1. Farmaf¥i, nezlob se!

Détska verze klasické hry pro 2—4 hrace od 3 let.

Material:
Herni deska ,,Farmafri, nezlob se!”, 3 ovce, 3 koné, 3 prasatka, 3 kravy, kostka s puntiky.

Pfiprava hry
Polozte herni desku doprostied stolu. Kazdy hrac si vezme 3 stejna zviratka a polozi je do odpovidajicich stdji. Pfipravte si kostku.

Pribéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina hrac, ktery naposledy krmil zvifatko. Pokud se nemuzete dohodnout, za¢ina
nejmladsi hrac.

Nyni se snaZte, aby zvifatka obesla dvir a dostala se na spravné misto s krmenim. Podle jidla poznate, na které misto s krmenim
mate zvifatka dovést. Koné maji radi mrkev, kravy Zerou seno, ovce chtéji jist salat a prasatka maji chut na ¢ervena jablicka.

Jakmile budete na fadé, hodte kostkou.

Co padlo na kostce?

® 3 puntiky
Mas stéstil MUZes se rozhodnout, Ze vyvedes jedno z tvych zvitatek ze staje a postavis ho na sousedni policko, nebo mlzes
posunout jedno z tvych zvitatek, které je jiz na cesté, o tfi policka dopredu ve sméru hodinovych rucicek.

¢ 1 nebo 2 puntiky
MUZes posunout zvitatko, které je jiz na cesté, o prislusny pocet policek dopredu.

Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery hodi kostkou.

DulezZité poznamky:

e Pokud jesté nemate zadné zviratko na cesté, musite nejprve vyvést zviratko ze staje. To je mozné, pokud vam padnou na
kostce 3 puntiky. V kazdém tahu miZete hodit kostkou az t¥ikrat.

e Pokud je jiz jedno nebo vice vasich zvitatek na cesté, smite hazet kostkou pouze jednou a poté zvifatko posunout dopredu o
prislusny pocet policek.

e Pti presunu zviratka se pocitaji vSechna policka, tedy i ta obsazena.

e Na jednom policku smi stat vice zviratek.

¢ VZdy musite posunout zvifatko o tolik policek, kolik je puntikd na kostce.

e Na cilové policko je tfeba dojit s pfesnym poctem puntiki na kostce. Pokud to neni mozné, musi vase zvifatko zlstat stat tam,
kde je.

Konec hry
Hra konci, jakmile jeden z hraéli pfemistil sva tfi zvifatka ke svému mistu s krmenim a stava tedy se vitézem hry.

Varianta hry:
Pokud se dostanete na policko, na kterém stoji zvifatko jiného hrace, muzete jeho zvifatko ,,vyhodit” a poslat ho zpét do stdje.
Toto zviratko pak musi zacit od zacatku.
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2. Pilny farmar
Kooperativni hra s barevnou kostkou pro 1-6 hraci od 3 let.

Material:
Herni deska ,,farma“, 3 kulaté desky s farmou, 6 hvézdicek, mésic, farmaf, barevna kostka.

Pfiprava hry
PoloZte herni desku doprostred stolu a postavte farmare na statek. Pfipravte si hvézdicky, tfi kulaté desky s farmou, mésic a
barevnou kostku.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina hrac, ktery naposledy sbiral ovoce. Pokud se nemUzete dohodnout, zacina
nejmladsi hrac.

Spolecné pomdhate farmafi s jeho kazdodenni praci: krmenim zvitat, sbérem ovoce a sklizni Urody. Jakmile jste na fadé, hodte
kostkou. Nyni se podivejte, kde farmar stoji.

Je na dalSim policku, ve sméru hodinovych rucicek, kvétina ve stejné barvé, jakou ukazuje kostka?

e Ano?
Mas stéstil MUzZes posunout farmare na dalsi polic¢ko.

e Ne?
Skoda! FarmaF je unaveny a musi ziistat stat tam, kde je. Cas plyne: Umistéte proto jednu hvézdu na oblohu doprostied herni
desky.

Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery hodi kostkou.

DulezZité poznamky:

o Velkd kulatd policka v rozich herni desky se pocitaji jako normalni policka a je mozné na né vstoupit az poté, co jste hodili na
kostce odpovidajici barvu.

o Divejte se pozorné! Nékteré kvétiny jsou trochu skryté.

e KdyZ opustite velké poli¢ko, polozte na néj odpovidajici kulatou desku s farmou.
Tento ukol jste splnili!

e AZ pouzijete vSechny hvézdy, umistéte na oblohu mésic.

Konec hry

Hra konci, jakmile jsou vSechny Ukoly splnény a farmar dojde na statek dfive, nez vyjde mésic. Pilni pomocnici spole¢né zvitézili.
Pokud mésic vyjde drive, nez farmar dojde na statek, bohuzel jste nesplnili vSechny tkoly a spolec¢né prohravate. Zkuste to
znovu, tentokrat budete mit urcité vetsi stésti.

3. Pojdme nakupovat!

Prvni hra na nakupovani, s barevnou kostkou, pro 2—4 hrace od 3 let.

Material:
Herni deska ,,trh“, 4 nakupni seznamy, 2 ¢ervena jablka, 2 Svestky, 2 vajicka, 2 kousky syru, 2 listy salatu, 2 mrkve, barevna
kostka.

Pfiprava hry
PoloZte herni desku doprostied stolu. Rozdélte potraviny podle jejich barvy do kosikl pfed stanky. Kazdy hraé si vezme nakupni
seznam. Pripravte si barevnou kostku.

Pribéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina hrac, ktery byl naposledy na trhu. Pokud se nemuzZete dohodnout, zadina
nejmladsi hrac a snazi se jako prvni nakoupit na trhu vSechny potraviny ze svého nakupniho seznamu.

Jakmile jsi na radé, hod kostkou.
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Ukazuje kostka barvu potraviny, ktera je na tvém nakupnim seznamu?

e Ano
Pokud ji jeSté nemas, vezmi si potravinu z herni desky a poloz ji na svij nakupni seznam. Pokud jsi jiZ tuto potravinu nakoupil,
nemd0zes si ji vzit.

o Ne?
Skoda. NemUze$ si vzit 7adnou potravinu.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy jeden z hraci nakoupil vSsechny potraviny ze svého nakupniho seznamu a stava se vitézem hry.

4. Na pastvinu, pripravit, pozor, ted'

Vzrusujici pamétova hra s kostkami, pro 2—6 hract od 3 let.

Material:
Herni deska ,pastvina“, 16 karticek na pexeso s loukou na zadni strané, farmar, kostka s puntiky.

Pfiprava hry
Polozte herni desku doprostied stolu. Rozprostrete 16 karet na herni desku s pastvinou a postavte farmare na libovolné policko.
Pfipravte si kostku.

Pribéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina hrac, ktery nejrychleji fekne trikrat za sebou ,zelena trava“. Pokud se nem(Zete
dohodnout, zagina nejmladsi hrac¢ a snazi se na pastviné najit co nejvice zviratek.

Jakmile jsi na fadé, hod kostkou. Poté posun farmare o tolik poli¢ek dopredu ve sméru hodinovych rucicek, kolik puntik( ukazuje
kostka.

Kdyz farmar dojde na policko s obrazkem zvifatka, pokusis se nalézt toto zvifatko na pastviné. Otoc€ jednu karticku.

Je na karticce stejné zviratko?
e Ano?
Nasel jsi ho! Vezmi si karticku.
e Ne?
Vsichni hradi se snazi zapamatovat si zvifatko. Poté se karticka otoci zpatky.
Nyni je na radé dalsi hrac.
DuleZité poznamky:
e Pokud farmar dojde na rohové policko, na kterém neni zadny obrazek zviratka, smi tajné nahlédnout na libovolnou karticku.

e Pokud farmar dojde na policko se zviratkem, které jiz bylo nalezeno, smi farmare presunout na dalsi policko se zviratkem, které
jesté nebylo nalezeno.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy na pastviné jiz nelezi zadné karticky. Hrac s nejvyssi hromadkou karticek vitézi.

5. Pastvina a staj

Klasicka pamétova hra pro 2—6 hracd od 3 let.

Material:
16 karticek na pexeso s loukou na zadni strané, 16 karticek na pexeso se stdji na zadni strané.

Pfiprava hry
Zamichejte karticky a rozlozte je nahodné doprostred stolu tak, aby se Zadné karty neprekryvaly.
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Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina hrac, ktery jako prvni fekne néjaké zviratko, které Zije na farmé.

Otoci 2 karticky: jednu s loukou a jednu se stdji.

Jsou oba obrazky stejné (napf. dva koné)?
e Ano?
Nasel jsi je! Vezmi si dvojici karet a smi$ hned otocit dalsi dvé karticky.
o Ne?
Vsichni hraci se snazi zapamatovat si obrazky. Poté se karticky otoci zpatky.
Nyni je na fadé dalsi hrac.
Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jsou posbirany vsechny karticky. Hrac s nejvyssi hromadkou karticek vitézi.
Varianta hry:
Hra bude jednodussi, pokud ze hry odstranite nékteré dvojic zvifatek.

6. Bu bu

Klasicka karetni hra pro 2—5 hracl od 4 let.
Material: Balicek karet (32 karet).

Pfriprava hry
Zamichejte karty. Kazdy hrac dostane 5 karet a drzi si je v ruce tak, aby je ostatni hraci nevidéli. Zbylé karty polozte doprostied
stolu otocené obrazkem doll. Otocte vrchni kartu z balicku a poloZte ji obrazkem nahoru vedle balicku.

Pribéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina hrac, ktery mél na sobé naposledy holinky. Pokud se nemuzZete dohodnout, zacdina
nejmladsi hrac a snazi se polozit jednu ze svych karet na vrchni kartu oto¢enou obrazkem nahoru uprostied stolu.

Dulezité:
VyloZena karta musi mit bud' stejnou barvu (Zlutou, modrou, ¢ervenou nebo zelenou), nebo stejny motiv (napf. holinky) jako
vrchni otocena karta uprostied stolu.
Pokud nemas odpovidajici kartu, musis si vzit novou kartu z hromadky karet, které jsou otoceny obrazkem dold. Tuto kartu ale
nesmis vyloZit hned, i kdyz by se hodila.
Jakmile se dobiraci hromadka vycerpa, vsechny karty kromé vrchni se znovu zamichaji a polozi na hromadku obrazkem dold.
Nyni je na radé dalsi hrac.
Nékteré karty maji specialni vyznam:
o Kbelik

PFi vykladani této karty mizes zménit barvu. Dalsi karta, ktera se bude pokladat, musi mit tuto barvu.
o Trakaf

Na tuto kartu smis okamzité polozit dalsi kartu. Pokud nemas odpovidajici kartu, musis si vzit jednu kartu z dobiraci hromadky.
o Vidle

Dalsi hrac si musi ihned vzit dvé karty z dobiraci hromadky.
o Strasak

Dalsi hrac jedno kolo nehraje. Hraje hrac, ktery je na radé po ném.

Jakmile ti zGstane v ruce pouze jedna karta, zak¥i¢ nahlas ,,Bu!“. Pokud na to zapomenes, musi$ si za trest vzit dvé karty z dobiraci
hromadky.

Konec hry
Hrac, ktery midze vyloZit svou posledni kartu zakfi¢i “Ba! Ba!l“ a stava se vitézem hry.
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Tip:

Hra bude jednodussi, pokud vynechate nékteré nebo vsechny specialni vyznamy karet. Pokud chcete, mlzete si také vymyslet
dalsi specidlni karty. Napfiklad pokud se vylozi karta s traktorem, zméni se smér hry, nebo pokud se vyloZi karta s konvici s
mlékem, hra¢ musi napodobit zvuk kravy.

7. Stastné rodinky na farmé

Klasicka karetni hra pro 3—6 hracl od 4 let.
Material: Balicek karet (32 karet)

Pfiprava hry

Nejprve zamichejte karty a vSechny je rozdejte hracim. Nékteri hraci budou mit mozna vice karet nez jini. Poté se vsichni hradi
podivaji na své karty a zkontroluji, jestli maji ¢tyfi karty se stejnym motivem (napf. 4 vidle). Tomu se Fika Stastna rodinka. Ten,
kdo ma stastnou rodinku, polozi ji pfed sebe obrazkem nahoru. Pokud se stane, Ze ma hra¢ hned na zacétku vice nez jednu

Pribéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina hrac, ktery si naposledy uklizel sv(j pokoj. Pokud se nemUzZete dohodnout, zacina
nejmladsi hrac a pozada jiného hrace o néjaky motiv (napf. ,,Mas traktor?“).
Ma spoluhrac odpovidajici kartu?
e Ano?
Pokud ano, musi tuto kartu odevzdat. Musi vSak odevzdat pouze jednu kartu, i kdyZ ma v ruce vice karet s pozadovanym
motivem. Hrac, ktery kartu poZaduje, ji dostane a mUzZe ihned pozadat stejného nebo jiného hrace o dalsi motiv.
e Ne?
Nemusi odevzdat Zadnou kartu. Nyni je na fadé on a miZe poZzadat jakéhokoliv hrace o motiv.

Jakmile néktery z hracd nasbira $tastnou rodinku, mdze si ji poloZit pfed sebe.

Konec hry
Hra kon¢i ve chvili, kdy vSechny Stastné rodinky lezi na stole. Vitézi hraé, ktery nasbiral nejvice $tastnych rodinek.

8. Ospalec
Varianta klasické karetni hry pro 3—6 hracl od 4 let.

Material:
Balicek karet (32 karet), 6 hvézdicek, farmar, 1 mésic.

Pfiprava hry
Zamichejte vSechny karty. Kazdy hrac dostane pét karet (6 karet, pokud hraji tfi hraci) a drzi si je v ruce. Pfipravte si hvézdicky,
farmare a mésic.

Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina hrac, ktery dnes rano vstaval jako prvni. Pokud se nemUzZete dohodnout, zacina

nejmladsi hrac a vezme si farmare. V tomto kole je vedoucim.

Vedouci vyda pokyn ,Vymérite karty!“. Vsichni hraci pfedaji jednu libovolnou kartu oto¢enou obrazkem dold svému sousedovi
po levé ruce, ktery si vezme kartu do ruky.

Predavani karet se opakuje tak dlouho, dokud jeden hra¢ nema v ruce tfi karty se stejnym motivem (napf. tfi kbeliky). Ihned
poloZi vSechny své karty otocené obrazkem nahoru pred sebe. Pak se dotkne prstem Spicky svého nosu. Kazdy hrac, ktery si toho
vSimne, také ihned polozZi své karty pred sebe a dotkne se Spic¢ky svého nosu.

Posledni hraé, kterému zlstaly v ruce karty a nestihl se dotknout prstem svého nosu, je vtomto kole ospalec a dostane
hvézdicku. Pokud na néj nezbyla Zzadna hvézdicka, dostane mésic.
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Nyni zacind nové kolo hry. Karty se znovu zamichaji a rozdaji. Farmare dostane dalsi hrac ve sméru hodinovych rucicek, ktery se

stava novym vedoucim.

Konec hry

Jakmile je rozdan mésic, hra kondi. Vitézi hrac, ktery ma u sebe nejmensi pocet dievénych dilkd. V pfipadé remizy je vice vitézd.
Tip:

V pripadé pochybnosti o tom, kdo polozil karty jako posledni, rozhodne o vysledku vedouci.

9. Den na trhu

Hra s barevnou kostkou vyZadujici prvni taktické Gvahy pro 2—4 hrace od 5 let.

Material:
Herni deska ,trh“, 4 ndkupni seznamy, 2 Cervena jablka, 2 sSvestky, 2 vajicka, 2 kousky syru, 2 listy saldtu, 2 mrkve, 1 barevna
kostka.

Pfiprava hry
Polozte herni desku doprostied stolu. Rozdélte potraviny podle barvy do kosik( pred stanky. Nakupni seznamy poloZte vedle
herni desky tak, aby na né vsichni vidéli. Pfipravte si barevnou kostku.

Pribéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Zacina hrac, ktery umi vyjmenovat tfi véci, které je mozné nakoupit na trhu. Pokud se
nemuZete dohodnout, zacina nejmladsi hrac a snaZi se vyplnit co nejvice nakupnich prani.

Hrac, ktery je na fadé hodi kostkou.

Jsou jeSté na herni desce potraviny v barvé, kterou ukazuje kostka?
e Ano?
Vezmi odpovidajici potravinu z herni desky a poloZ ji na ndkupni seznam, na kterém je tato potravina. Jakmile je nakupni
seznam zaplnény, mazes si ho vzit k sobé.
Na radé je dalsi hrac.
e Ne?
Skoda. NemUzes si vzit Zadnou potravinu a na fadé je dalsi hrac.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jsou rozdany vsechny nakupni seznamy. Vitézi hrac, ktery ma nejvice nakupnich seznamd. V ptipadé
remizy je vice vitézQ.

10. Zavod kolem farny

Vzrusujici zavod s barevnou kostkou pro 2—4 hrace od 5 let.

Material:
Herni deska ,farma®“, 1 ovce, 1 kan, 1 prasatko, 1 krava, farmar, barevna kostka.

Pfiprava hry
Polozte herni desku doprostied stolu. Kazdy hrac si vezme jiné zvitatko a postavi ho na statek. Pripravte si farmare a barevnou
kostku.

Prabéh hry

Hraje se ve sméru hodinovych rudi¢ek. Zacina hrac, ktery naposledy vidél zajice nebo jezka. Pokud se nemUzZete dohodnout,
zacina nejmladsi hrac.

Hrac, ktery je na radé, postavi farmare na stejné policko, na kterém stoji jeho zviratko a hodi kostkou. (Na zac¢atku hry je
vychozim mistem statek).
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Je na dalSim policku, ve sméru hodinovych rucicek, kvétina ve stejné barvé, jakou ukazuje kostka?
e Ano?
Mas stéstil MUzZes posunout svého farmare na dalsi policko.
Pak hod' kostkou jesté jednou nebo ukondi svij tah.
Pokud chces ukondit svij tah, posun své zvifatko na policko s farmarem a predej farmare dalSimu hraci. Nyni je na fadé on a
hazi kostkou.
o Ne?
Skoda! Tvé zvitatko z(istava stat tam, kde je. Pfedej farmare dal§imu hradi.
Nyni je na fadé on a hazi kostkou.

DiileZité poznamky:

o Kostkou mUZete hazet kolikrat chcete a posunovat farmare. Ale pouze pokud se dobrovolné rozhodnete, Ze nebudete v tahu
pokracovat, mUZete své zvitatko presunout na poli¢ko, na které dosel farmar.

e Pokud hodite barvu a na dal$im poli¢ku neni kvétina v této barvé, vas tah okamZité konci a vase zvifatko zlistava na misté.

e Velka policka se pocitaji jako normalni policka a miZete na né vstoupit aZz poté, co jste hodili odpovidajici barvu.

o Divejte se pozorné! Nékteré kvétiny jsou trochu skryté.

Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracli dovedl své zviratko zpét na statek a stava se vitézem hry.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.
Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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