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Mili rodice,

tési nas, Ze jste si vybrali hru z kolekce vzdélavacich her. Téchto deset rozmanitych her, které se vSsechny tykaji tématu
zoologické zahrady, umozni vasemu ditéti rozvijet se v rlznych oblastech. Najdete zde hry, které se zaméruji na pochopeni po¢tu
a mnozstvi, hmat, rozpozndvani barev a tvar(, prvni poCitani, soustfedéni a pamét. Uceni probiha béhem hry pfirozené a témér
samo.

Doufame, Ze si pfi hrani uZijete s vasim ditétem spoustu zabavy!

Vasi tvlrci hracek pro déti

Obsah hry
1 nosorozZec, 1 zebra, 1 plamendk, 1 tulen, 1 Zirafa, 1 tukan, 1 had, 1 Zelva, 1 oSetfovatel Tim, 2 Zirafi kostky, 1 latkovy sacek,
pravidla hry.

Herni desky:

,Opic¢arna“ ,Chameleon”

,Palmy*
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30 karet s bednami s ovocem

predni strana

22 ziraf s Cislem a bez Cisla
zadni strana predni strana: Zirafa bez Cisla predni strana: Zirafa s Cislem

12 geometrickych tvari — 3x ¢tverce, obdélnik, trojuhelnik a kolecko

strana s tvary strana s hrackami
Dilky s chameleonem 10 casti Zebtiku se zelvami

predni strana zadni strana raznych velikosti (1, 1, 2, 3,4,5,6,7,8,9)
1 zvifeci mince
pfedni strana zadni strana 12 kokosovych ofechi

- o ®

8 kartonovych dilkt se zvifaty
pfedni strana zadni strana

Pred zacatkem hry peclivé vyjméte z desek nasledujici dilky:

22 ziraf, 11 dilk( s chameleonem, 10 dilk(l Zelviho Zebfiku, 3 kolecka, 3 obdélniky, 3 ¢tverce, 3 trojuhelniky, 12 kokosovych
ofechd, 1 minci se zvitetem, 8 kartonovych dilk( se zvitaty
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1. Dotykani se zvifat

Hmatova pamétova hra se zvifatky pro 2—4 déti od 3 let.
Hra rozviji tyto dovednosti: Hmat, prvni pocitani od 0 do 5, pamét

Materidl: Osetrovatel Tim, 8 kartonovych dilkd se zvifaty, 1 Zirafi kostka, 12 kokosovych ofech(, vSechny dievéné figurky zvitat,
latkovy sacek.

Pfiprava hry
Rozlozte 8 dilk( se zvitaty na stil do kruhu, obrazkem nahoru. Postavte oSetfovatele Tima mimo kruh, vedle libovolného dilku se
zviretem. Do stfedu kruhu polozte 12 kokosovych ofech(. 8 dfevénych zvifatek vlozte do sacku a pripravte si kostku.

Prabéh hry

V krovi néco Susti! Je to nosorozec, plamendk nebo Zirafa? Osetfovatel Tim natdhne ruku do kfovi a snazi se hmatem zjistit, kdo
se tam skryvd. PomUzZete mu?

Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Kdo si naposledy pohladil néjaké zvite, mlZe zacit a hodit kostkou. Nahlas spocitej skvrny,
které ukazuje kostka a posun Tima o odpovidajici pocet policek ve sméru hodinovych rucicek. Pokud nejsou na kostce Zadné
skvrny, Tim zUstdva na misté. Podivej se na zvife, vedle kterého Tim nyni stoji. Vezmi si sacek a pokus se najit stejné zvife pouze
hmatem (Zadné nakukovani). Vytahni jej a polozZ na dilek se zvifetem, abyste ho mohli zkontrolovat.

Shoduje se dievéné zvire s obrazkem?
e Ano?

Vyborné! Za odménu dostanes kokosovy orech ze stfedu kruhu.
e Ne?

Smula! Tentokrat nedostanes$ Zadnou odménu.

VloZ dievéné zviratko zpét do sacku. Pokus si zapamatovat zvife na dilku a pak ho oto¢ obrazkem dol(.

Dulezité

Tim se mUZe zastavit vedle dilku se zvifetem, ktery je oto¢eny obrazkem doll. Musi$ si zapamatovat zvife na tomto dilku a
pokusit se hmatem nalézt odpovidajici figurku v sacku. Vytahni ji a pak dilek se zvifetem otoc a zkontroluj. Pokud je to spravné
zvire, ziskavas tentokrat dva kokosové orechy! Vloz figurku zpét do sacku. Dilek se zvifetem zlstava obrazkem nahoru.
Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy jsou rozdany vsechny kokosové ofechy. Postavte z kokosovych ofechl malou véz. Hrac s nejvyssi vézi
vitézi. V pripadé remizy vitézi vice hraca.

Tip:

Hra bude jednodussi, pokud neotacite dilky se zviraty.

Hru bude obtiznéjsi, pokud si hraci musi na zacatku hry zapamatovat vSechny dilky se zvifaty a pred zacatkem hry se vSechny
dilky otoci obrazkem dold. Na konci kazdého kola se dilek se zvifetem opét otoci obrazkem dold.

2.1, 2, 3 — Pocitani Ziraf

Vzrusujici hra s kostkou pro 2—4 déti od 3 let se Ctyfmi stupni obtiZnosti.

Hra rozviji tyto dovednosti: Prvni pocitani, Cisla a mnoZstvi od 0 do 5, ¢teni a pojmenovavani Cisel
Material: 6 Ziraf bez Cisel, 1 Zirafi kostka.

Pfiprava hry
Roztridte Zirafy s 0 az 5 skvrnami a polozte je obrazkem nahoru doprostied stolu. Pripravte si Zirafi kostku.

Pribéh hry
Leo a Susie jsou ohromeni: ve vybéhu Zije tolik rlznych Ziraf a kazda ma jiny pocet skvrn. Nebo ne?
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Dokazes spocitat skvrny a zjistit, kolik ma ktera Zirafa skvrn?
Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Kdo ma na svém svetru nejméné skvrn, zacina a hazi kostkou. Nahlas spocitej pocet skvrn
na kostce. Vyber Zirafu, ktera ma stejny pocet skvrn, a poloz si ji pfed sebe. Poté spolecné zkontrolujte.

Shoduje se pocet skvrn na kostce s poctem skvrn na Zirafé?
¢ Ano?
Vyborné! Mizes si Zirafu nechat.
o Ne?
Pocital jsi Spatné. Pocitej znovu a pak poloz Zirafu zpét doprostred stolu.
Béhem hry mizZe byt Zirafa, kterou hledas, u jiného hrace. Od tohoto hrace si ji mlzes vzit. Pokud si viak pocital Spatné, musis
mu ji vratit.
Nyni je na fadé dalsi hrac.
Konec hry
Pokud jiZ neleZi uprostfed stolu zadna Zirafa, vitézi hrac, ktery ma nejvice Ziraf.

Varianty hry

Stupen obtiZnosti 2:

Hra bude o trochu obtiznéjsi, pokud misto Ziraf bez Cisel pouzijete Zirafy s Cisly 0 az 5.

Tato varianta také rozviji schopnost pocitani a ¢teni 0 do 5.

Stupen obtiZnosti 3:

Hra bude obtiznéjsi, pokud pouzijete obé kostky a vSech 11 Ziraf bez Cisel.

Tato varianta také rozviji schopnost pocitani a ¢teni Cisel od 0 do 10.

Stupen obtiZnosti 4:

Hra bude jesté obtiznéjsi, pokud misto zZiraf bez Cisel pouzijete vSechny Zirafy s Cisly a obé kostky.
Tato varianta také rozviji schopnost pocitani a ¢teni Cisel od 0 do 10.

3. Zavod v zoo
Barevny zdvod pro 2—-4 déti od 3 let.

Hra rozviji tyto dovednosti: Rozpoznavani a pojmenovavani barev (Cervenad, Zluta, zelend, modrd), pfesné pozorovani

Material: Herni deska ,,Zavod v zoo, 2 az 4 libovolné figurky zvitat, 4 dilky s chameleonem v ¢ervené, zluté, zelené a modré
barvé, latkovy sacek.

Pfiprava hry
Polozte herni desku doprostied stolu a vlozte Ctyfi dilky s chameleonem do sacku. Kazdy hrac si vezme jednu libovolnou figurku
zvitete a poloZi ji na startovni policko.

Prabéh hry
Zvitatka se opét sedla na oblibeném zavodé v zoologické zahradé a vy se miZete pripoijit. Sipky vdm ukazuiji cestu a réiznobarevni
chameleoni vam napovi, na které Sipky si mate dat pozor.
Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Kdo se dokaze nejdéle otacet v kruhu, zacina a vezme si sacek. Vytahni jednoho
chameleona a pojmenuj jeho barvu. Nyni spocitej Sipky stejné barvy na policku, na kterém stoji tvoje zvitatko.
Kolik Sipek jsi napocital?
e Jednu nebo dvé Sipky?
Posun zvifatko o dany pocet poli¢ek ve sméru, jakym ukazuje Sipka. Pokud Sipka ukazuje dozadu, musis bohuzel zviratko také
posunout dozadu. Poditaji se vSechna policka véetné obsazenych. Na jednom policku mize stat nékolik zvirat.
e Zadnou Sipku?
Smiula! Tvoje zviratko chvili odpociva.
Poté vloZ chameleona zpét do sacku, sacek protrepe] a predej ho dalSimu hraci, ktery je nyni na radé.
agatinsvet.cz
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Konec hry
Hra konci, jakmile hrac¢ jednou obéhne celou herni plochu a dojde zpét na startovni policko, ¢imz vitézi.

Tip:
MizZete hrat i nékolik kol hry. Dohodnéte se na poctu kokosovych otfechd, které chcete nasbirat. Pokud se presunete na policko s
kamenem nebo za néj, ziskate kokosovy ofech. Vitézi hrac, ktery jako prvni nasbira dohodnuty pocet kokos.

4.To je ale opicarna!

Hmatova hra s tvary pro 2—4 déti od 3 let.
Hra rozviji tyto dovednosti: Rozpoznavani a porovnavani geometrickych tvard, hledani tvard hmatem, prvni pocitani od 0 do 5
Material: Herni deska ,,Opicarna“, osetfovatel Tim, 1 Zirafi kostka, 12 kokosovych ofech, 12 geometrickych tvar(, latkovy sacek.

Pfiprava hry
Polozte herni desku doprostied stolu a 12 kokosovych ofechll na palmu uprostred stolu. VloZte opici hracky (geometrické tvary)
do sacku. Postavte oSetfovatele Tima na libovolné policko. Pripravte si kostku.

Pribéh hry

Opice jsou nastvané a délaji povyk! Kde jsou jejich hracky? Geometrické tvary vedle kazdé opice oznacuji tvar hracky, kterou
chce dand opice mit. K nalezeni hradek uvnit¥ sacku je zapotfebi dobry hmat. Hracky mGZete nalézt pouze po hmatu. Zadné
nakukovani! Pokud najdete spravnou hracku pro spravnou opicku, za odménu vam da kokosovy orech.

Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Kdo vyda nejlepsi opici zvuky, je prvnim hracem a hazi kostkou. Hlasité spocitej skvrny na
kostce a posun oSetfovatele Tima o tento pocet policek ve sméru hodinovych rucic¢ek. Pokud se na kostce neobjevi zadna skvrna,
zGstane Tim na svém misté. Dobfe si prohlédni tvar na misté, kde Tim nyni stoji.

Je tento tvar prazdny?

e Ano?
Vezmi sacek a pokus se nahmatat opici hracku ve stejném tvaru. Poté ji vytahni a poloz na tvar vedle opicky, abys zjistil, zda jsi
hledal spravné. Pokud se hracka presné shoduje s tvarem, mizes si vzit za odménu kokosovy ofech z palmy. Hracku nech
poloZenou na tvaru. Pokud se hracka neshoduje s tvarem, vrat ji zpét do sacku.

e Ne?
Tato opicka jiz svoji hracku nasla. BohuZel nedostanes kokosovy ofech a tv(j tah kondi.

Nyni je na fadé dalsi hrac a hazi kostkou.

Konec hry

Hra konci, jakmile uprostred stolu jiz nejsou zadné kokosové orechy. Poskladejte kokosy na sebe. Hrac s nejvyssi hromadkou
vitézi! V pfipadé remizy vitézi vice hracu.

Tip: Hra bude jednodussi, pokud misto do sacku polozite geometrické tvary zelenou stranou nahoru kolem herni desky. Nyni je
tfeba najit odpovidajici tvar pozornym pozorovanim a ne hmatem.

5. Zirafi dvojcata

Barevny zdvod pro 2—-4 déti od 3 let.
Hra rozviji tyto dovednosti: Prvni porozuméni Cislam, ¢isla a mnozstvi od 0 do 10, pfifazovani mnozstvi k ¢islim, pamét
Material: 22 Ziraf s Cisly a bez Cisel.

Pfiprava hry

Prohlédnéte si pfedni strany dilk( s Zirafami a roztfidte je na dvé hromadky: jednu pro Zirafy s &isly a druhou pro Zirafy bez Cisel.
Zirafy bez &isel zamichejte a poloZte je do fady obrazkem dold. Poté zamichejte Zirafy s &isly a rozloZte je obrazkem dolt do
druhé rady pod necislované zirafy.
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Prabéh hry
Ve vybé&hu Ziraf je rozruch! Zirafy se prevlékly a porddaji zabavny privod zvifat. Kdo v barevném zmatku objevi nejvice Zirafich

dvojcat, je pozvan na vecirek!
Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Kdo dokaze nejdéle natahnout krk jako Zirafa, zac¢ind a otodi Zirafu z horni fady. Pozorné si
zirafu prohlédni. MGze mit az 10 skvrn a mGzZe mit také maly doplnék, naptiklad barevnou ponozku nebo velkou nausnici.
Spocitej nahlas skvrny a pokus se najit Zirafu se stejnym cislem. Otoc Zirafu ve spodni fadé a porovnej ji. Pokud si nejste jisti a
chcete si ovéfit svou odpovéd, podivejte se, zda maji obé Zirafy stejny doplnék.
Shoduje se mnoistvi skvrn na horni Zirafé s ¢islem na spodni zirafé?
e Ano?
Nasel jsi dvojéata! Vezmi si dvojici. M(iZzes ihned otocit dalsi dvé Zirafy.
o Ne?
Vsichni se snaZi zapamatovat si Zirafy, které jsou oto¢eny obrazkem nahoru. Poté oto¢ obé Zirafy zpét tak, aby obrazky
smérovaly dolU.
Nyni je na fadé dalsi hrac.
Konec hry
Nasla se vSechna Zirafi dvojcata? Nyni kazdy hrac polozi své Zirafy na hromadku. Hrac s nejvyssi hromadkou vitézi. V pfipadé
remizy vitézi vice hracu.
Tip: Hra bude obtiZnéjsi, pokud pfed za¢atkem hry Zirafy neroztfidite podle Cisla a mnozZstvi, ale vSechny Zirafy zamichate a
rozloZite je na stll obrazkem dol(.

6. Barevny lov chameleonii

Barevna pamétova hra pro 2—4 bystré déti od 3 let.
Hra rozviji tyto dovednosti: Rozpoznavani a pojmenovavani barev, pamét
Material: Herni deska ,,Chameleoni”, nosorozec, Zelva, zvifeci mince, 9 kokosovych ofechd, 11 dilk(i s chameleony.

Pfiprava hry

PoloZte herni desku doprostied stolu. Zamichejte dilky s chameleony a poloZte je obrazkem dolli na odpovidajici policka kef
uprostied herni desky. Polozte nosorozce a Zelvu vzdy na policko s duhovym chameleonem. Pripravte si devét kokosovych
ofechd a zvifeci minci.

Prabéh hry

Chameleoni opét hraji svou oblibenou hru: na schovdvanou! Spole¢né s moudrou Zelvou a rychlym nosorozcem hledejte barevné
chameleony v ketich. Kdo jich objevi nejvic?

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Kdo je nejbarevnéji obleceny, hraje jako prvni a bere si zvifeci minci. Hod minci tak, Ze ji
upustis priblizné z vysky svého nosu na stdl. Posuri zobrazené zvife — bud nosoroZce, nebo Zelvu — o jedno poli¢ko dale po hraci
plose ve sméru hodinovych ruci¢ek. Pokud na daném policku jiz néjaké zvite stoji, policko preskoc.

Vedle kterého chameleona ted zvife stoji? Nahlas pojmenuj jeho barvu.

Pokud zvite stoji vedle duhového chameleona, vyber si barvu a oznam ji ostatnim hra¢lim. Nyni oto€ libovolny dilek na jednom z
kefd a pokus se najit chameleona ve stejné barvé.

Maji oba chameleoni stejnou barvu?

e Ano?
Nasel jsi ho! Za odménu si vezmi kokosovy orech. Pak otoc dilek zpét.

o Ne?
Nevadi? Zkus si zapamatovat barvu chameleona, kterého jsi otocil. Pak dilek otoC zpét. Pokud se na minci objevil nosorozec,
mas druhy pokus a mlZes otocit druhy dilek.

Nyni je na radé dalsi hrac.
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Konec hry
Hra koci ve chvili, kdy jeden z hrdcli nasbiral tfi kokosové ofechy. Tento hrac se stava vitézem hry.

7. Nenasytové
Lahodna karetni hra pro 2—4 déti od 4 let.

Hra rozviji tyto dovednosti: Porovnavani a rozliSovani ¢isel a mnozstvi od 0 do 10
Material: 10 karet s bednami s ovocem, nosorozec, zelva, zvifeci mince.

Pfiprava hry

Nejprve zamichejte karty. Kazdy hra¢ dostane tti karty a poloZi si je pfed sebe obrazkem nahoru. Zbylé karty poloZte obrazkem
dold na hromadku. Vezméte vrchni kartu z hromadky a poloZte ji doprostied stolu jako prvni kartu hromadky jidla. Postavte
nosoroZce a Zelvu na obé strany karty tak, aby stali proti sobé.

Pribéh hry

Nosorozec Fred pozval Zelvu Wilberta na hostinu. Zatimco nenasytny Fred nejradéji zhltne bedny s co nejvétSim mnozstvim
jablek, Zelva sni radéji mensi porce. Komu se podafi jako prvnimu pfifadit vSechny bedny?

Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Zacina hrac, ktery naposledy snédl jablko, a snazi se poloZit jednu ze svych karet na
hromadku jidla.

Dulezité: Pozorné si prohlédni kartu na hromadce jidla. Je na ni uvedeno ¢islo a odpovidajici mnozstvi jablek. Na karté, kterou
polozi§ navrch, musi byt bud'vice, nebo méné jablek, nebo mensi ¢i vétsi Cislo. Zvifeci mince urci, zda je potieba polozit ,, vétsi“
nebo ,,mensi“ kartu. Upust zviteci minci pfiblizné z vysky svého nosu.

Které zvife se na minci ukazalo?
e Nosorozec Fred?

Pokud nemas vhodnou kartu, musi$ otocit novou kartu z dobiraciho balicku. Pokud je to vhodna karta, mizes ji okamzité odloZit.
Pokud ne, poloz ji obrazkem nahoru pred sebe k ostatnim kartam.

Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy néktery z hracd odlozil vSechny své karty a tim vitézi.

Tip:

Je mozZné hrét nékolik kol. Dohodnéte se na pocétu kokosovych ofechd, které chcete nasbirat.

Jakmile hrac umisti vSechny své karty, vyhrava kolo a ziskava kokosovy otfech. Poté zacina nové kolo. Vitézi ten, kdo jako prvni
nasbira dohodnuty pocet kokosu.

8. Zirafi detektivové

Vzrusujici hra s kostkami pro 2—4 déti od 4 let.
Hra rozviji tyto dovednosti: Cisla a mnoZstvi od 0 do 10, porovnavani mnozstvi, pamét
Material: 11 Ziraf bez Cisel, 2 Zirafi kostky, 12 kokosovych ofechd.

Pfiprava hry
Zamichejte 11 karet bez Cisel a rozloZte je obrazkem doll doprostied stolu. Pripravte si Zirafi kostky a kokosové ofechy.

Pribéh hry

Psst! Potichu se plizime, protoze Zirafy si zase hraji na zlodéje. VSechny se schovaly. Ale jen jedna z nich je zlodéjka a kostky vam
prozradi, kterd to je. Kdo je nejlepsi Zirafi detektiv a najde zvife se spravnym poctem bod0?
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Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Vytahnéte krk vysoko, stejné jako Zirafa. Zacina nejvyssi hra¢ a hodi obéma kostkami.

Nahlas spocitej pocet skvrn na obou kostkach a secti je. Pokus se najit Zirafu, ktera ukazuje stejny pocet skvrn, jako je soucet na
kostkdach. Otoc jednu Zirafu a porovnejte ji.

Odpovida pocet skvrn na kostce poctu skvrn na Zirafé?
e Ano?

Chytil jsi zlodéje! Za odménu ziskds kokosovy ofech.
o Ne?

Minul jsi ho! Zkus si zapamatovat pocet skvrn na Zirafé.
Otoc Zirafu zpét. Nyni je na fadé dalsi hrac.

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy hraci ziskali vSechny kokosové orechy. Poskladejte si své kokosy na hromadku. Hrac s nejvyssi hromadkou
vitézi. V pripadé remizy vitézi vice hraca.

Tip:

Hra bude jednodussi, pokud budete hrat pouze s jednou kostkou a s Zirafami bez cisel 0-5.

Hra bude obtiznéjsi, pokud budete hrat s Zirafami s Cisly misto Ziraf bez Cisel.

9. Chaos Cisel
Karetni hra o Ciselnych fadach pro 2—4 déti od 4 let.

Hra rozviji tyto dovednosti: Uceni Cisel a mnozstvi od 0 do 10, Ciselné fady, porovndvani a
rozliSovani mnozstvi

Material: 30 karet s bednami s ovocem, tukan, zebra, zZirafa.

Pfriprava hry

PoloZte zvifata na stlll do fady, priblizné na Sitku karty od sebe. Nejprve tukana, pak zebru a
nakonec Zirafu. Zamichejte karty. Kazdy hra¢ dostane tti karty a vezme si je obrazkem dold do
ruky. Nyni poloZte tfi karty do rady pod zebru. Zbylé karty poloZte do balicku obrazkem dold.

Prabéh hry ¥ s
Takovy zmatek! Nosorozec Fred pfi svaciné pomichal vSechny bedny s ovocem. Tukan, zebra a Zirafa chtéji
neporadek uklidit. Maly tukan hleda bedny s malymi Cisly a velka Zirafa ty s velkymi Cisly. Pom{zZes jim seradit
bedny ve spravném poradi?
Hraje se ve sméru hodinovych rucic¢ek. Kdo dnes snédl nejvice ovoce, hraje prvni a snazi se polozit jednu ze svych karet.
Podivej se pozorné na své karty a karty na stole. VSechny ukazuji pocet a odpovidajici mnozZstvi jablek. Vyber si jednu fadu a
poloz do ni jednu vhodnou z karet z ruky.
Pokud tvoje karta ukazuje...
e ... 0 jedno jablko vice nez posledni karta v fadé na strané Zirafy,
poloZ svou kartu na stranu Zirafy.

e ... 0 jedno jablko méné nez posledni karta v fadé na strané tukana,
poloZ svou kartu na stranu tukana.

Pokud nemas vhodnou kartu, vezmi si vrchni kartu z bali¢ku. Pokud se hodi, mUzes ji poloZit tam, kam patfi. V opacném pripadé
si ponech kartu v ruce.

Nyni je na radé dalsi hrac.
Konec hry
Hra konci ve chvili, kdy jeden z hra¢t nema Zadnou kartu v ruce. Tento hrac vitézi.

Tip: Hrdci si samoziejmé mohou také polozit své karty pred sebe obrazkem nahoru.
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10. 2 + 5 = kokosovy ofech

Vzrusujici tipovaci hra na téma séitani pro 2—4 déti od 4 let.
Hra rozviji tyto dovednosti: Pochopeni ¢isel od 0 do 10, tvod do s¢itani, odhad délky
Material: Herni deska ,,Palmy*, Zelva, 1 Zirafi kostka, 12 kokosovych ofechll, 10 ¢asti Zebfiku se Zelvami.

Pfiprava hry

Polozte herni desku doprostred stolu a postavte Zelvu pod palmu €. 8. Kokosové ofechy nahodné rozmistéte do korun palem,
max. 2 kokosové ofechy na jeden strom. Dilky Zebtiku polozte vedle herni desky tak, aby je kazdy hrac dobre vidél. Pripravte si
zirafi kostku.

Pribéh hry

Zelvy jsou bezradné. Jak se mohou dostat k lahodnym kokosovym ofechiim na vrcholcich palem? Spole¢né vytvoii vratky zebfik,
ktery je ale stéle pfilis kratky. PomuUzes jim postavit dostate¢né vysoky Zebrik?

Hraje se ve sméru hodinovych rucicek. Kdo naposledy jedl kokos, hraje prvni a hodi kostkou. Spocitej skvrny na kostce a posun
Zelvu o tento pocet policek doprava nebo doleva.

Dulezité: Vidy musis pfesunout Zelvu o plny pocet skvrn. Pokud to neni mozné v jednom sméru, musi$ ji presunout druhym
smérem. Pokud se na kostce neobjevi Zadna skvrna, Zelva zlistane tam, kde je. Pokud je Zelva pod palmou s ¢islem dvé a kostka
ukazuje 5 skvrn, Zelva také zUstane tam, kde je. Pokud jsou na palmé, pod kterou je Zelva kokosové orfechy, mGzes zkusit jeden
sebrat. Pokud uZ na stromé nezlstaly Zadné kokosové orfechy, mas bohuZel smilu a na fadé je dalsi hrac.

Sklizen kokosovych ofecht:

Podivej se na palmu, pod kterou je nyni Zelva. Palma se sklada ze zelené koruny (jsou tam lahodné kokosy) a kmene stromu.
Kmen zacina u znacky na zemi a kon¢i u znacky pod korunou. Nyni zkus umistit Zebf¥ik skladajici se alespon ze dvou ¢asti tak, abys
dosahl na kokosové orechy.

Vezmi jednu ¢ast Zebtiku a poloz ji na kmen palmy tak, aby byl spodnim okrajem zarovnany se spodni znackou. Nyni pfipojuj
dalsi ¢asti Zebriku na jiz umisténé ¢asti, dokud nedosahne ke koruné palmy.

s rv

Toto skladani Zebfiku opakuj, dokud...

o ... zebtik dosahuje piresné k horni znacce koruny
stromu.
Zasah! Pokud se tvQj Zeb¥ik sklada alespori ze dvou
Casti, dostanes jako odménu kokosovy ofech z tohoto
stromu. Pokud ma Zebfik pouze jednu ¢ast, nedostavas
zadnou odménu.

o ... zebtik presahuje horni znacku koruny stromu.
Ach ne, prilis vysoko! Pristé zkus Zebfrik zkratit.

Vrat ¢asti zebfiku vedle herni desky.

Nyni je na radé dalsi hrac.
Spravné! Spatné!

Konec hry

Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracd nasbiral tfi kokosové ofechy a tim vitézi ve hre.

Tip:

Hra bude obtizné;jsi, pokud poloZite ¢asti Zebfiku obrazkem dold. Hraci pak musi uhodnout vysku ¢asti Zebriku a uz nemiZou

pocitat Zelvy.

Milé déti a rodie, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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