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NL Waarschuwing. Niet geschikt voor kinderen jonger dan 36 maanden. Kleine onderdelen. Verstikkingsgevaar. Lang
% koord. Wurgingsgevaar. EN Warning. Not suitable for children under 36 months. Small parts. Choking hazard. Long cord.
.J Strangulation hazard. FR Attention. Ne convient pas aux enfants de moins de 36 mois. Petits éléments. Danger
d’étouffement. Longue corde. Danger de strangulation. DE Achtung. Nicht fiir Kinder unter 36 Monaten geeignet. Kleine
Teile. Erstickungsgefahr. Lange Schnur. Strangulationsgefahr. DA Advarsel. Ikke egnet til bgrn under 36 maneder. Sma
dele. Kvaelningsfare. Lang snor. Stranguleringsfare. EE Hoiatus. Ei ole sobiv alla 36 kuu vanustele lastele. Vdikesed osad.
Kagistamisoht. Pikk n66r. Poomisoht. FIN Varoitus. Ei sovellu alle 36 kuukauden ikaisille lapsille. Pienia osia. Tukehtumis-
vaara. Pitka naru. Kuristumisvaara. GRE lMpogtSomoinan. Agv eivat KATAAANAo yla maudid Katw Twv 36 unvwv. Mikpd
uépn. Kivduvog mviypou. Makpu kopdovt. Kivéuvog otpayyaAiopoU. IT Avvertenza. Non adatto a bambini di eta inferiore
a 36 mesi. Piccole parti. Rischio di soffocamento. Corde lunghe. Rischio di strangolamento. NO Advarsel. Ikke egnet for
barn under 36 maneder. Sma deler. Kvelningsfare. Lang snor. Kvelningsfare. PL Ostrzezenie. Nie nadaje sie dla dzieci w
wieku ponizej 36 miesiecy. Mate czesci. Niebezpieczeristwo udtawienia sie. Dtuga linka. Niebezpieczeristwo zadzierzgnie-
U K cia. PT Atengdo. Contra-indicado para criangas com menos de 36 meses. Pequenas partes. Risco de asfixia. Corda
comprida. Risco de estrangulamento. RO Avertisment. Contraindicat copiilor mai mici de 36 de luni. Parti mici. Pericol de
sufocare interna. Coarda lunga. Pericol de strangulare. SL Upozornenie. Nevhodné pre deti vo veku do 36 mesiacov.
Majhni deli. Nevarnost zadusitve zaradi tujka. Dolga vrvica. Nevarnost zadavitve. ES Advertencia. No conviene para nifios
menores de 36 meses. Partes pequeiias. Peligro de atragantamiento. Cuerda larga. Peligro de estrangulamiento.
SV Varning. Inte lamplig for barn under 36 manader. Sma delar. Kvavningsrisk. Langt snore. Risk for strypning.
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Purpose of the game - Sling Puck
To sling your 4 chips in the highest number spot
Preparation

Give each player 4 chips of the same color. :
Rules e >
Take turns by slinging your 4 chips and at the end count your 20 >
total points. The player with the most points is the winner! > ji
30 )
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Place the chip flat next Rill the chip and elastc The chip will hit the other g!aéﬁoﬁ alnol
to the elastic back. with your ﬁnggr then ¢top. ﬂ’“”l place Wh“”"/ it ¢tops i¢
and then let 50 the points you recieve.
Purpose of the game - Table Hockey
To be the first to score 7 goals by hitting the puck with the mallet into the goal.
Preparation wg\\Ox
Give each player a mallet. Flip a coin to see who starts. That player places the puck on their
half of the board and hits it with the side of their mallet towards the goal. O
Rules

Each player tries to score a goal by using the mallet to hit the puck into the goal. Players

are only allowed to touch the puck when it is on their half of the board. You can never use =
your mallet on the other players’ side of the board. 50
When the puck goes into the goal you have scored a goal. The first player to reach 7 goals

wins. When you score, the other player starts the new game, with the puck on their side.

You only have 3 seconds to hit the puck when it’s on your side so be quick!
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Be careful....

If the puck touches your hand then the other player gets to start again, with the puck on
their side.

You are not allowed to place the mallet on top of the puck.

Designed in The Netherlands by BuitenSpeel B.V. © 2021 BuitenSpeel B.V.
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Doel van het spel - Sling Puck

Haal de meeste punten door je vier schijven in de vakken met
de punten te schieten.

Voorbereiding

Geef elke speler 4 schijven van dezelfde kleur. e
Regels

Neem om de beurt je 4 schijven en schiet. Tel aan het einde de
punten op. De speler met de meeste punten is de winnaar!

40 PY
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Flaats de éohbf Fla‘l’ Trek de éohj)'f en het De Qohj)f zal de andeve elachek-
naast het elactiek elastieke naar achteren met en raken en dan Q’roppon. De p!ok
Je \/inggr en laat dan og. waar de schiyf landH, ig het aantal

Fvn’ron dat Jo ky\[)gf

Doel van het spel - Tafel Hockey

Scoor als eerste 7 doelpunten door de puck met de pusher in het doel te slaan.

Voorbereiding ?“C,\(\eﬂ
Geef elke speler een pusher. Gooi een muntje op om te bepalen wie begint. Die speler plaatst de
puck op zijn helft van het bord en schuift deze met de pusher richting het doel.

Regels

Elke speler probeert een doelpunt te scoren door de puck met de pusher in het doel te schuiven.
Spelers mogen de puck alleen met hun pusher aanraken wanneer deze zich op hun helft van het
bord bevindt. Je mag je pusher nooit gebruiken aan de kant van het bord van de andere speler.
Wanneer de puck het doel ingaat, scoor je een punt. De eerste speler die 7 doelpunten behaalt,
wint. Wanneer je scoort, begint de andere speler het nieuwe spel, met de puck aan zijn kant. Je
hebt slechts 3 seconden de tijd om de puck te slaan wanneer deze zich aan jouw kant bevindt,
dus wees snel!
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Wees voorzichtiz....
Als de puck je hand raakt, krijgt de andere speler de kans om opnieuw te beginnen, met de puck
aan zijn kant. Je mag de pusher niet boven op de puck plaatsen.

Designed in The Netherlands by BuitenSpeel B.V. © 2021 BuitenSpeel B.V.
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Ziel des Spiels - Sling Puck

Versuche deine 4 Chips in den hochsten Zahlenbereich zu
schleudern.

Vorbereitung

Jeder Spieler erhalt 4 Chips der gleichen Farbe.

Regeln

Schleudert abwechselnd eure 4 Chips und zahlt am Ende eure
Gesamtpunkte. Der Spieler mit den meisten Punkten ist der
Gewinner!

ch_c den ChiP ﬂaoh
neben dag Gummiband

Ziel des Spiels - Tischhockey

Sei der Erste, der 7 Tore erzielt, indem du den Puck mit dem Pusher ins Tor schielt.
Vorbereitung

Gib jedem Spieler einen Pusher. Wirf eine Miinze, um zu entscheiden, wer anfangt. Dieser Spieler
legt den Puck auf seine Spielfeldhalfte und schldgt ihn mit der Seite seines Pushers in Richtung
Tor.

Regeln

Jeder Spieler versucht, ein Tor zu erzielen, indem er den Puck mit dem Pusher in das Tor schlagt.
Die Spieler diirfen den Puck nur beriihren, wenn er sich in ihrer Spielfeldhalfte befindet. Du darfst
deinen Pusher nie auf der Seite des anderen Spielers benutzen. Wenn der Puck im Tor landet, hast
du ein Tor erzielt. Der erste Spieler, der 7 Tore erzielt hat, gewinnt. Wenn du ein Tor erzielst,
beginnt der andere Spieler ein neues Spiel, wobei der Puck auf seiner Seite liegt. Du hast nur 3
Sekunden Zeit, um den Puck zu treffen, wenn er auf deiner Seite liegt, also sei schnell!

Sei vorsichtiz....
Wenn der Puck deine Hand bertihrt, darf der andere Spieler wieder anfangen, mit dem Puck auf
seiner Seite. Du darfst den Pusher nicht auf den Puck legen.

dem Fin

Wie man schlevdert

Der Ohip trifft auf die anderen Gum-
mibsnder und bleibt dann ¢tehen. Die
Stelle, an der der Chip stoppt; Sind die
Finkte, die dv erhiltst

Ziehe den OhiP vnd
da¢ Cummiband mit
v zurick vnd
lagse dann log
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But du jeu - Sling Puck
Placer vos 4 jetons dans l'emplacement au numéro le plus élevé

Préparation >
Donnez a chaque joueur 4 jetons de la méme couleur. > > ; >
Regles < LT ¢ : ......... O b :
Lancez vos 4 jetons a tour de role et, a la fin, comptez votre total de g
points. Le joueur qui a le plus de points est le gagnant! 20 : 20 : 20 : ;
........................ < < .'I :' <
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Le \efon fouchera leg avtres élastigues

Flacez le Jeton 3 lat 3 coté Vers [arviere avec
de l'élagﬁ@/c votve do;éjtl puic et Sarvétera. Lendroit ob il ¢arvéte
Tirez le jeton et [élagtique. velichez=le. corvespond avx
points que vous recevez.

But du jeu - Hockey sur table
Etre le premier a marquer 7 buts en frappant le palet avec le maillet vers le but.

Préparation

Donnez a chaque joueur un maillet. Tirez a pile ou face pour savoir qui commence. Ce
joueur place le palet sur sa moitié du plateau et le frappe avec le coté de son maillet en
direction du but.

Regles
Chaque joueur essaie de marquer un but en utilisant le maillet pour frapper le palet vers le

but. Les joueurs ne peuvent toucher le palet que lorsqu'il se trouve sur leur partie du
plateau. Vous ne pouvez jamais utiliser votre maillet du coté de l'autre joueur.

Lorsque le palet entre dans le but, vous avez marqué un but. Le premier joueur a atteindre
7 buts gagne. Lorsque vous marquez un but, l'autre joueur commence une nouvelle partie,
avec le palet de son coté. Vous n'avez que 3 secondes pour frapper le palet quand il est de

votre cOté, alors soyez rapide |

But
2
@<

Soyez prudent....
Sile palet touche votre main, l'autre joueur peut recommencer, avec le palet de son coté.

Vous n'avez pas le droit de placer le maillet sur le palet. Designed in The Netherlands by BuitenSpeel BV, © 2021 BuitenSpeel BY.
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Propdsito del juego - Sling Puck

Lanzar tus 4 fichas en el lugar del nimero mas alto.
Preparacion

Da a cada jugador 4 fichas del mismo color.

Reglas

Turnaros arrojando las 4 fichas y al final contad vuestros
puntos totales.

iEljugador con mds puntos es el ganador!

2

Cadajugador intenta marcar un gol usando el mazo para golpear el disco en la porteria.
Los jugadores solo pueden tocar el disco cuando estd en su mitad del tablero. Nunca
puedes usar tu mazo en el lado del tablero del otro jugador.

Cuando el disco entra en la porteria, has marcado un gol. El primer jugador en llegar a 7
goles gana. Cuando marcas un gol, el otro jugador empieza el turno, con el disco en su
lado.

Coloca el digco al lado Tira del digco y la Zoma B digco 8° lpeard lss o‘!‘/m;g?omaé clécti-
de la goma elistica elsstica hacia atrds con cas y lvego e detendra. B lugar Idoy‘d"’
el dedo !U%Q cvéltalo Se deBlene Son lo puntos que recibes.
Propdsito del juego - Hockey de mesa
Ser el primero en marcar 7 goles golpeando el disco con el mazo en la porteria.
Preparacion N\;;?/O )
Dale a cadajugador un mazo. Tira una moneda para ver quién comienza. Ese jugador :
coloca el disco en su mitad del tablero y lo golpea con el lado de su mazo hacia la O
porteria. :
Reglas

Forterta
$
eIi2
/

Ten cvidado....

Sieldisco toca tu mano, el otro jugador puede comenzar de nuevo, con el disco en su

lado.

No estd permitido colocar el mazo encima del disco. Designed in The Netherlands by BuitenSpeel B. © 2021 BuitenSpeel BY.
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Scopo del gioco - Lancia il dischetto

Lanciare i 4 gettoni e farli finire nella casella con il punteggio

piu alto

Preparazione >

Daiaognigiocatore 4 gettonidello stessocolore. e :
>
>

Regole 20

Rispettando il turno silanciano i 4 gettoni e, alla fine, si conta
il punteggio totale di ciascuno dei giocatori. Chi ha il maggior
numero di punti sara il vincitore! 50

........................

AAAAA

Metti il gettone con la Tira indietro il gettone Il gettone colpird i diversi-elsstici, poi <i
rivolta verso il tavolo e lelagtico con vn dito, , fr ermera.
accanto allelastico. poi lasciali andave Il punto in cui <i ferma & quello

che attribuisce | Pvnﬁ.

Scopo del gioco - Hockey da tavolo
Essereil primo a segnare 7 gol colpendo il disco con la mazza e mandandolo in rete.

Preparazione \\f\g\\f/)(
Dai a ciascun giocatore una mazza. Lancia una moneta per stabilire chiiniziera il gioco.
Ciascun giocatore mettera il dischetto nella propria meta del tabellone, e lo colpira con un Q

lato della mazza per spedirlo in rete.
Regole

"eeeeccccececcccccccccee

Q
Ogni giocatore cerchera di segnare usando la mazza per colpire il dischetto, e mandarlo in % ;9
rete. I giocatori potranno toccare il dischetto, ma solo quando sara nella propria meta RS %// %
campo. Non e possibile usare la mazza sul lato del tabellone degli altri giocatori. C)D % 3

Quando il dischetto entra in rete, si & segnato un gol. Il primo giocatore che ne fa 7 vince.
Se segni, l’avversario iniziera una nuova partita mettendo il dischetto nella propria parte
del tabellone. Avrai solamente 3 secondi per colpire il dischetto quando si trova dalla tua
parte, quindi sbrigati!

XYY Y Y ¥4

Attenzione.....
Se il dischetto ti tocchera la mano, avversario riprendera il gioco con il dischetto dalla sua
parte. Non & permesso mettere la mazza sopra il dischetto. Designed in The Netherlands by BuitenSpeel BV. © 201 BuitenSpeel BY.
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Flipper - cel gry

Pusc swoje 4 krazki tak, aby uzyskac jak najwiecej punktow.
Przygotowanie

Kazdy z graczy otrzymuije 4 krazki w tym samym kolorze.
Zasady

Puszczaj krazki po kolei zgodnie z kolejnoscig ruchu graczy.
Po puszczeniu 4 krazka zlicz swoje punkty

Gracz z najwiekszg iloscia punktéw wygrywa.

Fotés- krasek blicko Naciagnij krazkiem Krazek bedzie po kolet uderzat w
prey gumce qumke, ; Fv;’c’/ krazek Zumii. Zatrzyma Sie; na polv 2 punctami

Hokej - cel gry
Zostan graczem, ktdry jako pierwszy zdobedzie 7 goli.
Przygotowanie '\o‘(\(/\é’ . )
Kazdy z graczy otrzymuje pionek z uchwytem. Rzué moneta, aby sprawdzic kto zaczyna : :
gre. Gracz ktdry rozpoczyna gre stawia krazek na swojej potowie boiska i uderza w niego O g
swoim pionkiem tak, aby trafi¢ w bramke. : :
Zasady Lok o
Mozesz uderzac pionkiem w krazek tylko wtedy gdy jest na Twojej potowie boiska. A(Z : 12€S 5 >
Zdobywasz punkt gry udato Ci sie strzeli¢ krazkiem do bramki % : . : ﬁ/éq 2
Masz tylko 3 sekundy aby uderzyc krazek. = : O e Z)T
Uwa § s
Jesliuderzysz dtonia krazek tracisz ruch - oddajesz krazek przeciwnikowi. .

Nie mozesz stawiac pionka na krazku.

Designed in The Netherlands by BuitenSpeel BV. © 2021 BuitenSpeel B.V.
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Scopul jocului- Sling Puck
Lansarea celor 4 pucuri in dreptul cifrelor mai mari.

Pregatirea jocului
Fiecare jucator va primi 4 pucuri de acealasi culoare. : > X >
Reguli Rl R : , ,,,,,,,,,,,,, :
Lansatila rand cele 4 pucuri si adunati cifrele la 20 > 20 > 2.0 <
sfarsit calculdnd scorul. Castiga jucdtorul cu cel mai > > >
marescorl B : ........................ : \; ___________________ :‘ 4
........ 7 < 71 « 0¥ i
4 ........................ 4 ........................ :: <
to o " 40 < 40 - A

Q
@

Ficul va lovi vestul benzilor elastice ¢

Asezafi pucl langs Tragefi pucyl cu re ol
elactic 0165§’hl citre elastic ¢ Se va opri i dVOP’f‘Ul vei cifre
lansati
Scopul jocului - Hockey de masa
Fiti primul care marcheaza 7 goluri prin lovirea pucului cu crosa.
Pregatirea jocului (/\(0(73 ) )
Fiecare jucator primeste o crosd. Aruncati o moneda pentru a decide cine incepe. : :
Jucatorul aseaza puculin partea lui de teren si loveste cu crosa pentru a inscrie O
un gol'in poarta adversarului. : :
Reguli
Fiecare jucdtor va incerca s marcheze goluri in poarta adversarului. Pucul se .E Qv N
poate lovi doar din partea proprie a terenului. a : . = <
Cand puculintrain poarta, ati marcat un gol. Castigd primul jucator care inscrie 7 N : % }
goluri. Dupa ce inscrieti, urmeaza celalalt jucdtor, asezand pucul in partea lui de .
teren. Aveti la dispozitie doar 3 secunde pentru a lovi pucul, fiti rapid! ‘ )
Atentie....
Dacd pucul atinge mana jucdtorului, adversarulia pucul si il aseaza pe partea
lui de teren.
Designed in The Netherlands by BuitenSpeel B.V. © 2021 BuitenSpeel B.V.

Nu aveti voie sa puneti crosa deasupra pucului.
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Formalet med spillet - Sling Puck

At smide dine 4 chips pa det hgjeste sted

Forberedelse

Giv hver spiller 4 chips i samme farve.

Regler

Skiftes til at kaste dine 4 chips, og tzl til sidst dine samlede
point. Spilleren med flest point er vinderen!

Placer chippen fladt ved Siden elastikken tilbaze med Chippen Vil ramme de andre elacticker
af elastikken Traek i din ﬁnggy o g1V <5 <lip og. devefter stoppe. Det sted, hvor den
chippen og. trek Stoppey, er de point, v Mod’raggr.

Formalet med spillet - bordhockey
Den, der fgrst scorer 7 mal ved at skyde dine chips i mal med staven.

N
Forberedelse g\\,\v\%@/
Giv hver spiller en stav. SIa plat og krone om, hvem der skal starte. Den spiller placerer
chipsene pa sin banehalvdel og slar den med siden af sin stav mod malet.

Regler
Hver spiller forsgger at score et mal ved at sld chipsene i mal med staven. Spillerne ma kun Y §
rgre chipsene, ndr den er pa deres banehalvdel. Du ma aldrig bruge din stav pa de andre = \z\’(Xp § z
spilleres banehalvdel. > ‘ : 5/7 e

Hvis chipsene garimal, har du scoret et mal. Den fgrste spiller, der scorer 7 mal, har
vundet. Hvis du scorer et mal, starter den anden spiller et nyt spil med pucken pé sin side.
Du har kun 3 sekunder til at score, hvis chipsene er pd din side, s& var hurtig!

o
|

Viaer fordg:ﬁg,.
Hvis puckenrgrer din hand, kan den anden spiller starte igen med pucken pa sin side.
Det er ikke tilladt at stte staven pa pucken.

Designed in The Netherlands by BuitenSpeel B.V. © 2021 BuitenSpeel B.V.



