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Purpose of the game

Collect 6 tokens and complete the card.

Preparation

Insert the 2 legs on either side of the base. Place the half-ball tokens in the holes with the color shapes facing up.
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Place the board in the center of the table and give each player a hammer and a color card.
n
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Rules

Take turns throwing the dice. The dice has 6 different shapes. Look closely at which one it falls on and then
everyone tries to whack a token with that shape. You can whack any color, as long as the shape is correct.
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The aim is to be the first to whack the token because only the first one that falls through the base counts.
All the rest go back on the base.

Place your token, flat-side down on your color card. Make sure it’s on the same
color. The aim of the game is to fill the color card with 6 color tokens.

winner!
Keep playing by throwing the dice and whacking the shapes. /\
Be careful because if you whack a color you already have then

you must put the token back as well as the token you already
have on the card! @@@ @

You can have any Qhapc ag !ong, 36 you have the 6
colorsg!

The first player to complete the color card wins!
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Doel van het spel

Verzamel 6 tokens and maak je kaart compleet.

Voorbereiding

Steek de 2 poten aan beide zijden van de basis. Plaats de halfronde tokens in de gaten met de kleurvormen naar boven

gericht.
f \ /LA
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Plaats het bord in het midden van de tafel en geef elke speler een hamer en een kleurenkaart.
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Regels

Gooi om de beurt de dobbelsteen. De dobbelsteen heeft 6 verschillende vormen. Kijk goed op welke vorm hij landt en
probeer daarna een token met die vorm te meppen. Je mag elke kleur meppen, zolang de vorm maar klopt.
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Het doelis om als eerste de token te meppen, want alleen de eerste die door de basis valt, telt. Alle anderen

worden terug op de basis geplaatst.
n
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Plaats je token met de platte kant naar beneden op je kleurenkaart.
Zorg ervoor dat het op dezelfde kleur ligt. Het doel van het spel is om
de kleurenkaart te vullen met 6 kleurentokens.

winnaar
Blijf spelen door de dobbelsteen te gooien en de vormen te /\

meppen. Maar pas op, want als je een kleur mept die je al

hebt, moet je de token terugplaatsen, evenals één token
die je al op de kaart hebt liggen! @@@ @

Je kunt elke vorm hebben, zo{ang_ Je maar de 6
klewen hebtl

De eerste speler die de kleurenkaart voltooit, wint!
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Ziel des Spiels

Sammle 6 Spielsteine und vervollstindige die Karte.

Vorbereitung

Setze die 2 Fiilte auf jeder Seite des Spielbretts ein. Lege die Halbkugel-Plattchen mit den Farbformen nach oben in die

1 : A A
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Locher. Setze das Spielbrett in die Mitte des Tisches und gib jedem Spieler einen Hammer und eine Farbkarte.
n
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Regeln

Werft abwechselnd den Wiirfel. Der Wiirfel hat 6 verschiedene Formen. Schaut genau hin, auf welche Form er fallt. Dann
versucht jeder, ein Plattchen mit dieser Form zu treffen. Du kannst jede Farbe erwischen, nur die Form muss richtig sein.

4 X X Yo

Zielist es, den Spielstein als Erstes zu schlagen, denn nur der erste Spielstein, der durch das Brett fallt,
zahlt. Alle anderen gehen zurlick auf das Spielbrett.

Lege deinen Spielstein mit der flachen Seite nach unten auf deine Farbkarte. Achte
darauf, dass er auf der gleichen Farbe liegt. Das Ziel des Spiels ist es, die Farbkarte
mit 6 Farbplattchen zu fillen.

Clewinner!
Spiele weiter, indem du die Wiirfel wirfst und auf die Formen /—\
schlagst. Seivorsichtig, denn wenn du eine Farbe erwischst,

die du schon hast, musst du das Plattchen zuriicklegen,
ebenso wie das Plattchen, dass du schon auf der Karte hast! @@@ @

Dv kanngt jede Form haben, solange du
die & Farben hast!

Der erste Spieler, der die Farbkarte vervollstandigt, gewinnt!
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But du jeu

Collectez 6 jetons et complétez la carte.

Préparation

Insérez les deux pieds de chaque coté de la base. Placez les jetons demi-balle dans les trous, les formes de couleur vers le
haut.
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Placez le plateau au centre de la table et donnez a chaque joueur un marteau et une carte de couleur.
n
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Lancez le dé atour de role. Le dé a 6 formes différentes. Observez attentivement la forme sur laquelle il tombe et essayez de
frapper un jeton de cette forme. Vous pouvez frapper n'importe quelle couleur, a condition que la forme soit correcte.
A e déﬁ%’é
N S
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Le but est d'étre le premier a frapper le jeton, car seul le premier qui tombe a travers la base compte. Tous les autres
retournent sur la base.

- \- - )
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Placez votre jeton, a plat, sur votre carte de couleur. Veillez a ce qu'il soit de la méme couleur. Le
but du jeu est de remplir la carte de couleur avec 6 jetons de couleur.

ygnanﬂ
Continuez a jouer en lancant les dés et en frappant les formes. Atten- /\

tion, si vous frappez une couleur que vous possédez déja, vous devez

remettre le jeton en place ainsi que le jeton que vous possédez déja sur
s carel @ee @

Voug pouvez avoiy n'impoﬁc @/6”@ forme
tant fve vous avez les & covlewrg |

Le premier joueur a compléter la carte de couleur gagne!
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Scopo del gioco

Raccogliere 6 gettoni, e completare la carta.

Preparazione

Inserisci le 2 gambe su ciascuno dei lati della base. Posiziona i gettoni con la forma di una mezza pallina all’interno
deifori con le forme di colore rivolte verso l’alto.

/ & VAR
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Metti il tabellone al centro del tavolo, e dai a ciascuno un martello e una carta colore.
n
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Vengono lanciati i dadi a turno. Il dado ha 6 forme diverse, una per faccia. Bisogna osservare con attenzione
quale esce, poiché tuttii giocatori dovranno colpire un gettone con quella forma. Si puo colpire un gettone con
un colore qualsiasi, purché abbia la forma giusta.

Loue di frech

@Q‘/—\
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’obiettivo del gioco e essere il primo a colpire il gettone, perché solo chi lo fa cadere attraverso la base
otterra il punto. Tutti gli altri dovranno tornare alla base.

[ I N B

Posiziona il gettone sulla tua carta colore con il lato piatto rivolto verso il basso. Verifica che sia
dello stesso colore. Lo scopo del gioco e riempire la carta colore con 6 gettoni del medesimo colore.

Hat vintol
Continua a giocare lanciando i dadi e colpendo le forme che /\
escono.Fai attenzione perché, se colpisci un colore che hai gia,

lo dovrai rimettere a posto, e lo stesso con quello che hai gia
@©0® ®

Roi avere vaaldagi forma erohé abbia 1 & colori!

Il primo giocatore che completa la propria carta colore vince!
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Propdsito del juego

Recoge 6 fichas y completa la tarjeta.

Preparacion

Introduce las 2 patas a cada lado de la base. Coloca las fichas de media bola en los agujeros con las formas de color
hacia arriba.
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Coloca el tablero en el centro de la mesa y entrega a cada jugador un martillo y una tarjeta de color.
n

Ceee o

R CIOIGIOIOIOIGICIOR S
CIOIOICIOI®IOI®I)
. OICISIOI ICICIC IO
IGICICICIOIGIGIGION 1

le

1)
Reglas

Turnaros para lanzar los dados. El dado tiene 6 formas diferentes. Mira de cerca en cudl cae y luego todos intentan golpear
una ficha con esa forma. Se puede golpear cualquier color, siempre que la forma sea la correcta.

wo de SSToe

3

El objetivo es ser el primero en golpear la ficha porque solo cuenta la primera que cae a través de la
base. Todo el resto vuelve a la base.

\ n
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Coloca tu ficha, con el lado plano hacia abajo en tu tarjeta de color. Aseglirate de que sea
del mismo color. El objetivo del juego es llenar la carta de colores con 6 fichas de colores.

lganaolorf
Sigue jugando tirando los dados y golpeando las formas. /\

iTen cuidado porque si le das a un color que ya tienes,

deberds devolver la ficha y la ficha que ya tiene en la tarjetal @@@ @

iFledes tener ova!tbuicr forma Qicmprc Y cvando ’rcngaé
log & colores!

iEl primer jugador en completar la tarjeta de color gana!
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Formalet med spillet

Saml 6 poletter, og udfyld kortet.

Forberedelse

Indsat de 2 ben pa hver side af basen. Placer halvkugle-brikkerne i hullerne med farveformerne opad.

J \ VA

[ \ / 0\

Placer spillepladen midt pd bordet, og giv hver spiller en hammer og et farvekort.
n
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Regler

Kast terningerne pa skift. Terningen har 6 forskellige former. Se ngje efter, hvilken en den falder p3, og sa
forsgger alle at sld en brik med den form. Man kan sld pa alle farver, s laenge formen er korrekt.

2
3 O

Det glder om at vaere den fgrste til at slé til symbolet, for kun det fgrste, der falder gennem basen,
teller. Alle de andre ryger tilbage pd basen.

Placer din polet med den flade side nedad pa dit farvekort. Sgrg for, at det er den
samme farve. Malet med spillet er at fylde farvekortet med 6 farvebrikker.

vinder!
Spil videre ved at kaste terningerne og sld pa figurerne. Vaer /\

forsigtig, for hvis du slar pa en farve, du allerede har, skal du

l=gge bade figuren og den figur, du allerede har, tilbage pa
OOOMO

Dv kan have enhver form, ¢ !acngg dv har de farver!

Den fgrste spiller, der udfylder farvekortet, vinder!
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Cel gry

Zbierz wszystkie zetony i uzupetnij karte.

Przygotowanie

Wtdzki ndzki w drewniang tablice. W tablice wtdz zetony rysunkiem do gory.

1 : VAR
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Postaw tablice na srodku stotu/podtogii rozdaj graczom mtotki oraz kolorowe karty.
n
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Zasady

Rzuc kostka. Zapamietaj ksztatt. Uderz mtotkiem w zeton z tym ksztattem w dowolnym kolorze. Badz pierwszym
graczem, ktory uderzy w zeton.

/—\ Uderz miotkiem w zeton z ‘h)m ksztattem w alovvo!m}m kolorze

é é & & &

Tylko pierwszy gracz, ktéry uderzyt w prawidtowy zeton moze go zabrac. Pozostate Zzetony wracajg na
tablice.

Utoz swoj zeton na kolorowej karcie na odpowiednim polu (zielony zeton=zielone
pole)

Zy\/b)a'e(zoaf
Grajcie dalej. Pamietajcie aby kolory sie nie powtrzaty. Mozesz /\
zatrzymac zeton jesli nie masz juz takiego koloru

na swojej karcie. Jesli kolor zetonu sie powtarza to z powrotem
ktadziesz go na tablicy. @@@ @

Zolobb[vv?)' vézne k,gzh{"rv] w kolorach z kar“ﬁr]
Gracz, ktory jako pierwszy uzbiera wszystkie kolory z karty jest zwyciezca.
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Scopul jocului

Adunati 6 jetoane si completati cardul.
Pregatirea jocului
Asamblati cele 2 picioare ale bazei. Introduceti jetoanele in gauri cu formele in partea de sus.

/ : VAN

Asezati tabla in mijlocul mesei si fiecare jucator primeste un ciocan si un card cu culori.
n
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Aruncati zarul la rand. Zarul are 6 forme diferite. Urmdriti cu atentie ce forma indicd zarul si incercati sa
loviti cu ciocanul jetonul cu forma respectivd. Culoarea jetonului nu conteaza, doar forma.

a0 forms
\\“\0

N

3 N

Trebuie sa fiti primul care loveste jetonul, pentru ca va conta doar primul care cade prin suportul de
baza. Restul vor fi puse Thapoi in suport.

\ n

Asezatijetonul cu fata in jos pe cardul cu culori. S3 va asigurati ca este aceeasi
culoare. Scopul jocului este sa completati cardul cu culori cu jetoanele
potrivite.

C§§ﬁ5§+orv!,’
Continuati sa aruncati cu zarul si sa loviti formele. Atentie, /\

daca loviti o culoare pe care o aveti deja, trebuie sa puneti

Tnapoi atat jetonul lovit cat si cel de pe cardul cu culori! @@@ @

Fitefi avea orice forma cat fimp completati
cele 6 cvloril

Castiga primul jucator care completeaza cardul cu culori!
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