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Captain Smart — Chytré bingo — kocky (CPTS_82179)

Vék: od 3 let
Poéet hraca: 1-4 hradi
Délka hry: 10-20 min.

Obsah hry
o Ruleta se Sipkou ¢ 4 oboustranné herni desky
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Pravidla hry

Kazdy hrac si vezme herni desku. Hraci toci Sipkou na ruleté a tim nahodné vylosuji obrazek nebo barvu, podle toho, s jakou
stranou herni desky hraji. Cilem hry je poloZit Zetony na svou herni desku, na 4 vylosované predméty nebo 4 barvy v fadé
(vertikalné, horizontalné nebo diagonalné). Pozor! Divejte se pozorné, obrazky na ruleté a na hernich deskach se mohou trochu
lisit. Jakmile sestavite fadu 4 ZetonU, oznacte ji vyhernim prouzkem. Vyborné, predejte si pohar pro vitéze! Nyni otocte desky a
hrajte znovu. Hodné stésti!

Varianty hry s barvami

1. Rozcvicka

Kazdy hrac si vybere libovolnou herni desku a poloZi si ji pred sebe, stranou s barvami smérem nahoru. Zetony a vyherni prouzek
polozte doprostied stolu. Prvni hrac (nejmladsi) roztoci Sipku na ruleté a vylosuje jednu z osmi barev. VSichni hraci soucasné
pokladaji Zetony na policka na své desce, na kterych je vybrana barva. (Pozor: Na herni desce jsou vzdy dvé policka s vylosovanou
barvou!). V dal3im kole rozto¢i dalsi hrac Sipku na ruleté a vSichni hraci umistuji Zetony na své desky. Pokud se Sipka zastavi mezi
policky, nebo se Sipka zastavi na barvé, ktera se jiz vytocila dfive, hrac roztoci Sipku znovu. Prvni hrac, ktery zaplni celou fadu
Zetony a poté si vezme vyherni prouzek a poloZi ho na svou desku — a zavola BINGO! — vitézi.

2. Strategicka hra
Hra se hraje stejnym zpUsobem jako prvni varianta, ale rozdil je v tom, Ze vsichni hraéi po kazdém roztoceni rulety oznaci na své
desce pouze jedno policko v ptislusné barvé (vyberou si policko, které jim dava vétsi Sanci na vyhru).

3. Pro dobyvatele
Hra se hraje stejnym zpUsobem jako druhd varianta, rozdil je viak v tom, Ze pouze hrac, ktery je na rfadé a roztodil ruletu, umisti
Zeton na vybrané policko na své herni desce. Pokud hrac vylosuje barvu, kterou jiz ma na své desce oznacenou, nedéld nic a na
radé je dalsi hrac.
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4. Pro osamélého jezdce

Losujte a zapliiujte herni desky sami! Procvicte si postieh a reflex. MlZete zacit hrat s jednou deskou a vyzkouset si, jak rychle
dokaZete zaplnit celou fadu Zetony. Po kazdém roztoceni rulety poloZte Zetony na jedno nebo dvé policka s odpovidajici barvou.
Pak mUzZete pouZit vice desek najednou a zvysit Uroven — mozna se vam podafi jednu desku zcela zaplnit. Kterou z nich zaplnite
jako prvni?

Varianty hry s obrazky

Hry se hraji stejnym zpUsobem jako varianty Rozcvicka, Strategicka hra, Pro dobyvatele a Pro osamélého jezdce. Rozdil je v tom,
Ze poutzijete druhou stranu herni desky (stranu s policky s obrazky kocek) a pomoci Sipky na ruleté losujete ne barvy, ale obrazky
(pouzivate stranu rulety s obrazky).

Vice inspirace naleznete na www.CaptainSmart.eu

Redakce: Izabela Golaszewska

llustrace: Kinga Spiczko

Sazba: Grzegorz Sufa-Chrostowski, Aleksandra Bartosik
Graficky design krabice: Anna Wielbut, Radostaw Pazdrijowski

4bambini.cz


https://www.4bambini.cz/
https://captainsmart.eu/

