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DJ05079 Mysterax — zviratka — karetni hra

Vék: 4-12 let

Pocet hraca: 2-5 hrach

Obsah hry: 54 karet (9 témat x 6 karet na téma)

Cil hry: Jako prvni nalézt skryté zvife (nebo predmét), které nepatfi na obrazek.

PFiprava hry: Zamichejte 54 karet a poloZte je obrazkem dold na hromadku doprostfed stolu.

Prubéh hry:

Zacina nejstarsi hrac, poté se postupuje ve sméru hodinovych rucicek.

Jakmile jsou vsichni hraci pfipraveni a davaji pozor, hra¢ otoci prvni kartu z hromdadky a polozi ji vedle obrazkem nahoru tak,
aby na ni vsichni hraci dobre vidéli.

Vsichni hraci hraji soucasné, divaji se na kartu a hledaji zvife nebo predmét, ktery nepatfi do prostredi na karté.

Hrac, ktery jako prvni najde zvife (nebo predmét), které na kartu nepatti, ukdze na néj prstem (aby ho ukazal ostatnim
hracdm) a nahlas rekne: ,Kralik!“ nebo ,Bota!” atd.

- Pokud ma hrac pravdu a ostatni hraci vidi, Ze se opravdu jedna o zvife nebo pfedmét, ktery tam nepatfi, hrac ziskdva kartu a
poloZi si ji pred sebe. Poté zacind nové kolo hry.

- Pokud se hrac splete a ukaze na néco, co patfi k danému prostredi, pokracuje kolo hry bez néj. Ostatni hraci mohou
pokracovat v hledani nevhodného zvifete/pfedmétu, ale tento hrac jiz nemuze hadat ani ziskat kartu. Jakmile najde jiny
hra¢ nevhodné zvife/pfedmét, ziskava kartu a zacina nové kolo hry.

Pozn.: Pokud se spletou vsichni hraci, odstrani se karta ze hry.

Na zacatku nového kola hrac pocka, az budou vsichni pfipraveni a otoci novou kartu z hromadky. Hra takto pokracuje, dokud
nejsou otoceny vsechny karty.

DulezZité:

- Na kaZdé karté je pouze jedno zvife/predmét, které tam nepatfi.

- Na kartach se stejnym tématem nikdy neni stejné nevhodné zvife/predmét.

- Pokud hrac ukaze spravné na nevhodné zvife/pfedmeét, ale Spatné ho pojmenuje, kartu presto ziska.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdy v hromadce jiZz nejsou zadné karty. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice karet!

Autori hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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