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Haba_1307010002 Tiché mysky

Ticha dovednostni hra pro 2—4 hrace tiché jako myska, ve véku od 5 do 99 let.

Autor hry: Reinhard Staupe
llustrace: Adélaide Camp
Délka hry: cca 15 min.

Po Spickach se plizite do syrového hradu, abyste ukradli kralovsky syr. Musite se ze viech sil snaZit, abyste byli tichy jako mysa v
zadném pripadé nesmite probudit spici straZce. Strazci vsak nainstalovali nejmoderné;jsi poplasny systém. Pokud se pohybujete
pfilis odvazné, zazvoni zvony a budete dopadeni. TakZze budte opatrni a vidy potichu jako mys!

Obsah hry: 1 syrovy hrad (tyfi ¢asti), 2 popla$né zvonky, 2 barevné kostky, 16 dfevénych tycek, 1 pravidla hry.
Priprava hry

Nejdrive sestavte syrovy hrad ze Ctyr ¢asti tak, jak je vidét na obrazku. Poté upevnéte
poplasny zvonek na obé vétsi strany hradu. Hrad postavte doprostted stolu.

Takto vypada spravné sestaveny syrovy hrad:
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Drevéné tycky rozdélte rovnomeérné mezi hrace a poloZte si je pred sebe. Pokud hraji jen tfi
hradi, jedna drevéna tycka zbyde a vratte ji zpét do krabice. Pfipravte si obé barevné kostky.

Prabéh hry
Hraje se ve sméru hodinovych rudicek. Ten, kdo se umi nejlépe pliZit, mGZe zadit a hodi si obéma kostkami.

Barvy na kostkach ukazuji, jakymi otvory musite tyc¢ku prostrcit. Zkuste prostrcit jednu z vasich tyéek syrovym hradem, aniz byste
spustili alarm.

Priklad: Jona hodila na kostkdch cervenou a Zlutou. Musi tedy prostrcit tycku cervenym a Zlutym otvorem v hradu. Jona si muzZe
vybrat, kterym otvorem prostrci tycku jako prvni.

Zazvonil béhem vaseho pokusu zvonek?

* Ne? Dobra préce. Vase tycka zlstava v hradu.

¢ Ano? Pokud ostatni hraci uslysi zvonéni, ihned zakfici: "Poplach!". Straze se probudili a hra¢ musi vytahnout svoji tycku z hradu
a polozit ji zpét pred sebe.

Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery hodi kostkami a zkusi své stésti.
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Dulezita pravidla:
Kdy?Z je jeden z hracd na tahu, v mistnosti musi byt aplné ticho, protozZe zvonky alarmu nékdy zvoni velmi tise.
Hrac¢ mlze pfi pokusu pouzit obé ruce. MizZe vsak drZet pouze tycku, a ne se dotykat hradu ani zvonku.
Zadny hrac se nesmi dotykat stolu a tim zpUsobit zazvonéni zvonku.
Pokud neni volnd kombinace otvort, kterou ukazaly barvy na kostkach, ma hra¢ smuilu a v tomto kole hry nemdze umistit do
hradu zadnou svou tycku.

Pokud béhem tahu néktera tycka z hradu vypadne, je ze hry odstranéna a hracidv tah okam?zité kondi.
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Poznamka: Jste jiz zkuseni hraci a zvonky nejsou dostatecné citlivé? Opatrné odtahnéte pruziny kousek od sebe a zvonek tak
zazvoni i pfi sebemensim pohybu.

Konec hry

Hra konci, kdyz je do syrového hradu vloZzena dvanacta tycka. Kazdy hrac si spocita tycky, které ma jesté pred sebou. Hrac, ktery
ma nejméné drevénych tycek vitézi. V pfipadé shodného poctu u vice hracd, vyhrévaji tito hraci spole¢né.

Hra konci také v okamziku, kdy néktery z hracd vioZil do hradu svou posledni tycku. Tento hrac se stava vitézem.

Milé déti a rodice, na strance www.haba.de/Ersatzteile se mliZzete jednoduse informovat, zda je mozné dorudit chybéjici dilek hry.

Upozornéni: Nevhodné pro déti do 3 let, obsahuje malé ¢asti, hrozi nebezpeci spolknuti nebo vdechnuti.
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