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12 klasickych her pro nejmensi (DJ05218)

CLOVECE, NEZLOB SE

Vék: od 4 let | Pocet hract: 2—4 | Délka hry: 10-20 minut

Obsah hry: herni deska na Clovéce, nezlob se, 2 figurky pro kazdého hrace (kazdy hra¢ si zvoli

barvu), 1 kostka.

Cil hry: Jako prvni dostat obé své figurky doprostied herni desky (policko s hvézdickou).

Prubéh hry:

Hracdi si umisti svoje figurky do staje téZe barvy. Hru zacina
nejmladsi hraé. Hraci se stfidaji a hraje se ve sméru
hodinovych rucicek.

Pohyb figurek

Aby mohl hrac¢ vyvést figurku ze stdje a nasadit ji na prvni
polic¢ko své barvy na herni desce, musi nejprve hodit Sestku.
Pokud hrac hodi Sestku, hazi jeSté jednou a postoupi vpred o
tolik polic¢ek, kolik padlo na kostce. Ma-li hra¢ nasazeny jiz
dvé figurky, mdze se po kazdém hodu rozhodnout, kterou z
nich postoupi. Pokazdé, kdyz hraci padne na kostce Sestka,
hraje jesté jednou.

Jakmile se na hernim planu pohybuje nékolik figurek, zacnou
se brzy dohanét. Figurka, jejiz cestu blokuje jina figurka,
nesmi predbihat a musi se zastavit na predchozim policku.
Pokud vsak hod kostkou urci, ze se ma figurka postavit
presné na policko, které je jiz obsazeno jinou figurkou, je tato
figurka vyhozena. Figurka na tahu se postavi na misto prvni
figurky, kterd se vraci do staje.

HUSA
Vék: od 4 let | Pocet hract: 2—4 | Délka hry: 10-15 minut

Obsah hry: herni deska na hru Husa, 1 figurka pro kazdého hrace (kazdy hrac si zvoli barvu),

1 kostka.

Cil hry: Dostat se jako prvni na poli¢ko s ¢islem 30.

Prabéh hry:

Zacina nejmladsi hrac a hra pokracuje ve sméru hodinovych
ruci¢ek. Hrac¢ na tahu hodi kostkou a posune svou figurku o
dany pocet policek.

Pokud hrac dojde na policko, na kterém jiz stoji jina figurka,
posle hrac tuto figurku zpét na policko, ze kterého pravé
prisel.

Pozn.: Hraci, ktefi na zacdtku hry pfi svém prvnim hodu hodi
na kostce Sestku, poskocCi rovnou na policko ¢. 15.

2vlastni policka:

e Policko s husou — ¢. 6, 18, 24: hrac popojde jesté jednou o
stejny pocet policek, jakym se na dané policko dostal.

e Most — €. 3: Most hrace posune rovnou na policko s
druhym mostem (policko s ¢. 21).
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Vstup do nebes
Jakmile figurka objede celé kolo hraci plochy, postavi se na
posledni poli¢ko pred schodistém vedoucim do nebes.

Pozn.: Na toto posledni policko je tieba dorazit presné. Pokud
hrdaci padne na kostce vétsi Cislo, neZ jaké je tieba, aby se
dostal na posledni policko pred schodistém, musi hrac zastat
stat.

Policka schodl jsou ocislovana od 1 do 4. Pro postup na
policko €. 1 musi hrac hodit na kostce jednicku, pro postup
na policko €. 2 musi hodit dvojku atp. az do policka €. 4.

Pro definitivni vystup z herni desky musi hrac z policka ¢. 4
hodit na kostce Sestku.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni dostane z hraci plochy obé své
figurky.

e Hotel — ¢. 10: Hrac jedno kolo nehraje.

e Vézeni — €. 14: Hrac na tomto policku stoji, dokud se mu
nepodari hodit Sestku.

e Lebka — ¢. 17: Hrdac se vraci na zacatek hry (policko €. 1).

o Bludisté — C. 27: Hrac dvakrat nehraje.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery se jako prvni dostane na policko ¢. 30.

Pozn.: Na policko ¢. 30 je tfeba dorazit presné. Pokud hrdci
padne na kostce vétsi Cislo, neZ je zbyvajici pocet policek,
musi se vrdtit zpét o tolik policek, o kolik krokii by mél toto
policko prekrocit.
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HADI A ZEBRIKY

Vék: od 5 let | Pocet hraca: 2—4 | Délka hry: 10-15 minut

Obsah hry: herni deska na Hady a zebriky, 1 figurka pro kazdého hrace (kazdy hrac si zvoli svou

barvu), 1 kostka.

Cil hry: Jako prvni se dostat na policko ¢. 49.

Prabéh hry:

Hraci polozi své figurky vedle hraci plochy k policku cislo
jedna. Zacina hrat nejmladsi hrac. Poté se hradi stridaji ve
sméru hodinovych rucicek. Kdyz hrac pfijde na radu, hodi
kostkou a posune svou figurku o dany pocet policek.

Zebfiky: Pokud se hra¢ dostane na policko s dolni &asti
Zzebtiku, vyleze po ném a figurku polozi na poli¢ko na vrchu
Zebfiku.

Hadi: Pokud se hrac¢ dostane na policko, kde konc¢i had, musi
po hadovi sjet na poli¢ko, kde ma had hlavu.

PISKVORKY

Vék: od 5 let | Pocet hract: 2 | Délka hry: 10-15 minut

Obsah hry: herni deska na Piskvorky, 24 kulatych Zeton( pro kazdého hrace (kazdy hrac si zvoli

svou barvu).

Cil hry: Sestavit co nejvice rad ze 4 Zeton( své barvy.

Prubéh hry:

Hradi si pred sebe poloZi 24 Zeton( své barvy. Nejmladsi hrac
zacind, dale se hradi ve hte stridaji.

Hraci jeden po druhém pokladaji na nékteré z volnych poli na
herni desce své Zetony. Snazi se je pokladat tak, aby vytvorili
fadu 4 ZetonU své barvy (vodorovné nebo svisle).

BINGO
Vék: od 3 let | Pocet hrac: 2—4 | Délka hry: 10-15 minut

Obsah hry: 4 herni desky na Bingo, 12 karet (12 rGiznych zvitat), 1 sacek, 6 kulatych ZetonU pro

kazdého hrace.
Cil hry: Jako prvni zaplnit svou herni desku.

Prabéh hry:

Kazdy hrac si vybere jednu desku a 6 Zeton(, které si poloZi
pred sebe. 12 karet se zviratky se vlozi do sacku.

Zacina nejmladsi hrac a déle se hraje ve sméru hodinovych
ruci¢ek. Hrac¢ na tahu si vytdhne jednu kartu ze sacku a
oznami, jaké je na ni zviratko. VSichni hraci se podivaji na
svou desku, aby zjistili, jestli maji toto zviratko.

Konec hry:
Vitézi hraé, ktery se jako prvni dostane presné na policko 49.

Pozn.: Na policko 49 je treba dorazit presné. Pokud hrdci
padne na kostce vétsi Cislo, neZ jaké je treba, aby se dostal na
toto policko, musi se vrdtit zpét o tolik policek, o kolik krokt
by mél toto policko prekrocit.

Pozn.: 4 Zetony z jiZ vytvorené rady nemuZou byt pouZity pro
dalsi Fadu.

Konec hry:
Hra konci ve chvili, kdy uz hraci nemaji volné Zetony. Vitézi
ten hrac, ktery dokazal sestavit vice rad 4 Zeton(.

Pokud na ni toto zvitatko maji, polozi na jeho misto na
desce jeden sv(j Zeton. V opacném pripadé nedélaji nic.
Karta se zviratkem se odlozi. Nasledujici hrac si vytahne ze
sacku dalsi kartu se zviratkem a hra pokracuje stejnym
zplsobem.

Konec hry:

Hra kon¢i v okamziku, kdy jeden z hracud jako prvni zaplni
Zetony vSechna policka se zviratky na své desce. Tento hrac
vitézi.

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
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PEXESO
Veék: od 3 let | Pocet hract: 2—4 | Délka hry: 10-15 minut
Obsah hry: 24 karet na pexeso.

Cil hry: Ziskat co nejvice dvojic.

Prabéh hry:

PoloZte vSechny karty na stl, obrazky dold.

Hraci postupné otadi nejprve jednu kartu, pak druhou.

e Jsou-li obé karty stejné, vezme si je hra¢ jako dvojici,
kterou ziskal, a poloZi si je vedle sebe. MUZe hrat jesté
jednou a otocit dvé nové karty.

e Pokud karty nejsou stejné, necha hrac ostatnim hracdm
dostatek c¢asu na to, aby si je prohlédli, a pak je otoci
obrazkem doll. Karty zGstdvaji na stejném misté.

Ve hre poté pokracuje dalsi hrac.

HRY S KOSTKAMI
YAMS JUNIOR

Vék: od 4 let | Pocet hraca: 2—4 | Délka hry: 10-15 minut

Obsah hry: 4 herni desky na Yam, 8 kulatych Zeton( pro kazdého hrace, 5 kostek.

Cil hry: Jako prvni vytvofit fadu tfi Zetond na své herni desce, nebo hodit Yams.

Prubéh hry:

Kazdy hrac si pred sebe poloZi jednu herni desku a 8 Zetond.
5 kostek polozte doprostied stolu. Zacind nejmladsi hrac,
dale hra pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

® Musite hodit alespon tfi 1.

o Musite hodit alespon tfi 2.

:. Musite hodit alespon tfi 3.

®® | \usite hodit alespon tfi 4.

° Musite hodit alespon tfi 5.

agatinsvet.cz

e
[

Konec hry:

Hra konc¢i v okamZiku, kdy byly nalezeny vSechny dvojice
karet a na stole nezbyla Zadna karta. Vitézi hrac, ktery ziskal
nejvice dvojic karet.

Hrac, ktery je na fadé, se pokusi hodit takovou kombinaci
kostek, ktera mu umozni umistit Zeton na svou desku.
Kostky mGze hazet 3x za sebou. Po kazdém hodu se muze
rozhodnout, zda bude hazet vsemi kostkami znovu, nebo zda
si odlozi stranou nékteré kostky, které mu pomohou vytvorit
kombinaci (a v tom pfipadé hodi pouze zbylymi kostkami).
Jakmile se hraci povede hodit ur¢itou kombinaci, polozi si
Zeton na prislusné policko na herni desce.

Musite hodit alespon tfi 6.

Musite hodit pét kostek se stoupajici
il | hodnotou: 1,2, 3, 4,5 nebo 2, 3, 4, 5, 6.

: : Musite hodit ¢tyfi kostky se stejnou hodnotou.
A A | Yams: Musite hodit pét kostek se stejnou
A‘A hodnotou.

Konec hry:

Vitézi hrac, ktery ma jako prvni na své desce 3 zetony v
jedné radé. Pokud hrac¢ béhem hry hodi Yams (5 kostek
stejné hodnoty), okamzité vitézi.
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DOMECEK
Vék: od 4 let | Pocet hract: 2—4 | Délka hry: 10 minut
Obsah hry: 1 kostka, 1 list papiru pro kazdého hrace.

Cil hry: Jako prvni nakreslit domecek.

Prabéh hry:
Zde je priklad domecku, ktery musite nakreslit:

Zacinad nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych
rucicek.

Hrac, ktery je na fadé, se pokusi nakreslit ¢ast svého
domecku. K tomu hodi kostkou a podle vysledku bude moci
dokreslit ¢ast domecku. Kresleni domecku musi postupovat
presné podle téchto pravidel:

BLESi SKOK
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e 6: Ctverec domecku

e 5: stfecha

e 4: dvefe

¢ 3 nebo 2: jedno okno (pozor, je tfeba nakreslit dvé okna)
e 1: komin.

Pokud hrac¢i padne na kostce vysledek, ktery mu umozni
dokreslit dalsi ¢ast domecku, mlze hazet jesté jednou. V
opacném piipadé hraje dalsi hrac.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni nakresli cely domecek.

Vék: od 5 let, spolecné s dospélym | Pocet hraca: 2—4 | Délka hry: 10 minut

Obsah hry: 1 kostka, 1 list papiru na zaznamenani vysledka.
Cil hry: Ziskat 20 bod{ za co nejmensi pocet kol hry.
Pribéh hry:

Zacinad nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych
rucicek.

Hrac, ktery je na radé, zatlaci ukazovackem na horni hranu
kostky tak, Ze kostka odskoci (jako pfi hie blechy) a zapise si

vysledek, ktery mu na kostce padne. Poté je na radé dalsi
hrac.

SRDCE
Vék: od 4 let | Pocet hract: 2—4 | Délka hry: 10 minut
Obsah hry: 1 kostka, 1 list papiru pro kazdého hrace.

Cil hry: Jako prvni vyskrtat vsech Sest policek srdce.
Prabéh hry:

Kazdy hrac si na papir nakresli srdicko podle tohoto vzoru a
rozdéli ho na Sest ocislovanych poli.

Zacina nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych
ru¢icek. Hrag, ktery je na fadé, hodi kostkou. Cislo, které mu
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Hraci si po kazdém pokusu scitaji dosazené vysledky. Jakmile
dosdhnou ¢i prekroci 20 bod, hra kondi.

Konec hry:

padlo, na svém srdic¢ku proskrtne. Pokud hrac uz cislo, které
mu padlo, na svém srdicku dfive proskrtnul, musi jej
nabidnout hraci sedicimu po jeho levici. Pokud i on uz ma
toto Cislo skrtnuté, nabidne jej dalSimu hraci.

Ve hre pak pokracuje dalsi hrac.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni proskrta vSsechna policka svého
srdce.
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Vék: od 6 let, spolec¢né s dospélym | Pocet hraca: 3—4 | Délka hry: 10 minut

Obsah hry: 5 kostek.

Cil hry: Jako posledni umistit do stfedu kostku s jednickou.

Prabéh hry:

Zacind hrat nejmladsi hrac¢, déle se hraje ve sméru

hodinovych rucicek.

Hrac, ktery je na fadé, hodi viemi péti kostkami. Poté:

o kostku ¢i kostky s 1 umisti doprostred stolu

o kostku i kostky s 2 d4 sousedovi po své levici

e kostku Ci kostky s 5 da sousedovi po své pravici

e se zbylymi kostkami hodi jesté jednou (tzn. hodi s témi, na
kterych padla 4, 3 nebo 6).

POSTUPKY

svo

V hazeni kostek pokracuje tak dlouho, dokud Zadna nezbyde.
Nyni je na fadé dalsi hrac, ktery hazi kostkami, které dostal.
Pokud Zadné nema, hraje dalsi hrac.

Konec hry:
Vitézi hrac¢, ktery jako posledni umisti doprostfed stolu
kostku s jednickou.

Vék: od 5 let, spolecné s dospélym | Pocet hraca: 2—4 | Délka hry: 10 minut

Obsah hry: 5 kostek, 1 list papiru na zaznamenani vysledkd.

Cil hry: Jako prvni pfekro¢it 100 bodd.

Prubéh hry:

Zacinad nejmladsi hrac, dale se hraje ve sméru hodinovych
rucicek.

Hrac, ktery je na radé, hodi najednou vSech pét kostek a
zapise si vysledek.

Pokud mu padlo:

e 123 45: zapise si 20 bodu

e 12 3 4 + jakékoliv dalsi Cislo: zapise si 15 bodu

e 12 3 + jakakoliv dvé dalsi ¢isla: zapise si 10 bod

¢ 1 2 + jakakoliv tfi dalsi Cisla: zapise si 5 bodU
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Ve hte pokracuje dal$i hrac, ktery hazi své postupky a
zapisuje si body.

Po kazdém hodu si hraci nové dosazené vysledky prictou k
vysledklim z predchozich pokus(.

Pozor: Pokud hrdaci pfi hodu padnou tfi jednicky, vSechny své
dosaZené vysledky ztrdci a hrdc zacindg znovu od nuly.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni dosahne nebo prekrodi hranici
100 bodd.
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