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DJ00809 Cool School — 4 roéni obdobi

Vék: 5-99 let | Pocet hrach: 1-6 | Délka hry: 15 minut

Obsah hry: 6 hernich desek, 36 Zeton(, 4 karty s roénimi obdobimi, 1 latkovy sacek.
Cil hry: Jako prvni zaplnit svou herni desku Zetony.

Pfed zacatkem hry:
e Podivejte se na barvy karet s ro¢nimi obdobimi.

Podzim

e Na zadni strané karet mlZete vidét ovoce, zeleninu a dalsi véci, které patfi k jednotlivym ro¢nim obdobim:
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e Podivejte se na 5 barevnych kolec¢ek na hernich deskach.
Kazda barva odpovida jednomu ro¢nimu obdobi.
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Pf¥iprava hry: -
e Kazdy hrac si vybere svou herni desku a polozi si ji pfed sebe. B @ s .
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e Doprostred stolu polozte obrazkem nahoru 4 karty s ro¢nimi 3 4 ‘
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obdobimi a latkovy sacek s 36 Zetony. - O g Cf« ?5'“0#"1
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Prabéh hry:
e Zacina nejmladsi hrac. Ze sacku si vytahne jeden Zeton s obrazkem.
e Nyni se snazi nalézt rocni obdobi, se kterym je tento obrazek spojeny.
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e Poté tuto vybranou kartu s ro€nim obdobim otoci.

e Pokud je odpovéd spravna, obrazek se nachdazi na zadni strané této karty. Hrac poloZi Zeton na svou herni desku na
odpovidajici barevné kolecko.

¢ Pokud na herni desce neni kolecko v barvé tohoto rocniho obdobi, hrac vrati Zeton zpét do sacku. Na fadé je nyni dalsi
hrac.

¢ Pokud neni odpovéd spravna, obrazek se nenachazi na zadni strané zvolené karty. Hrac vrati Zeton zpét do sacku a na fadé

je dalsi hrac.
Konec hry: 8 @ ™
Vitézem se stava hrac, ktery jako prvni vyplni celou svou herni desku. . ‘
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