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PREHLED:

Pomozte svym pestrobarevnym zabkdm

ovlddnout vas maly kout destného pralesa! S
Chytre umistéte Zabky na herni desku =4

a otocte sousedni dilky, ¢imz nékteré
zabky skryjete a jiné odhalite.

Na konci hry vyhrava hrag, kterj ma nejvice
zabek licem nahoru. Pldnujte dopredu, davejte
si pozor na hady a strhnéte vitézstvi

na svoji stranu!

PRIPRAVA:

Umistéte herni desku tak, aby na ni vsichni
hraci dosahli. Polozte kulaté Zetony zZabek
licem dold a zamichejte je. Kazdy hrdc si
ndhodné vybere jeden a tajné zkontroluje jeho
barvu. Zbyvajici Zetony odlozte stranou. Svj
zeton nechte licem dol, skryty pred ostatnimi
hradi. Chcete-li vyhrat, musite mit na konci hry
na hraci desce nejvice Zabek této barvy licem
nahoru.

Promichejte ctvercové dilky a vytvorte z nich
hromaddku licem dold. Kazdy hraé si vylosuje
3 dilky a udrzuje je v tajnosti. Nejsvétleji
obleceny hrac zahdji hru.

PRUBEH HRY:

Ve svém tahu musite vykonat tyto akce:
O Zzahrdt dilek.
© Vyhodnotit efekt dilku.

9 Dobrat si dilek z dobiraciho sloupecku
(tak abyste méli 3 dilky).
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CO JE V KRABICI?
« 36 ctvercovych dilkd

* 4 kulaté zabi zetony
* herni deska
« pravidla

EFEKTY DiLKU:

Ve hie jsou dva typy dilkli - Zabky a hadi.

Dilek zabky miiZete zahrat na kterékoliv
prazdné misto na hernim planu nebo na jiny
dilek, ktery je licem dolii. Nikdy ale ne na jing
dilek, ktery je licem nahoru. Kdyz umistite dilek
se Zabkou, otocte vsechny sousedni dilky, na
které ukazuji 4 sipky na poloZzeném dilku. Jestli
je sousedni dilek poloZeny na jiném, otocte cely
sloupecek (oba dilky jako celek). Otaceni Zabek
zplisobi vidy jenom poloZena Zabka.

Dilkem hada odstranite dilek Zabky z herni
plochy. Dilek hada miiZete zahrdt jenom na
dilek Zabky, ktery je licem nahoru. Oba dilky,
Zabka i had, jsou odstranény ze hry. Jestlize
hada zahrajete na sloupecek Zabek (dva dilky),
odstrani se ze hry spolu s hadem jenom vrchni
dilek Zabky.

KONEC HRY:

Hra konéi okamzité, kdyz:

« vSechny dilky jsou zahrany, nebo,

« je hraci deska pInd (16 dilki Zabek
licem nahoru).

Kazdy hrac pak odhali svij kulaty Zeton

zabky. Vitézem se stava hrac, ktergy ma

na hraci desce nejvice licem nahoru

otocenych zabich dilkd své barvy.

[ PRIKLAD HRY:

Hrac 1zahral cervenou
zabku na prazdné misto.

Na sousedicich polich nejsou
zadné dilky, které by otocil.
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Hraé 2 zahral modrou Zabku.

Sipka  urcuje, Ze md
otocit ¢ervenou zabku na
sousednim poli.

Hrac 3 zahrdl zelenou zabku
na dilek zabky, ktery je licem
dol?. Sipky ukazuji na prazdna
mista, takZe hrd¢ nic neotodi.
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Hrac 4 zahral Zlutou Zabku.

Sipky ho vedou k otoéeni
modré zZabky i celého
sloupecku (dva dilky), coz
vede k otoceni ¢ervené Zabky.

Hraé 1zahraje dilek hada

na cervenou zabku. Dilek s
cervenou zabkou a dilek hada
se odstrani ze hry.

Mily zakazniku!

Nase hry jsou zabaleny s velkou peélivosti. Pokud se v3ak ve vasi hie vyskytnou
néjaké nedostatky (za které se pfedem upfimné omlouvame), mizete je
reklamovat na e-mailové adrese: info@pygmalino.cz.

Nezapomeiite uvést své jméno a adresu (ulice, &islo domu a bytu, mésto, PSC)
a napsat, jaky herni prvek chybi. Pokud chcete dostavat novinky e-mailem,
poslete e-mail na adresu info@pygmalino.cz a uvedte své jméno.
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