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Veék: od 8 let

v cvo Ly Karty se vzorem lze
Pocet hraca: 2 hraci

libovolné otacet.

Cil hry: Reprodukovat puntikované vzory z karet do Sestithelnikového ramecku. m

Pfiprava hry:

Postavte modry $estiihelnik vzpiimené do zakladny. Ridte se pfitom logem na zadni strané.
Zamichejte karty a poloZte je obrazky smérem dol( na stdl. VSechny barevné Zetony poloZte na
stal.

Pravidla hry:

Kazdy hrac si vezme jednu kartu a poloZi ji na stlll obrazkem smérem nahoru. Hraci se stfidaji a postupné vkladaji Zetony do
otvoru. Vitézi hrac, ktery jako prvni vytvofil vzor shodny se vzorem na jeho karté. Karty jsou poloZeny na stole obrazky nahoru,
protoZe hraci musi vzajemné vidét své karty. SnaZite se totiZ o to, zastavit spoluhrace, aby nemohl vytvofit svij vzor a soucasné
se snaZite vytvofit svij vzor.

P¥iklad @
Hrac 1 je na radé. \ /

Hrac 1 mdZe umistit oranZovy Zeton a pokracovat tak se

sestavovanim svého vzoru, ale pak by v dalsim kole zvitézil hrac 2. N K |
Nejprve tedy musi hrac 1 zastavit hrace 2 tim, Ze umisti zeton do o0 0
otvoru, kam by hrac 2 umistil sv(ij fialovy Zeton.
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Misto toho, abyste ukoncili hru ve chvili, kdy vytvofite vzor podle (N K |
karty, mUZete si vzit dalsi kartu a pokracovat ve hre. Vitézi hrac,
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ktery jako prvni dokonci 3 karty.
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Upozornéni: Nevhodné pro déti do 36 mésicll, obsahuje malé ¢asti, které mohou déti vdechnout nebo spolknout. Hrozi
uduseni.
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