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DJ08524 Karneval — magneticka hra

svo

Vék: od 7 let | Pocet hracti: 2 | Délka hry: 15 minut

Na karnevalu probiha jeden privod za druhym, ale vse je velmi chaotické. Kdo jako prvni da tento maly svét zpét do
poradku? Velmi snadné? Vlastné ne, protoZe to vSechno délate, aniz byste vidéli postavy!

Obsah hry: 2 magnetické herni desky, 2 sady po 5 figurkach, 30 karet se zadanim, 1 kostka a 2 sacky.

Koncept hry: Karneval je hra na obratnost, pamét a rychlost. Startovni karta hra¢iim ukaze, jak umistit své figurky na desku,
kterou poté vloZi do sacku. Otoci kartu se zadanim a prvni hrac, ktery zméni své figurky v uvedeném poradi, kartu vyhrava.

Cil hry: Jako prvni ziskat 5 karet se zadanim.

Pfiprava hry:

Kazdy hrac si vezme 1 herni desku, 1 sacek a 1 sadu 5 barevnych figurek. Karty se zadanim se zamichaji a polozi na hromadku
obrazkem doll doprostied mezi hrace. Prvni karta se otoci a poloZi se vedle hromadky. Hraci pokladaji na desku své figurky
v poradi uvedeném na karté a poté vlozi svou desku do sacku.

Prubéh hry:
Oba hraci hraji soucasné. Otoci se dalsi karta z balicku a necha se navrchu hromadky. Tato karta ukazuje nové poradi, ve
kterém si hraéi budou muset seradit své figurky.

Hraci vlozi ruce do svého sacku a po startovnim signalu zacnou pohybovat figurkami po své herni desce. Desky a figurky jsou
magnetické pro snazsi manipulaci.

Jakmile si jeden z hracd mysli, Ze jsou vsechny jeho figurky serazeny ve spravném poradi, zavold ,,STOP“ a vynda svou herni
desku ze sacku, aby zkontroloval, zda Ukol udélal spravné.

o Pokud ukol splnil spravné, vyhrava kartu, ktera lezi vedle hromadky a polozi si ji pfed sebe. Karta se zadanim se nyni polozi
vedle hromddky, druhy hrac si sefadi své figurky podle této karty, a zacina nové kolo hry.

e Pokud se hrac spletl, ztraci jednu z karet, kterou vyhral v pfedchozim kole (pokud néjakou ma). Karta vedle hromadky se
vloZi zpét dospod hromddky a vrchni karta z hromadky se polozZi vedle. Oba hraci seradi své figurky v poradi uvedeném na
této karté a zacind nové kolo hry.

Konec hry: Vitézi hrac, ktery jako prvni ziskal 5 karet se zadanim.

Varianta pro zkusené hrace:
Jakmile hrdci zvladnou zakladni variantu hry, mohou pouzit kostku pro zvyseni Grovné obtiznosti. Hra se hraje tak, jak je
popsdano vyse, ale pred startovnim signalem musi hraci hodit kostkou a fidit se pokyny na ni.

Vyzvy na kostce:

1 Zetony musi byt sefazeny v obraceném poradi, nez je uvedeno na karté se zadanim.

W Hraci hraji jen jednou rukou.

® Hrdaci musi pro ziskani karty umistit spravné pouze 3 figurky.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autori hry: Céme Caffin a Sonia Lioret
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