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DJ00800 Posouvacka dzungle — logicka hra
Vék: 6-99 let | Poéet hraét: 2 | Délka hry: 15 minut
Obsah hry: 2 herni desky, 2 sady po 15 dfevénych dilcich, 1 bodovaci deska, 2 Zetony, 2 sady po 15 kartach se zadanim.

Koncept hry: Hraci maji stejné herni desky se stejnymi dilky. Hraci otodi 2 karty se zadanim: na nich vidi, jak maji posouvat své
dilky na herni desce, tak aby napodobili rozlozeni zobrazené na kartach. Hraci hraji souc¢asné a posouvaji dilky po svych hernich
deskach vzdy o jedno policko, na volné misto. Kdyz si jeden z hracl mysli, Ze splnil zadani, hra se zastavi a pocitaji se body.

Cil hry: Jako prvni ziskat 50 bodd.

Pfiprava hry:
Kazdy hrac si vezme herni desku a 15 drevénych dilk(: 1 tygra, 3 opice, 2 lemury, 2 gepardy, 3 modré listy a 4 zelené listy. Na
kazdou herni desku se nahodné rozlozi 15 dilkd a jedno poli¢ko zlstane na kazdé desce prazdné.

Roztridte karty se zadanim podle barev a vytvorte z nich 2 balicky. Zamichejte bali¢ky a poloZte je obrazkem dold mezi hrace.
Vedle poloZte bodovaci desku a poloZte 2 Zetony na startovni policko.

Prubéh hry:

Nejstarsi hrac otoci jednu kartu se zadanim v kazdém bali¢ku. Oba hraci hraji soucasné.

Posouvaiji dilky na své herni desce a snazi se vytvofit stejné pofadi obrazki, jako je zobrazeno na zelené karté a/nebo na
modré karté.

Zelené karty vyZaduji, aby hraci vytvorili na herni desce konkrétni kombinaci dilkg.

Modré karty vyZaduji, aby hrac¢i umistili dilky uréitym zpUsobem vzhledem k ostatnim dilkm.

Jakmile si jeden z hracda mysli, Ze ukol dokoncil, oznami konec kola hry odpocitavanim: ,3, 2, 1..STOP”,

Poté co odpocitavani skonci, hraci se jiz nesmi dotykat své desky.

Nyni si spocitaji body.

Poéitani bodu:

e U zelenych karet se zadanim: hrac ziska pocet bod(, ktery je uvedeny na karté, pokud se mu podafilo splnit zobrazeny ukol.

3 body

aa Hrac ziska 3 body
o
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Hraci spocitaji body ziskané béhem kola hry a posunou své Zetony na bodovaci desce dopredu o odpovidajici pocet policek.
Poté zacina nové kolo hry.

Pozn.: Hraci mohou splnit zadani ze zelené karty, zadani z modré karty, nebo obé zadani.
- Pokud se hraci nepodafrilo splnit zadani, neziska zadny bod.

- Pokud se stane, Ze hrac, ktery ukoncil kolo hry, nakonec nesplnil zadani, musi posunout sv(j Zeton na bodovaci desce zpét o
jedno policko.

Konec hry:
Jakmile jeden z hracli dojde na bodovaci desce na polic¢ko 50, stava se vitézem hry.

Modré karty:
Modré karty vyZaduji, aby hraci umistili dilky urcitym zptsobem vzhledem k ostatnim dilkam. Dilky musi byt hned vedle sebe:
nad sebou, pod sebou, vlevo nebo vpravo, ne diagondiné.
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Zelené karty:
Zelené karty vyZaduji, aby hraci vytvorili na herni desce konkrétni kombinaci dilka.

Seradit 3 dilky: pfimo vedle sebe, v daném

poradi, horizontalné nebo vertikalné.

Seradit 4 dilky: pfimo vedle sebe, v daném
poradi, horizontdlné nebo vertikalné.

roht (vlevo nahote a vpravo dole,

% u nebo vpravo nahore a vlevo dole).
% u Seradit 4 zelené listy horizontalné
. > nebo vertikalné a poté umistit
€9 % u z jedné strany tygra a z druhé strany .__u
% fadu 3 opic. > Umistit 3 opice do 3 rohl herni
desky (jakékoliv rohy).

> Umistit 2 gepardy do 2 protilehlych

% > Obklopit tygra 4 zelenymi listy. %
* % > Umistit 4 zelené listy diagonalné

(jakakoliv dhlopticka).

> Umistit 4 zelené listy doprostred
desky.

2%
2%

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autofi hry: Yann Dupont
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