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DJ00801 Piktogramy

Vék: 7-99 let
Pocet hrach: 3—6

Obsah hry: 20 karet se zadanim (120 zadani), 1 kostka, 26 obdélnikovych dilkd, 4 kruhové dilky, 20 vyhernich Zetond, 1
presypaci hodiny (45 sekund).

Cil hry: Na konci hry mit nejvice boda.

Pfiprava hry:

Zamichejte karty se zadanim a poloZte je v balicku obrazkem doll doprostred
stolu. Vedle poloZzte obdéInikové a kruhové dilky, presypaci hodiny a vyherni
Zetony.

Pokud hraji 3 nebo 6 hracl: vyradte ze hry 2 karty se zadanim, takze kazdy hract
bude mit béhem hry stejny pocet taha.

Prubéh hry:
Zacina hrat nejstarsi hrac, nasleduji postupné ostatni hraci ve sméru hodinovych
rucicek.

Hrac si vezme z hromadky vrchni kartu se zadanim a hodi kostkou. Ta mu ukaze, ktery predmét z karty necha hadat ostatni
hrace. Pokud kostka ukazuje napf. ¢ervenou barvu, spoluhraci budou hadat ¢erveny predmét.

Hrac si nyni poloZi kartu pred sebe obrazkem dol(l. Dejte pozor na to, aby ostatni hraci kartu nevidéli!

Pfesypaci hodiny se otoc¢i a hra¢ ma 45 sekund na to, aby nechal ostatni hrac¢e hadat predmét. K tomu umélec poutzije
obdélnikové a kruhové dilky a reprodukuje obrazek na stal.

Ostatni hraci se snazi co nejrychleji uhodnout predmét a mohou hadat, kolikrat chtéji. Umélec pokracuje v kresleni, dokud
nékdo neuhadne spravnou odpovéd, a nesmi pfitom mluvit ani napovidat.

Jakmile jeden z hracl fekne spravnou odpovéd, umélec otoci kartu se zadanim, aby potvrdil spravnou odpovéd. Hraé, ktery
uhodl, ziskava vyherni Zeton a umélec ziskava kartu se zadanim.

Pokud Zadny z hracli neuhadne spravnou odpovéd po dobu 45 sekund, vyherni Zeton nikdo neziska. Karta se zadanim se
odstrani ze hry.

Poznamka:

- Pokud se hraéi nemohou shodnout, kdo ekl spravnou odpovéd jako prvni (v pfipadé Ze vice hraca reklo spravnou odpovéd’
ve stejnou dobu), umélec rozhodne o vitézi.

—Umélec nesmi mluvit ani nic naznacovat pomoci obliceje po dobu, kdy hraci hadaji.

- Umélec muZe pouZit libovolny pocet dilkd, a mize je také otacet.

Poté zacina nové kolo hry. Dilky se polozi zpét mezi hrace a pripravi se presypaci hodiny.

Dalsi hrac si vezme vrchni kartu se zadanim a necha ostatni hrace hadat jeho predmeét.

Konec hry:
Hra konci, jakmile v balicku jiz neni zadna karta se zadanim.

Hraci si spocitaji své body: 1 bod za kazdy ziskany Zeton a 1 bod za kazdou kartu se zadanim.
Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice bodu!

Pokud dva a vice hracd ziskali stejny pocet bodd, vitézi hraé, ktery ma vice karet se zadanim.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autofri hry: Grégory Kirszbaum a Alex Sanders
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