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DJ00802 Piratrix
Vék: 7-99 let | Pocet hraca: 2-4 | Délka hry: 20 min.

Kdo bude prvnim piratem, ktery najde cestu ke svému pokladu ukrytému uprostied ostrova? Pfesunujte své piraty jednoho

po druhém tak, abyste vytvofili kfiz, ktery vam ukaZe, kde je poklad ukryty. Jednoducha a strategicka hra na pohyb v
prostoru.

Obsah hry: 4 herni desky, 44 zeton(, 35 karticek, 1 sacek.

Koncept hry: Herni desky hracl predstavuji mapy pokladu a hrac¢i mohou pomoci Zeton( s piraty vytvofrit kfiz, kterym vyznadi,
kde se poklad nachézi. Zeton s truhlou se umisti doprostied herni desky a hraci musi posunovat své piraty, jednoho po
druhém tak, aby vytvofili vodorovnou a svislou fadu kolem své truhly s pokladem.

Cil hry: Jako prvni nalézt svdj poklad.

Priprava hry:

Kazdy hrac:

- Vezme si svou herni desku a poloZi si ji pred sebe.

- Vybere si Zeton s truhlou a polozZi ji na jedno ze 4 Sedych poli¢ek na své
desce, podle orientacniho bodu zobrazeného na Zetonu.

- Vezme si sadu 10 Zeton( s piraty, které rozmisti k lodim ve 4 rozich herni
desky po 2 nebo po 3.

Karti¢ky s orientacnimi body se vlozi do sacku.

Prubéh hry:
Zacina hrat nejmladsi hrac, ktery se stava ,aktivnim” hracem, nasleduji ostatni hraci ve sméru hodinovych rucicek.

PFi svém tahu si aktivni hrac vytahne ze sacku jednu karticku s orientaénim bodem. Zvoli si, zda bude hrat s pfedni nebo zadni
stranou karti¢ky a oznami nahlas ostatnim hracdim orientacni bod, ktery si vybral.

Na kartickach je vSech 8 orientacénich bod, které se nachazeji na hernich deskach:
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Jakmile aktivni hrac¢ ozndmi orientaéni bod, vSichni hra¢i mohou posunout jeden nebo vice svych Zetond s piratem na policko
s prislusnym orientacnim bodem.

Pohyby:

- Pohyby Ize provadét vidy pouze o jedno policko: cilovy orientacni bod se
musi nachazet vedle Zetonu s piratem.

- Pohyby je mozné provadét horizontalné, vertikalné nebo diagonalné.

- Hrac¢ se mlze rozhodnout, Ze neudéla zadny tah.

- Zeton s piratem nemiiZe preskocit jiny Zeton s pirdtem.

- Na poli¢ku s orientaénim bodem nem{Ze stat vice neZ jeden pirat.

Specialni dilky:
Kromé 8 orientacnich bod( zobrazenych na hernich deskach
jsou ve hre jesté 4 specidlni karticky:
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Aktivni hra¢ si maze zvolit Na ostrovech jsou také krokodyli,
libovolny orientaéni bod. ktefi cestu piratl zpomaluji.
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Jakmile hra¢ oznami, Ze ma na karticce krokodyla, vSichni hraci, kromé
hrace, ktery karticku vytahl ze sacku, musi posunout jeden ze svych Zeton(
s pirdtem z oblasti, ktera se barevné shoduje s kartickou s krokodylem (Seda
oblast skaly, zelenda oblast dZungle nebo Zluta oblast plaze) zpét na policko
v sousedni oblasti: ze Sedé oblasti do zelené, ze zelené oblasti do zluté a ze
Zluté oblasti zpét na lod.

V tomto pFipadé musi hrdé pfesunout sviij Zeton 1, 2 nebo 3 zpét na policko
ve Zluté oblasti.

Jakmile vsichni dokonci pohyby Zetond, karticka se odstrani ze hry a ve hre
pokracuje dalsi hrac, ktery vytahne ze sacku novou karticku.

Pozn.: Pokud jiZ v sacku neni Zadna karticka, vSechny odstranéné karticky se vrati zpét do sacku.
Tah za tahem rozmistuji hradi své Zetony s piraty na hraci plose.

Konec hry:
Vitézi hrac, ktery jako prvni usporadal své Zetony s piraty do 2 fad, které se kfiZi u Zetonu s truhlou s pokladem.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autor hry: Romaric Galonnier
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