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DJ08572 Piknik
Vék: 4-10 let | Pocet hraca: 2—4 | Délka hry: 15 min.

Kralici a liSky pofadaji velky piknik. Misto jiz nasli, ale jesté jim chybi jidlo. Rozhodli se ho hledat ve dvojicich. Aby se cestou
neztratili, jsou spojeni provazkem. Ktery tym nasbira nejvice ovoce a zeleniny?

Obsah hry: 4 krélici a 4 lisky spojené provazkem, 1 dilek na piknik, 16 dilk(i s prostfedim (4x kvétinova zahrada, 4x hory, 4x
les, 4x krajina), 1 ruleta, 27 Zeton( s jidlem (8 jablek, 8 melount, 8 mrkvi a 3 ananasy).

Koncept hry: Kazdy tym kralika a lisky se pohybuje po dilcich a snazi se nasbirat co nejvice jidla na piknik!
Cil hry: Nasbirat co nejvice jidla.

Pfiprava hry:

- Polozte dilek na piknik doprostred stolu a okolo nahodné
rozprostrete vSechny dilky s prostfedim. Strana s ananasem
sméruje dold.

- Na dilky s prostfedim nahodné rozlozte Zetony s ananasem,
melounem a mrkvi: 2 Zetony na 8 dilk( které jsou nejdéle od
pikniku a 1 Zeton na ostatni.

- Ruletu poloZte na st tak, aby na ni dosahli vSichni hraci a vedle
polozte 3 Zetony s ananasem.

Kazdy hrac si zvoli tym kralika a liSky urcité barvy a postavi figurky

na dilek na piknik.

Prubéh hry:
Hraci se ve hre stiidaji ve sméru hodinovych rucicek. Za¢ina nejmladsi hrac. Nejprve roztodi ruletu. Sipky ukdzou na dvé
prostredi: horni je pro kralika spodni pro lisku.

Pokud je provazek, ktery spojuje zviratka, dostatecné dlouhy, mGze hrac presunout 1 ze svych 2 zviratek na zobrazené
prostredi.

- Pokud se zvifatko dostane na dilek s 1 nebo 2 Zetony s jidlem, hrac si vezme jeden Zeton podle
svého vybéru.
- Pokud se zvifatko dostane na dilek bez Zeton( s jidlem, hrac dilek otoci. Pokud je na druhé
strané ananas, vezme si Zeton s ananasem. Pokud ne, nic se nedéje. Dilek zlistane otoceny.
- Pokud se zviratko dostane na dilek s ananasem, nic se nestane. Znamena to, Ze jiny hrac jiz
\ ananas sebral.

‘ Priklad: V tomto pripadé musi jit kralik na dilek s kvétinovou zahradou a liska na dilek s krajinou.

Pozor: Provazek mezi zviratky nesmi prektizit provazek dvojice zviratek jiného hrace.

Poznamka 1: Na jednom dilku mize stat v jednu chvili pouze 1 zvifatko, kromé dilku na piknik.

Poznamka 2: MUZe se stat, Ze hra¢ nemuze pfi svém tahu hrat: bud mu cestu blokuje provazek spojujici zviratka jiného hrace,
nebo jsou dilky s prostfedim, kam by mohl jit, jiz obsazené. V Zaddném z téchto pfipadd se hra¢ nemuze pohnout a jeho tah je
u konce.

Jakmile hracav tah skondi, na radé je dalsi hrac.
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Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy hraci posbirali vSechny 3 ananasy. -

Vsichni hrddi si vyskladaji do rady své Zetony s jidlem (jablka, mrkve, melouny a ‘ A L L 1T

ananasy) a hra¢ s nejdelsi fadou vitézi. ..Qvﬂ.&
>

Varianta pro pokrocilé hrace:
V této verzi hry mohou sbirat mrkev pouze kralici a meloun sbiraji pouze lisky. Obé zvifatka mohou sbirat jablka (a ananasy).

Autofi hry: Johan Benvenuto and Kévin Jost
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