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DJ08583 Cool School — ABC Rapido

Vék: 5-10 let | Poéet hraét: 2—6 | Délka hry: 15 minut

Obsah hry: 1 herni deska, 6 dfevénych figurek, 1 ruleta a 2 dfevéné kostky.

Cil hry: Vitézi hrac, ktery jako prvni dojde na cilové poli¢ko s hvézdou.

Pfiprava hry:

e Sestavte herni desku ze 4 dilk(. Prohlédnéte si spolecné s détmi pismenka na desce, v abecednim poradi, a také startovni a

cilové policko.
e Spolecné pojmenujte kategorie na ruleté.

Kategorie na ruleté

Film, animovany
| film nebo serial

Rostlina (strom, : - Misto (mésto,
kvétina...) zemé, region...)

~ Jidlo (ovoce,
. zelenina, pokrm...)

. Zvite K¥estni jméno % Pfedmét

Prubéh hry:
Kazdy hrac si vybere figurku a postavi ji na startovni policko.
e Zacina hrat nejmladsi hrac. Hodi dvéma kostkami najednou.

Y 5 Kostka s 1-6 puntiky urcuje pocet policek, o ktery se miZe figurka posunout.
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@@ Kostka s obrazky rukou urcuje pocet slov, kterd ma hrac vymyslet.

Je také mozné hrdt bez kostky s rukama, v zdvislosti na véku hrdca. V takovém pripadé je potfeba vymyslet pouze jedno slovo
v kazdém kole hry.

e Hrac posune svou figurku dopredu o pocet policek, ktery urcila kostka (1, 2, 3, 4, 5 nebo 6).

e Poté hrac roztoéi Sipku na ruleté. Sipka ukaZe jednu z 9 kategorii.

e Podle poctu, ktery urcila kostka s obrazky rukou, musi hra¢ vymyslet 1, 2 nebo 3 slova v dané kategorii. Slovo (slova), které
ma hrac vymyslet, musi zacinat pismenem, na kterém stoji jeho figurka (A, B, C, D atd).

Priklad:

Figurka je na policku s pismenem E.

Kostka s puntiky ukazuje 5 puntik( = posunu figurku o 5 policek dopredu a zastavim na policku
s pismenem J.

Sipka na ruleté ukdzala kategorii Akce.

Kostka s rukama ukazuje 2 prsty = musim vymyslet 2 aktivity, které zacinaji na pismeno J.

Hrac musi presné dodrzovat pokyny, aby Uspésné splnil Ukol = vymyslet poZadovany pocet slov a musi to byt slova, ktera
skutecné existuji.

Hrac dale pokracuje ve hre. Ve chvili, kdy kol nesplni, je na radé dalsi hrac, ktery hodi 2 kostkami. Hraje se ve sméru
hodinovych rucicek.
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Specialni policka
Na herni desce se nachazeji specialni poli¢ka. Pokud na takovém policku hrac zastavi, musi se fidit nasledujicimi instrukcemi:

Kdyz hrac zastavi na poli¢ku se skfivankem, hraji vSichni hraci soucasné.
@ Prvni hra¢, ktery vymysli 1 slovo v poZzadované kategorii, je nyni na fadé.
Hra pokracuje jako obvykle, pocinaje hracem, ktery odpovédél spravné.

. Pokud hrac zastavi na policku s kobylkou, vsichni hraci hraji soucasné.

-

& Prvni hrac, ktery vymysli 1 slovo v pozadované kategorii se posune o 2 policka dopredu. Ostatni hraci se posunou o
2 policka zpét. Hra pokracuje jako obvykle, poéinaje hraéem, ktery odpovédél spravné.

ﬁ%’ Je ¢as na domaci ukol! Pokud hrac zastavi na tomto policku, jedno kolo nehraje.
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‘g. Pokud hrac zastavi na tomto poli¢ku, hodi znovu kostkou a hraje znovu bez roztacéeni rulety (kategorie se neméni).

Konec hry:
Aby hrac zvitézil, musi zastavit presné na policku s hvézdou.

Pokud je Cislo, které padlo na kostce s puntiky vys$si nez pocet zbyvajicich policek, hra¢ dojde na policko s hvézdou a posune se
zpét o zbyvajici pocet policek. Poté pokracuje ve svém tahu jako obvykle, ve sméru hvézdy.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autor hry: Eva Gallizzi
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