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DJ08592 Sologic — Zvireci pretlacovana
Vék: 5-99 let
Pocet hraca: 1

Obsah hry: 25 ocislovanych karet se zadanim (3 Urovné obtiznosti), 1 karta s napovédou, 1 herni deska a 15 dfevénych Zetonl
(3 od kazdého zvirete).

Cil hry: Pohybuijte zvitaty po herni desce tak, aby zbyla pouze ta, ktera jsou uvedena v zadani.

Prubéh hry:
e PolozZte pred sebe herni desku a vyberte si kartu se zadanim s pozadovanou Urovni obtiZnosti.
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e Rozmistéte zvifata na desku tak, jak je uvedeno na karté se zadanim.

Herni deska
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o Chcete-li vyresit ukol, pfesunujte Zetony zvirat po herni desce jeden po druhém a dodrzujte pfitom nasledujici pravidla:
- VSechna zvifata se pohybuji vzdy o jedno policko, vertikalnim nebo horizontdlnim smérem.
- Mysi, kocky, psi a sloni se mohou presunout na poli¢cko pouze tehdy, pokud na tomto policku vystrasi zvire.

To znamena:
- Slon se miZe posunout pouze na policko se psem.

- Pes se mlzZe posunout pouze na policko s kockou.
- Kocka se muUzZe posunout pouze na policko s mysi.

- Mys se mlZe posunout pouze na polic¢ko se slonem.

Zeton s vystrasenym zvitetem (napi mys, pokud se posune kocka) se vyradi ze hry a presunuté zvite zaujme jeho misto (napi:
Zeton kocCky nahradi Zeton mysi).
Slon se proto nesmi presunout na pole s kockou. ~ @

- Jezek pri svém tahu posunuje vSechna ostatni zvifata. Posune
zvife stejnym smérem, jakym se sam pohybuje. M(iZe ale
posunout zvife pouze na prazdné policko, ne na obsazené
policko ani mimo herni desku.

Stejné jako u ostatnich zvifat, jeZzek zUstava stat na misté
etonu zviFete, které posunul. Jezek se smi pohybovat pouze v pfipadé, Ze pfi svém

JeZek smi pfi svém tahu posunout pouze jedno zvite. tahu posune jiné zvite.
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o Ukol je ispésné splnén, pokud na herni desce z(istanou pouze zvitata uvedend v horni ¢asti karty a v uvedeném mnozstvi.

Pro kazdé zadani existuje pouze jedno feseni!

Regeni naleznete na konci navodu, ktery najdete v baleni hry.

Ocislované sipky oznacuji poradi, ve kterém by mély byt Zetony presunuty.

Zeton zakrouzkovany erné oznacuje konecnou pozici Zetonu/Zetonu zvifat. Nékteré pohyby mohou byt nékdy provedeny
v jiném poradi.

Autor hry: Valéry Fourcade
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