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DJ05181 Blaznivé kachny — karetni hra

Vék: od 8 let
Pocet hraca: 2-4
Obsah hry: 70 karet (5 se zZelvou, 5 s plameridkem, 60 s kachnou v 5 riiznych barvach).

Cil hry: Ziskat co nejvice karet tak, Ze zjistite barvu 3nohé kachny, kterou soupefr taji.

Pfiprava hry:

Zamichejte karty. Hraci si postupné vezmou vrchni kartu z dobiraciho balicku. Pokud na karté neni kachna, vrati ji dospod
balicku a vezmou si dalsi kartu.

Jakmile hrac vytdhne kartu s kachnou, prohlédne si ji a poloZi ji pred sebe obrazkem dol(.

Pro kazdého hrace jsou vsechny kachny, které maji stejnou barvu jako jeho tajna karta, kachny se 3 nohami.

Pocet nohou zvirete:

Kachna = 2 nohy (kromé kachen vasi barvy, které maji 3 nohy)
Zelva = 4 nohy

Plamendak = 1 noha

Poté dostane kazdy hrac tfi karty, které si drzi v ruce. Vrchni karta z dobiraciho bali¢ku se oto¢i obrazkem nahoru doprostred
stolu; je to vychozi karta.

Prubéh hry:

Zacina hrat nejmladsi hrac a poté se hraje ve sméru hodinovych rucicek.

Hrac pri svém tahu vyloZi 2 nebo 3 své karty (nikdy ne pouze 1) tak, Ze je umisti vodorovné nebo svisle vedle jedné nebo vice
karet, které jiz lezi na stole. Poté si dobere nové karty, aby mél opét v ruce 3 karty.

Dalsi hrdg, ktery je na fadé, ozndmi ostatnim pocet nohou, které jsou v fadku nebo sloupci vytvoreném predchozim hracem.

Takto se ve hie pokracuje dale.
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Vychozi karta Karty vylozené prvnim hracem
Priklad 1: Hra¢ poloZi 2 kachny vedle startovni karty: nyni jsou 3 kachny v fadé. Zadna z vyloZenych kachen nema stejnou barvu
jako tajna kachna nasledujiciho hrace: tento hrac tedy oznami ,,6 nohou” (3x 2 nohy).

Priklad 2: Stejny pripad jako v predchozim prikladu, ale tajna kachna druhého hrace je zelena: druhy hrac tedy oznami ,,7
nohou“ (2x 2 nohy + 3 nohy).

Na zakladé ozndmeni hrace se ostatni hraci snazi uhodnout barvu jeho tajné kachny.

Prvni hrac, ktery si mysli, Ze uhodl barvu tajné kachny jiného hrace, to oznami:

e Pokud mat pravdu: vezme vSechny karty vyloZzené na stole a polozi je pred sebe jako vyhrané karty.

e Pokud je jeho odpovéd Spatnd: majitel tfinohé kachny si vezme karty a polozi je pred sebe jako vyhrané karty.

Pouze hrac, jehoz 3nohd kachna se tipovala (spravné nebo Spatné), si vyméni svou tajnou kartu kachny tak, Ze ji umisti
dospodu dobiraciho balicku a vezme si dalsi kartu.

Doprostied stolu se poloZi nova startovni karta a na rfadé je nyni dalsi hrac.
Hra kondi ve chvili, kdy jiZ v dobiracim bali¢ku neni Zadna karta a hraci vylozili na stll vSechny své karty.

Konec hry: Vitézi hrac, ktery ma na konci hry nejvétsi pocet karet.

Autor hry: Jean-Jacques Derghazarian
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