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F Régle du jeu

2,5a5ans 2-4 joueurs @ 10 min.

Les tortues sont bien gourmandes. Chacune croque son fruit ou son légume !
Miam ! Mais il va falloir se rappeler qui mange quoi pour pouvoir terminer son
repas...

Contenu : | plateau, 5 tortues, 20 cartes
But du jeu : Remporter le plus de cartes.

Préparation :
Le plateau potager est placé au centre des joueurs.
Chacun leur tour, les joueurs placent une tortue sur un fruit ou un légume du plateau

en nommant la couleur de la tortue et le fruit, ou le [égume, sur lequel il place la tortue.

Les joueurs doivent alors mémoriser le fruit ou le [égume figurant sous chaque tortue.

Déroulement du jeu :

Quand les 5 tortues sont placées sur le plateau, le plus jeune joueur commence.
Il retourne une carte.

* Si la carte montre une tortue : le joueur annonce ce que mange
cette tortue. On vérifie alors en soulevant la tortue.

- Si la réponse est correcte, le joueur remporte la carte et remet la tortue a sa place.

- Si la réponse fausse, il ne se passe rien, et la carte est écartée du jeu. Le joueur remet
la tortue a sa place.

* Si la carte montre un fruit ou un légume : le joueur annonce
sous quelle tortue se trouve ce fruit ou ce légume. On vérifie
alors en soulevant la tortue nommeée.

- Si la réponse est correcte, le joueur remporte la carte et remet la tortue a sa place.

- Si la réponse fausse, il ne se passe rien, et la carte est écartée du jeu. Le joueur remet
la tortue a sa place.

Puis la main passe au joueur suivant qui tire a son tour une carte.
NB : Quand la pioche est épuisée, la partie prend fin.

Qui gagne ?
Le gagnant est celui qui a remporté le plus de cartes.

Un jeu Babayaga



‘ Game rules
2.5 to 5 years 2-4 players G 10 min

The tortoises are a voracious bunch who love their food. Each of them is
munching on their own fruit or vegetable — yummy! But you’ll have to remember
who eats what to get to the end of the meal...

Contents: | board, 5 tortoises, 20 cards
Aim of the game: Be the player to win the most cards.

Set-up:
Position the vegetable patch board in the centre of the players.

Each of the players takes a turn placing one tortoise on a fruit or vegetable on the
board, naming the colour of the tortoise and the fruit or vegetable on which they
have placed the tortoise.

The players have to try to memorise the fruit or vegetable that sits under each tortoise.

How to play:
When all 5 tortoises have been positioned on the board, the youngest player starts.
The player turns over a card.

« If the card shows a tortoise, the player calls out what they
think that tortoise is eating. Their answer is checked by lifting
up the tortoise.

- If their guess is correct, the player wins a card and returns the tortoise

to its original position.

- If they have guessed incorrectly, no action is taken, and the card is placed aside.
The player returns the tortoise to its original position.

* If the card shows a fruit or vegetable, the player calls out

the tortoise under which they think that fruit or vegetable

is hidden.Their answer is checked by lifting up the tortoise they
have identified.

- If their guess is correct, the player wins a card and returns the tortoise to its
original position.

- If they have guessed incorrectly, no action is taken, and the card is placed aside.
The player returns the tortoise to its original position.

Play then passes to the next player, who draws a card in turn.
Please note: The game ends when the deck has been used up.

Who is the winner?
The winner is the player with the most cards at the end of the game.
A game by Babayaga



. Spielregeln
2,5 - 5 Jahre 2-4 Personen G 10 min.

Die kleinen Schildkroten sind eine gefraBige Bande, sie lieben einfach ihr Fressen!
Dabei frisst jede von ihnen ihr eigenes Obst oder Gemiise — lecker! Du musst im
Auge behalten, welche von ihnen was frisst, damit alle satt werden.

Inhalt: | Spielplan, 5 Schildkroten, 20 Karten
Ziel des Spiels: Wer hat am Spielende die meisten Karten?

Spielvorbereitung
Legt den Spielplan in die Tischmitte. Die Karten liegen als verdeckter Stapel daneben.
Einzeln nacheinander stellt ihr jeweils eine Schildkrote auf ein Obst oder ein Gemtse
auf dem Spielplan. Dabei sagt ihr jeweils die Farbe der Schildkréte und das Obst oder
Gemiise, auf das ihr sie stellt.

-

Merkt euch gut, welches Obst oder Gemiise unter welcher Schildkrote liegt!

Spielverlauf
Sobald alle Schildkroten auf dem Spielplan stehen, beginnt die jiingste Person.
Wenn du am Zug bist, drehst du die oberste Karte um.

* Zeigt die Karte eine Schildkrote, sagst du laut, was du glaubst, dass
diese Schildkrote auf dem Spielplan frisst. Du iiberpriifst deine Losung,
indem du diese Schildkrote anhebst und darunter schaust.

- Hast du richtig geraten, nimmst du dir die Karte und stellst die Schildkrote wieder an
den Platz, an dem sie stand.

- Hast du falsch geraten, nimmst du dir keine Karte. Stell die Schildkrote wieder an den
Platz, an dem sie stand, und lege die Karte beiseite.

* Zeigt die Karte eine Frucht oder ein Gemiise, sagst du laut, welche
Schildkrote auf diesem Obst oder Gemiise steht. Du liberprifst deine
Losung, indem du diese Schildkréte anhebst und darunter schaust.

- Hast du richtig geraten, nimmst du dir eine Karte und stellst die Schildkrote wieder an
den Platz, an dem sie stand.

- Hast du falsch geraten, nimmst du dir keine Karte. Stell die Schildkréte wieder an
den Platz, an dem sie stand und lege die Karte beiseite.

Dann ist die nichste Person an der Reihe. Sie dreht die oberste Karte um usw.

Spielende
Sobald der Kartenstapel aufgebraucht ist, endet das Spiel. Die Person mit den meisten
Karten gewinnt!

Ein Spiel von Babayaga



E  Reglas del juego

2,5a 5 afos 2-4 jugadores G 10 min

Estas tortugas son muy glotonas. jCada una se come a bocados su pieza de fruta
o de verdura! jNam! Pero sera necesario recordar quién come qué para poder
terminarse la comida...

Contenido: | tablero, 5 tortugas, 20 cartas
Objetivo del juego: conseguir el mayor numero de cartas

Preparacion:

El tablero-huerta se coloca en medio de los jugadores.

Cada uno a su turno, los jugadores colocan una tortuga sobre una fruta o una verdura
del tablero, diciendo en voz alta el color de la tortuga y de la fruta o la verdura sobre
la que la colocan.

En ese momento, los jugadores deben memorizar la fruta o la verdura que se encuentra
bajo cada tortuga.

Desarrollo del juego:

Cuando las 5 tortugas estan colocadas sobre el tablero, empieza a jugar el jugador
mas joven. Este da la vuelta a una carta.

* Si la carta muestra una tortuga: el jugador dice en voz alta lo que
come esa tortuga. Entonces, se levanta la tortuga para comprobar
la respuesta.

- Si la respuesta es correcta, el jugador se lleva una carta y vuelve a colocar a la tortuga
en su sitio.

- Si la respuesta es incorrecta, no sucede nada y la carta queda descartada del juego.
El jugador vuelve a colocar a la tortuga en su sitio.

* Si la carta muestra una fruta o una verdura: el jugador dice en voz
alta bajo qué tortuga se encuentra esa fruta o verdura. Entonces,
se levanta la tortuga mencionada para comprobar la respuesta.

- Si la respuesta es correcta, el jugador se lleva una carta y vuelve a colocar a la tortuga
en su sitio.

- Si la respuesta es incorrecta, no sucede nada y la carta queda descartada del juego.
El jugador vuelve a colocar a la tortuga en su sitio.

Después, el turno pasa al siguiente jugador, que da la vuelta a una nueva carta.
Nota: cuando el montoén de cartas se acaba, la partida se termina.

;Quién gana?
Gana el jugador que haya conseguido el mayor nimero de cartas.
Un juego de Babayaga



NL Spelregels

2,5 tot 5 jaar 2-4 spelers G 10 min.

De schildpadden zijn dol op lekker eten. Elke schildpad smikkelt van zijn stukje
groente of fruit. Jammie! Maar je moet wel onthouden wie wat eet zodat hij zijn
maaltijd kan opeten...

Inhoud: | speelbord, 5 schildpadden, 20 kaarten
Doel van het spel: De meeste kaarten winnen.

Voorbereiding: Het moestuinspeelbord moet in het midden tussen de spelers worden
gelegd. Elke speler plaatst om de beurt een schildpad op een stuk groente of fruit

op het bord. Hij noemt daarbij de kleur van de schildpad en het stuk groente of fruit
waarop hij de schildpad plaatst.

-

De spelers moeten dan onthouden welk stuk groente of fruit onder welke schildpad ligt.

Spelverloop:
Als alle 5 de schildpadden op het bord staan, begint de jongste speler. Hij draait een
kaart om.

* Als er op de kaart een schildpad staat, moet de speler zeggen wat
de schildpad eet. Hij tilt de schildpad op en controleert of het klopt.

- Als het klopt, wint de speler de kaart en zet hij de schildpad terug op zijn plaats.

- Als het niet klopt, gebeurt er niets en wordt de kaart uit het spel gehaald. De speler
zet de schildpad terug op zijn plaats.

* Als er op de kaart een stuk groente of fruit staat, moet de speler
zeggen onder welke schildpad dit stuk groente of fruit zich bevindt.
Hij tilt de genoemde schildpad op en controleert of het klopt.

- Als het klopt, wint de speler de kaart en zet hij de schildpad terug op zijn plaats.

- Als het niet klopt, gebeurt er niets en wordt de kaart uit het spel gehaald.
De speler zet de schildpad terug op zijn plaats.

Daarna is de volgende speler aan de beurt. Hij mag nu een kaart pakken.
NB: Als de stapel op is, is het spel afgelopen.

Wie wint?
De speler met de meeste kaarten wint het spel.

Een spel van Babayaga



| Regolamento del gioco

2,525 anni 2-4 giocatori @ 10 min.

Che golose queste tartarughe: ognuna & intenta a sgranocchiare un frutto o
una verdura... Che bonta! Ma bisogna ricordarsi chi mangia cosa per terminare
il pasto...

Contenuto: | vassoio, 5 tartarughe, 20 carte
Scopo del gioco: ottenere piu carte possibile.

Preparazione:

il vassoio degli ortaggi viene posizionato al centro tra i giocatori. A turno, ogni
giocatore posiziona una tartaruga su di un frutto o una verdura del vassoio,
dichiarando il colore della tartaruga e il frutto o la verdura su cui I'ha posizionata.

| giocatori dovranno quindi memorizzare il frutto o la verdura che si trova sotto
ciascuna tartaruga.

Svolgimento del gioco:

quando le 5 tartarughe sono posizionate sul vassoio, il giocatore piu giovane inizia il
gioco girando una carta.

* Se la carta raffigura una tartaruga: il giocatore deve dire che cosa
mangia questa tartaruga. La risposta viene verificata sollevando la
tartaruga.

- Se la risposta € corretta, il giocatore vince la carta e rimette la tartaruga al suo posto.

- Se la risposta & sbagliata, non succede nulla e la carta viene scartata. Il giocatore rimette
la tartaruga al suo posto.

* Se la carta raffigura un frutto o una verdura: il giocatore deve
dichiarare sotto quale tartaruga si trova il frutto o la verdura sulla
carta. La risposta viene verificata sollevando la tartaruga dichiarata.

- Se la risposta € corretta, il giocatore vince la carta e rimette la tartaruga al suo posto.

- Se la risposta ¢ sbagliata, non succede nulla e la carta viene scartata. Il giocatore rimette
la tartaruga al suo posto.

Il turno passa quindi al giocatore seguente che dovra a sua volta girare una carta.

N.B.: quando si arriva alla fine del mazzo, la partita finisce.

Chi vince?
Vince chi ottiene piu carte.
Un gioco di Babayaga



. Regras do jogo
2,5a 5 anos 2-4 jogadores @ 10 min

As tartarugas sao muito gulosas. Cada uma come um fruto ou legume especifico!
Miam! Tens de te lembrar que tartaruga come o qué para que cada uma delas
possa terminar a sua refeigdo...

Conteudo: | tabuleiro, 5 tartarugas, 20 cartas
Objetivo do jogo: Ganhar o maior nimero de cartas.

Preparacio:

O tabuleiro horta coloca-se no centro da mesa. Cada um por sua vez, os jogadores
posicionam uma tartaruga em cima de um fruto ou legume do tabuleiro declarando a
cor da tartaruga e o fruto ou legume sobre o qual pousaram a respetiva tartaruga.

Os jogadores devem memorizar o fruto ou legume que se encontra por baixo de cada
uma das tartarugas.

Como jogar:
Depois das 5 tartarugas estarem todas posicionadas no tabuleiro, o jogador mais jovem
comega a jogar. Ele volta uma carta.

* Se a carta mostra uma tartaruga, o jogador diz em voz alta o
que essa tartaruga esta a comer. Verifica-se levantando a tartaruga
do tabuleiro.

- Se a resposta esta certa, o jogador ganha a carta e volta a por a tartaruga no seu
lugar inicial.

- Se a resposta esta errada, fica tudo igual, e a carta é afastada do jogo. O jogador
volta a por a tartaruga no seu lugar inicial.

* Se a carta mostra um fruto ou um legume, o jogador diz em voz
alta que tartaruga se encontra em cima desse fruto ou legume.
Verifica-se levantando a tartaruga do tabuleiro.

- Se a resposta esta certa, o jogador ganha a carta e volta a por a tartaruga no seu
lugar inicial.

- Se a resposta esta errada, fica tudo igual, e a carta é afastada do jogo. O jogador
volta a por a tartaruga no seu lugar inicial.

Passa a vez ao jogador seguinte que deve tirar uma carta.
Nota: quando ndo ha mais cartas no monte, o jogo termina.

Quem ganha?
O vencedor é aquele que tiver ganho o maior nimero de cartas.
Um jogo Babayaga



. Spilleregler
2,5-5ar 2-4 spillere @ 10 min

Skildpadderne er laekkersultne. De spiser hver iseer frugter eller grgntsager!
Mums! Men man skal huske, hvem der spiser hvad for at afslutte maltidet...

Indhold: | plade, 5 skildpadder, 20 kort
Spillets formal: At vinde flest kort.

Forberedelse:

Urtehavepladen legges mellem spillerne. Spillerne skiftes til at placere en skildpadde pa
en frugt eller grontsag pa pladen og navne farven pa skildpadden, frugten eller grent-
sagen, som skildpadden placeres pa.

Spillerne skal sa huske hvilken frugt eller grentsag, der er under hver skildpadde.

Sadan foregar spillet:

Den yngste spiller begynder, nar de 5 skildpadder er placeret pa pladen. Han eller
hun vender et kort.

* Hvis kortet viser en skildpadde, skal spilleren sige, hvad den spiser.
Svaret tjekkes ved at lafte skildpadden.

- Hvis svaret er korrekt, vinder spilleren kortet og stter skildpadden pa plads igen.
- Hvis svaret er forkert, legges kortet til side. Spilleren sztter skildpadden pa plads igen.

* Hvis kortet viser en frugt eller grontsag, siger han eller hun, under
hvilken skildpadde frugten eller grentsagen befinder sig. Svaret tjekkes
ved at lgfte den naevnte skildpadde.

- Hvis svaret er korrekt, vinder spilleren kortet og setter skildpadden pa plads igen.
- Hvis svaret er forkert, sker der ikke noget og kortet legges til side.
Derefter er det naste spillers tur til at treekke et kort.

NB: Nar bunker er tom, er spillet slut.

Hvem har vundet?
Den spiller, som har vundet flest kort.

Et spil fra Babayaga



S | Spelregler

2,5-5 ar 2-4 spelare @ 10 min

Skéldpaddorna ar glada i maten. Alla smaskar de pa en frukt eller gronsak!
Mums! Men kom ihag vem som éter vad for att avsluta maltiden...

Innehall: | spelplan, 5 skoldpaddor, 20 kort
Spelets mal: Att fa flest kort.

Spelforberedelse:

Spelplanen placeras i mitten, mellan spelarna.

En spelare i taget placerar en skoldpadda pa en frukt eller gronsak pa spelplanen
samtidigt som spelaren siger vilken firg skoldpaddan och frukten eller gronsaken har.

Spelarna maste komma ihag vilken frukt eller gronsak som finns under varje skdldpadda.

Spelets gang:
Nar de 5 skoldpaddorna har placerats pa spelplanen borjar den yngsta spelaren att
spela. Hen vander pa ett kort.

* Om kortet visar en skoldpadda: siger spelaren vad den skoldpaddan
iter. Man kontrollerar genom att lyfta pa skoldpaddan.

- Om svaret ar ritt far spelaren ett kort och stiller tillbaka skoldpaddan pa dess plats.

- Om svaret ar fel hinder ingenting och kortet sakas fran spelet. Spelaren stiller dock
tillbaka skoldpaddan pa dess plats.

* Om kortet visar en frukt eller en gronsak: sager spelaren under
vilken skoldpadda frukten eller gronsaken finns. Man kontrollerar
genom att lyfta pa den omnamnda skdldpaddan.

- Om svaret ar ratt far spelaren ett kort och stiller tillbaka skoldpaddan pa dess plats.

- Om svaret ar fel hander ingenting och kortet sakas fran spelet.. Spelaren stiller dock
tillbaka skoldpaddan pa dess plats.

Direfter gar turen vidare till ndsta spelare som drar ett kort i sin tur.
OBS! Nar hogen ar tom ar spelet slut.

Vem vinner?
Den spelare som har flest kort vinner.

Ett spel av Babayaga



RUS Mpasuna urpsl

2,5-5 Aet 2-4 vrpoka G 10 MuH

Yepenaxu 060XaloT BKYCHYIO €Ay: OHU TaK M HOPOBAT NOAAKOMMTbCS
KakMM-HUBYAb GpYKTOM UAKM oBoleM. Ham-HaM! OpHaKo BaM HY)XXHO 3aMOMHUTb,
4YeM NUTaeTCs KaXkAas yepenaxa, YTo6bl 3aKOHUMTL Tpanesy.

Mrpoeoi komnAekT: | urposoe noae, 5 uepenax, 20 kapt
LLeAb urpbi: cobpaTh HaMboAbLLEE KOAMYECTBO KapT.

MoaroToBka:

MrpoBoe noAe pasMeLLaeTcs B LIEHTPe CTOAQ.

Mrpoku no o4epeAM CTaBAT MO OAHOM Yepenaxe Ha GPYKT UAU OBOLL, HA UTPOBOM MOAE,
MpM 3TOM Ha3blBasi BCAYX LIBET Yeperaxu, a TakxKe BbiOpaHHbIN GPYKT MAM OBOLL.

3aAaya UrpOKOB — 3aMOMHUTL GPYKTbI M OBOLLIM, KOTOPbIE HAXOASTCS MOA KaXKAOM
Yepenaxomn.

Xoa urpbi:

Koraa Bce 5 uepenax 6yAyT pasMmellieHbl HA UTPOBOM MOA€, MOXHO Ha4MHaTb UrpY.
CaMblit MAALLIMIA UFPOK MEepPEeBOPaYUBAET OAHY KapTy.

* EcAn Ha kapTe M3o6paxeHa Yepernaxa, UrpOK AOAXKEH CKasaTb,
KakMM PppYKTOM MAM OBOLLLEM OHa nuTaeTcs. AAs MPOBEPKK OTBeTa
MFPOKM MOAHMMAIOT Yepenaxy.

- EcAn oTBeT npaBuAbHBbINM, UTPOK 3apabaTbiBaeT KapTy M BO3BPALLAET Yepenaxy
Ha MecTo.

- Ecavt oTtBeT Hel'lpa.BMAbeIlji, UrpOK HU4Yero He 3apa6aTb|BaeT, U KapTa BblObIBaET
W13 Urpbl, a2 Yepenaxa BO3BpallaeTCcsa Ha CBOe MeCTO.

* EcAn Ha kapTe nM3obpaxeH GppyKT MAM OBOLLL, UrPOK AOAXEH CKa3aTb,
MOA KaKOM Yepernaxoil HaXOAUTCSA 3TOT GPYKT MAM OBOLL. AAs
NpOBEpPKM OTBETAa MFPOKMU MOAHMMAIOT Yepenaxy.

- EcAn oTBeT npaBuAbHbIM, Urpok 3apabaTbiBaeT KapTy M BO3BPaLLAET Yepenaxy
Ha MecTo.

- Ecavt oTBeT HeI'IPaBMAbeIﬁ, UrpoOK HU4ero He 3apa6aTb|BaeT, 1 KapTa BblbbIBaET
U3 Urpbl, a Yepenaxa BO3BpalllaeTca Ha CBOe MECTO.

3aTeM XOA MEPEXOAMUT K CACAYIOLLLEMY UFPOKY, KOTOPbIi BbITAMBAET HOBYIO KapTy.
NB: Koraa B koaoae 60AbLUEe He OCTaeTCs KapT, MapTUsl CYUTAETCS 3aKOHYEHHOM.

KTto BbiurpbiBaeTt?
MobeanTeAeM CTAHOBUTCS UIPOK, KOTOPbII COBEpeT HaMbOAbLLEE KOAUYECTBO KapT.

AsTop urpbi: Babayaga
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