KE HRE POTREBUJETE ALBI TUZKU! ,Q g& @

3-7 let 2-8 hracu 15-30

UPOZORNENI 3 4 r
Tato hra funguje pouze s elektronickou Albi tuzkou. (e %) O a ove
Aby vam produkt spravné fungoval, je nutné stah- | I ®

nout pfislusny audio soubor.
Interaktivni hra s pucliky

Postup pfi nahrani audio souboru k interaktivni hre

s pucliky Pohadkové bytosti: " O
|
®

¢ Na webové strance http://www.kouzelnecteni.cz
kliknéte na zalozku STAHNOUT AUDIO SOUBOR. |

e Najdéte si audio soubor k interaktivni hie s puc- r
liky Pohadkové bytosti a uloZte si jej do pocitace.

e Zkontrolujte velikost stazeného souboru a ujis- ‘l l
téte se, ze odpovidéa velikosti souboru udavané
na nasi webové strance. G%(; |

e K pocitaéi pripojte pomoci kabelu s USB konek- |
torem elektronickou Albi tuzku, kterd se zobrazi D)
jako prenosny disk.

e Do korenového (hlavniho) adresare zkopirujte
stazeny audio soubor. Timto je stazeni audio sou-
bord hotové.

e UPOZORNEN:I: Velké audio soubory jsou z divo-
du Uspory zkomprimované (format.ZIP). Do tuzky
nahravejte pouze rozbalené soubory .BNL!

Veskeré informace ohledné aktualizace naleznete na
webu www.kouzelnecteni.cz v sekci Jak aktualizovat
Albi tuzku.
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INTERAKTIVNIi HRA S PUCLIKY

Pohadkové bytosti

Hra je uréena détem od 3 let. Herni princip vychazi z velmi dobfe znamého pexesa.
Spojuje vSak pamét vizualni a poslechovou.

Pravidla hry

1.

Kazdy hra¢ si vybere ramecek s obrazkem, ktery bude hledat. Podle po¢tu hraca je také
mozné hledat vice nez jeden obrazek. Napf. hraji-li dva hraci, mdze kazdy hledat az 4 ob-
razky.

Pokud zbyl néjaky obrazek, ktery nikdo nehledd, dé se stranou vcetné puclikl, které
k nému patfi. Ostatni pucliky se rozlozi rubovou stranou nahoru (tedy obrazkem dold).

Zacina nejmladsi hrac.

Zacinajici hra¢ se tuzkou dotkne jednoho z puclikd. Ozve se napovéda, podle které se
hrac rozhodne, zda puclik patfi k jeho karté. Pokud se rozhodne vzit si puclik, otoci ho
a zjisti, zda mu opravdu patfi. Patfi-li mu, vlozi si ho do rémecku na karté s prislusnym
obrazkem, ktery je také navodem k sestaveni celého obrazku. Pokud mu puclik nepatfi,

da ho hragi, ktery ma ramecek s prislusnym obrazkem. Pokud se rozhodne, zZe si puclik
nevezme, pokracuje v tahu hrac¢ po jeho levici.

Vyhrava ten hrag, ktery slozi svoje obrazky jako prvni.

.Mé kracky zna nejlépe louka, 3
kdyz mésicek pisnicku k tanci 4 e
mi brouka. Kdo jsem?” \\—

Vybrat si lze ze tii hernich Grovni. Viz ovladaci ikony. Urovné hry se mohou i kombinovat,
podle véku ¢i prani hraced, ale v takovém pripadé je dilezité, aby se hrac¢ vzdy pred svym
tahem znovu dotkl ikony s vybranou Urovni hry.

OVLADACI IKONY

Hra obsahuje:
¢ 8hernich karet/rameck( se 4 dilky puclikl v kazdém ramecky, tj. 32 puclikd celkem

e pravidla

Zapnuti hry
Dotykem tuzky na tuto ikonu se hra Pohadkové postavy aktivuje. Dotknete-Lli se
tohoto tlacitka dvakrat za sebou, mlZzete si poslechnout audio navod.

Zvyseni hlasitosti
Dotykem tuzky na tuto ikonu se zvysi hlasitost.

Snizeni hlasitosti
Dotykem tuzky na tuto ikonu se snizi hlasitost.

Zakladni informace

Dotykem tuzky na tuto ikonu se aktivuji zakladni informace o pohadkovych po-
stavach. Na jednotlivych dilcich puclikd se dozvite néco o dané pohadkové by-
tosti. Dotykem na obrazek ve spodni ¢asti karty si poslechnete kratkou pohadku.

Doplnujici informace
Dotykem tuzky na tuto ikonu se aktivuji komentafe jednotlivych pohadkovych po-
stav. Dotykem na obrazek ve spodni ¢asti karty si poslechnete kratkou pohadku.

Pravidla hry

Dotykem tuzky na tuto ikonu si poslechnete pravidla hry.

Herni Grovné

Dotykem tuzky na tyto ikony se aktivuji herni
urovne.

Pod kostkou s jednou tec¢kou jsou ukryty napo-
védy vychazejici pfimo z obrazku nebo z obecné
znalosti o pohadkové bytosti. Pod kostkou se
dvéma teckami jsou ukryty ndpovédy vychaze-
jici z textl uvedenych pod ikonami knihy a dia-
logu. Ikona s kostkou se tremi teckami nabizi hru
s hadankami. Hadanky opét vychazeji z textd
pod ikonami knihy a dialogu.




