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SAFARI PARK je hracka i skladaci hlavolam soucasné. Vase déti si mohou bezpecné hrat

s figurkami a hracku pouzit pro cviceni v rozeznavani tvar( a hledani cesti¢ek. Ulohy a jejich
pravidla jsou urc¢eny pro déti od 3 let.

Zvolte si Ulohu a odeberte vsechna zvifatka z herni desky. Zadani predstavuje ,snimek”
jednoho nebo vice zvifatek na urcité pozici.

Privedte uvedend zvitatka do parku a posurite je na pozadovanou pozici na herni desce:

® 0

e Kazdé zviratko musi vstoupit na herni desku na uréeném misté — v rohu, kde tvar otvoru
odpovida tvaru podstavce zvitatka.

e Zirafy nemohou podejit stromy ani duhu - jsou pfili§ vysoké.
® Slon neprojde travou ani soutéskou mezi skalami - je moc tlusty.
e Lev neprojde vodou uprostied, takze touto zkratkou jit nesmi.
e Ulohu vyftesite, jakmile vas vysledek odpovida zadani. Na zadani jsou uvedeny jen ty prvky
herni desky, které maji byt pobliz pozadovanych zvitatek.
TIPY:
Zkuste kldst otdzky, napr.
e Které zvirdtko budeme pro tuto ulohu potrebovat?”, ,Kde bude podle tebe tohle zvifdtko zacinat?”
e Kterd strana duhy je tady vidét?”, ,Je tohle zvifdtko pred ni, nebo za ni?”

Vsimnéte si, Ze pro ndsledujici ilohu neni potieba odstrariovat vsechna zvifdtka z predchozi tlohy,
ale nékdy muze ponechdni zvifdtek na herni desce tlohu ztéZovat, protoZe takovd zvifdtka mohou
novym prekdZzet.
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PRAVIDLA HRY SafariPar,
uvob

SAFARI PARK je hracka i skladaci hlavolam stcasne. Vase deti sa moézu bezpecne hrat‘l
s figirkami a hracku pouzit na precvicenie rozoznavania tvarov a hladania cesticiek. Ulohy
aich pravidla st urcené pre deti od 3 rokov.

o Zvolte si Ulohu a odoberte vsetky zvieratka z hernej dosky. Zadanie predstavuje ,snimka”
jedného alebo viac zvieratiek na urcitej pozicii.

9 Privedte uvedené zvieratkd do parku a posunte ich na pozadovanu poziciu na hernej doske:

® Kazdé zvieratko musi vstupit na hernd dosku na uréenom mieste - v rohu, kde tvar
otvoru zodpovedd tvaru podstavca zvieratka.

o Zirafy nemoézu podliezt stromy ani dihu - st prili$ vysoké.
® Slon neprejde travou ani tieshavou medzi skalami - je velmi Siroky.
e Lev neprejde vodou uprostred, takze touto skratkou ist nesmie.

Ulohu vyriesite, len ¢o vas vysledok zodpoveda zadaniu. Na zadani st uvedené len tie prvky
hernej dosky, ktoré maju byt blizko pozadovanych zvieratiek.

TIPY:

Skuste kldst otdzky, napr.:

e Ktoré zvieratko budeme pre tuto tlohu potrebovat?*, ,Kde bude podla teba toto zvieratko zacinat?”
e Ktord strana duhy je tu vidiet?”, ,Je toto zvieratko pred riou, alebo za rnou?”

Vsimnite si, Ze pre nasledujucu tlohu nie je potrebné odstrariovat vsetky zvieratkd
z predchddzajlicej ulohy, ale niekedy mézZe ponechanie zvieratiek na hernej doske tlohu stazit,
pretoZe tie zvieratkd mézu prekdzat novym.
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