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Kuna Yala (DJ08478)

Pro 2 — 4 hrace od 8 let — 20 minut

Obsah: karet: 64 rybicek, 22 koral(, 8 Zralokd, 10 chobotnic, 4 silné Supiny

Cil hry: mit co nejvice rybicek své barvy

Pfiprava hry: Kazdy hrac¢ dostava jednu rybi Supinu se svou barvou. Podiva se na ni tak,
aby to nevidéli druzi, a poloZi ji zpét, aby ji nikdo nevidél. (M{zZe se na ni podivat kdykoli
béhem hry).

Poté kazdy hrac dostane kartu koralu, kterou polozi koralem nahoru, a kterd mu bude
slouZit jako startovni poli¢ko jeho hejna rybicek.

Zbytek karet zamichame a poloZime do 4 bali¢kl (zhruba stejné velikosti), rybimi kostmi
nahoru. Otocime prvni kartu z kazdého balicku karet, kterou polozime pred hrace.

Pribéh hry:

Hraci v prabéhu hry tvoti na stole pred sebou hejno rybicek. Hraci se snazi dosahnout
toho, aby pravé jejich barva ryb na stole prevladala.

Hra se hraje ve sméru hodinovych rucic¢ek. Nejmladsi hrac zacina.
Hrac, ktery je na radé:

e vybere si 2 ze 4 otoCenych karet z dobiraciho balicku,
e jednu z nich polozZi do svého hejna rybek a druhou do souperova hejna,
e nakonec otoci 2 karty z dobiraciho balicku, aby stale byly otocené 4 karty.

Pokladani karet: karty se pokladaji vedle sebe (ne diagonalné) po jedné nebo vice
kartach podle nasledujicich pravidel:

e  koraly: karty koralG se mohou pokladat vedle jakékoli karty; jakakoli karta ryby
muZe byt poloZena vedle korélu;

e ryba: kartu ryby mizZete poloZit vedle jiné ryby pod podminkou, Ze maji alespon
jednu véc spolecnou (barva ryby, barva pozadi anebo oboje);

e 7raloci: karty Zralokdl se pokladaji na karty ryb. Zraloci sezerou ryby, a tim eliminuiji
tyto ryby ze hry. Zraloky pokladejte vidy do hejna soupefd. Pozn. 1: vedle ?raloka
muzZete polozit kartu koralu nebo ryby. Pozn. 2: jsou-li na vSech 4 dobiracich
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baliccich otoceny karty Zralokd, odeberte jednu z téchto karet a otocte misto ni
dalsi kartu dobiraciho balicku.

e chobotnice: objevi-li se v dobiracim balicku chobotnice, automaticky ji dostava hrac
s nejvétsim poctem kordll v hejnu. Tento hrac ji poloZi na jednu z karet koralu.
Ma-li vice hracud stejny pocet kordld v hejnu, chobotnice se vyfazuje ze hry. Poté se
otaci nasledujici karta na dobiracim bali¢ku. Vedle karty chobotnice karta mlzete
polozit kartu ryby nebo koralu.

e rybi prokleti: pokud se 3 karty se stejnym pozadim nachazeji svisle ¢i vodorovné za
sebou, nastane rybi prokleti: je tfeba tyto ryby obétovat jejich karty otocit stranou
s kosti nahoru. Pozor: vedle karet s kostmi ryb Ize pokladat pouze karty koral{.

Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy jsou vyCerpany 3 dobiraci balicky. Kazdy hrac si tedy spocita své

body a dostava:

e 1bod za kazdou rybu své barvy jak ve svém hejnu, tak v hejnech ostatnich. (Pozn.:
pocitdme pocet ryb: jedna karta s 2 rybami znamena 2 body.);

e 3 body, jestlize mate ve svém vlastni hejnu nejvice ryb své barvy;

e 1 bod za kazdou chobotnici ve svém hejnu;.

e 2 body pro hrace, ktery ma nejvice Zralokd ve svém hejnu ryb (pfi stejném poctu
Zralok( ziskavaji vSichni dotycni 2 body).

Kdo vyhrava:

Hrac, ktery ma nejvice bod(, vyhrava. Stane-li se, Ze ma vice hrach stejny pocet bodd,
vyhrava ten, ktery ma nejvice ryb ve svém hejnu.
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