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Geomemorix (DJ05182)

Pro 2 — 4 hrace od 8 let - Obsah: 8 kulatych karet, 42 obdélnikovych karet
Cil hry: ziskat co nejvice karet

Pfiprava hry: Rozloite 8 kulatych
karet do dvou fad doprostied mezi
hrace, obrazkem dolG Ostatni karty
poloZte v balicku vedle kulatych karet,

také obrazkem dold.

Pravidla hry: Zac¢ina nejmladsi hrac¢. Dale hraci hraji po sméru hodinovych rucicek. Hrac,
ktery je na tahu, otoci prvni kartu z balicku a poloZi ji vedle néj.

Pokud jsou na otocené karté dva

barevné symboly, ma hra¢ ma za ukol

najit na kulatych kartach alespon
jeden z téchto symboll (stejny tvar i
barva). Oto¢i tedy jednu kulatou
kartu.

Pokud jsou na oto¢ené karté 1, 2 nebo 3
bilé symboly, musi hrac¢ najit na kulatych
kartach 1, 2 nebo 3 stejné formy (bez

ohledu na barvu). MiZe otocit 1, 2 nebo 3
kulaté karty.

V tomto prikladu hrac otocil 3 kulaté karty, aby nasel 3 symboly hvézdy.
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Podafri-li se hraci otoCit spravné kulaté karty, nechava si obdélnikovou kartu jako
vyhranou a mGZe hrat znovu. Pokud ukol nesplnil, nechava obdélnikovou kartu lezet
obrazkem nahoru. Kulaté karty otoci opét obrazkem dol(i a nechava je leZet na stejném
misté.

Nasledujici hrd¢ se muZe rozhodnout, zda se pokusi ziskat pro sebe otocenou
obdélnikovou kartu nebo zda otoci novou kartu z balicku.

Kulaté karty otacejte jen pro ovéfeni, zda se na nich nachdzi hledany symbol. Ihned
poté je obracejte zpét obrazkem dol(l. Hradi, ktefi nejsou pravé na tahu, se snazi vyuzit
okamziku otoceni kulatych karet k tomu, aby si zapamatovali symboly, které jsou na
nich vyobrazené.

Hra koné&i ve chvili, kdy dojdou obdélnikové karty v balicku. Vyhrava hrac¢ s nejvyssim
poctem nasbiranych karet.
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