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DJ08545 Misné priSerky

Vék: 4-99 let

Pocet hrach: 2—5 hradi

Obsah hry: 12 oboustrannych dilkd (predni strana: pfiSerka, zadni strana: sladkost nebo shnila ryba), 21 Zzetont se sladkostmi,
2 kostky (1 kostka s priSerkami, 1 kostka se sladkostmi).

Cil hry: Pamétova a dedukéni hra s oboustrannymi dilky. Kazdy hod dvéma kostkami ukaze kombinaci pfiSerky a sladkosti,
ktera odpovida jednomu z dilk(l. Cilem hry je tento dilek najit.

Pfiprava hry:

RozloZte na stll 12 oboustrannych dilk( do obdélniku 3x4. Strana dilku s pfiSerkou sméruje nahoru. Hradi nesmi védét, co je
na druhé strané dilka.
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Nejmladsi hrac si vezme obé kostky. Zetony se sladkostmi se poloZi pobli.

Prabéh hry:

Hraje se ve sméru hodinovych ruci¢ek. Nejmladsi hra¢ hodi obéma kostkami, které ukazou jednu priserku a jednu sladkost.
Hrac se nyni snazi nalézt dilek, na némz je tato kombinace — dilek, na kterém je odpovidajici pfiSerka na jedné strané a
odpovidajici sladkost na druhé strané. Hrac vybere jeden z 12 dilk(i a otoci ho.

Pozn.: Hrac¢ samoziejmé otoci jeden ze ¢tyr dilkl s pFiSerkou, ktera padla na kostce.

e Pokud hrac otoci spravny dilek: Vezme si Zeton se sladkosti. Dilek, ktery otocil, necha otoceny novou stranou nahoru a na
radé je dalsi hrdc, ktery hodi kostkami.

e Pokud hrac neotoci spravny dilek: Nic se nestane. Dilek, ktery otocil, necha oto¢eny novou stranou nahoru a dalsi hrac¢ hazi
kostkami.

e Pokud hrac otoci dilek a objevi se shnila ryba: Hrac ihned prichazi o jeden ze svych Zetond se
sladkosti (pokud jiz néjaky ma). Otodi dilek se shnilou rybou zpét tak, aby obrazek priserky
sméroval nahoru a mliZze mezi sebou zaménit dva libovolné dilky. Nyni je na fadé dalsi hrac.

Pozn: S vyjimkou dilkd se shnilou rybou zlistavaji oto¢ené dilky na svém misté novou stranou
smérem nahoru. Cilem je zapamatovat si, co je na druhé strané dilkd.

A nezapomernite si pamatovat, kde jsou schované karty se shnilymi rybami, abyste je znovu neotocili!

Konec hry: Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracl ziskd 5. Zeton se sladkosti. Tento hrac se stava vitézem.

Upozornéni: Hra obsahuje malé dilky. Autor hry: Guillaume Desportes
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