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DJ00805 Zraloci na lovu
Vék: od 7 let | Pocet hrach: 2—4 | Délka hry: 15 minut

Tata Zralok bere své déti na lekci rybareni. Kdo bude nejlepsi? V kazdém kole mali Zraloci chyti 4 ryby, ale ne vSechny si
nechaji. Kazdy hrac se bude muset peclivé rozhodovat, aby zaplnil co nejvice policek na své herni desce rybami. Jednoducha
a divoka strategicka hra!

Obsah hry: 4 herni desky, 4 sady 6 akénich Zetond, 4 figurky malych Zralokd, 1 herni deska taty zraloka, 1 kostka, 120 ryb
(malé kostky), 1 latkovy sacek.

Princip hry: Kazdy hra¢ ma 7 tahq, pfi kterych se snazi umistit co nejvice ryb na ¢tvercova pole na své herni desce (policka se 4
misty pro ryby). V kazdém tahu chytite 4 ryby, ale v zavislosti na akci v daném kole si je vSechny nem(iZete nechat a nékteré
mozna budete muset dat tatovi Zralokovi. Jakmile kompletné vyplnite fadu ryb na své herni desce malymi kostkami, mizete se
pokusit ziskat néjaké ryby od taty Zraloka zpét. ProtoZe na konci hry ziskavate body pouze za kompletné vyplnéna pole.

Cil hry: Zaplnit co nejvice ¢tvercovych poli tak, Zze na kazdou
rybu poloZite malou kostku stejné barvy. Figurka malého Zraloka

Pfiprava hry:

Kazdy hrac si vybere herni desku, vezme si figurku, ktera predstavuje malého
Zraloka a 6 odpovidajicich akénich Zetond. Herni desku si poloZte pred sebe a
akéni Zetony umistéte v ndhodném poradi na policka 1 az 6. Potom polozte

svého malého Zraloka na policko s ¢islem 1. Akeni

Zetony
Vlozte 120 ryb (malé kostky) do sacku uprostied stolu. Vedle
polozte desku s tatou zZralokem a velkou kostku.

Herni deska

Rybaiské oblasti taty zraloka

Herni desky hrach predstavuji jejich rybarskou
oblast a vSechny ryby, které budou moci chytit. Z6éna & 2
Tato oblast je rozdélena do nékolika zon

o¢islovanych od 1 do 7. Zonac.1

e 3 svislé fady po 3 Ctvercich: zény 1,2 a 3,

e 3 vodorovné rady po 3 ¢tvercich: zény 4, 5 a 6.

o 1 dal3i Fada se 3 Ctverci na vybér na konci hry: Zénac. 4

zéna 7.
Zéna c.5
V kazdém tahu chytate ryby pro konkrétni zénu, tj.

pro zénu, u které pravé stoji vas maly Zralok. 76na &. 6

Napr.: Béhem prvniho tahu mohou mali Zraloci
lovit v z6né ¢. 1.

Chytaniryb
Barevné kostky predstavuji ryby na hernich deskach:

Chce-li hrac chytit rybu, musi polozit malou kostku na svou desku 8-
na rybu stejné barvy.
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Prabéh hry:

Zacind nejmladsi hrac a nasleduji ostatni hradi ve sméru

hodinovych rucicek.

Na zacdtku svého tahu si hrac vytahne ze sdcku 4 kostky. @
Hrac pak mize umistit kostky na ryby ve 3 polich v aktudlni zéné,

kde stoji jeho figurka malého Zraloka. Musi pfitom respektovat Akeni
barvy ryb. zeton
Aby ale mohl hra¢ umistit kostky, které vytahl ze sac¢ku, musi
respektovat omezeni této zony.
X Bez omezeni. 2 Hra¢ musi dat 2 kostky dle ./ Hraé musi dét viechny své
vlastniho vybéru tatovi ®  zelené NEBO viechny své
Hra¢ musi dét 1 kostku dle Zralokovi. tervené kostky tétovi
vlastniho vybé&ru kazdému Zralokovi. Pokud nema v jedné
spoluhragi, ktefi pak mohou Hra¢ musi dat vechny své z téchto dvou barev zadné
! 1 tuto kostku polofit na jakékoliv Zlute NEBO vsechny sve kostky, musi dat kostky
z 9 poli¢ek na jejich desce, bez / modré kostky tatovi Zralokovi. v druhé barvé. Pokud na
ohledu na rybafskou oblast, ale ®  Pokud nema v jedné z téchto desce neni ani jedna tato
s ohledem na barvy ryb. dvou barev zadné kostky, musi barva, nedéje se nic.
dat kostky v druhé barvé.
Hra& musi dat 1 kostku dle Pokud na desce neni ani jedna

vlastniho vybéru tatovi. tato barva, nedéje se nic.

Kostky odevzdané tatovi zralokovi se polozi na desku taty Zraloka. Hraci je mohou ziskat zpét: viz. ,, KrddeZ od tdty Zraloka”.
Pokud hrac¢ nemuzZe umistit Zadné kostky na svou herni desku, musi je dat tatovi Zralokovi.

Kdyz hra¢ dokonci pokladani kostek na svou herni desku, jeho tah konci a presune svou figurku malého zraloka na dalsi
ocislované policko.

Na radé je dalsi hrac.

Kradez od taty Zraloka

Jakmile hrdc chytil vSechny ryby v jedné vodorovné nebo svislé
radé, muzZe se pokusit ukrast néjaké kostky tatovi Zzralokovi.

Vsechny ryby v fadé
jsou chyceny.

Hrac hodi kostkou:

X Smla! Hra¢ nemUze ukrast Zadné kostky. 2 Hra¢ mlze ukrast 2 kostky tatovi zralokovi.
1 Vsichni hraci postupné mohou ukrast 1 kostku Hrac maze ukrast vechny Zluté kostky NEBO
tatovi zralokovi. /. vSechny modré kostky tatovi Zralokovi.
vy ew , L . ® Hra¢ maze ukrast vSechny zelené kostky NEBO
1 Hrac maze ukrast 1 kostku tatovi zralokovi. /. viechny Zervené kostky tatovi Zralokovi
Poznamka:

e Kostky ukradené tatovi Zralokovi se mohou umistit na libovolné policko na herni desce, bez ohledu na rybarské zény, ale
s ohledem na barvy ryb.

e Pokud hrac¢ dokonci 2 rady ryby béhem jednoho tahu, stale maze krast kostky od taty Zraloka pouze jednou.

e Pokud hraé dokonci fadu béhem tahu jiného hrace, mGze se pokusit ukrast kostky tatovi zZralokovi.
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7. tah

PFi svém 7. a poslednim tahu si hrac¢ vybere, na které
z policek s ¢islem 7 postavi svou figurku malého
Zraloka, kterd vymezuje posledni rybarskou zénu.
Neberou se v Uvahu omezeni spojena s touto oblasti.

Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy vSichni hraci dokonci svij 7.tah.

Body si pak spocitaji ndsledovné:

e 1 bod za kazdy zcela zaplnény ctverec.

e 2 dalsi body za kaZzdou zcela zaplnénou fadu 3 ¢tverct (svislou i vodorovnou).
e 7a prazdné nebo Castecné vyplnéné Ctverce se neudéluji Zadné body.

Hrac s nejvétsim poctem bod( vitézi a stava se nejobavanéjsim predatorem ocednu (samoziejmé po tatovi Zzralokovi).
V pripadé remizy se hraci o vitézstvi déli.

3 Priklad: Hrdc ziska 5 bodu: 3 ¢tverce jsou vyplnény (= 3 body) +
1 fada je dokoncena (= 2 dalsi body).

Autor hry: Flavien Dauphin
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