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DJ05083 Zvireci rodinky — karetni hra
Vék: 6-10 let

Pocet hraca: 2—-4

Obsah hry: 36 karet

Cil hry: Budte prvni, kdo vytvofi 3 zvifeci rodinky.

Pricip hry: V této hie se zviteci rodinka sklada ze 3 karet — bud' ze tfi riznych zvirat ve stejné barvé, nebo ze tfi stejnych zvirat.
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Pfiprava hry: Zamichejte karty a kazdému hraci rozdejte 3 karty. Ze zbylych karet vytvorte dobiraci balicek, ktery polozte
obrazkem dol(i doprostied stolu.

Prubéh hry:
Zacina hrat nejmladsi hrac¢ (hrac A), po ném nasleduji ostatni hraci ve sméru hodinovych rucicek. Hrac si zvoli jednoho hrace
(hrac B) a pozada ho o konkrétni kartu se zvifetem v urcité barvé (napf. modry medvéd, fialova liska apod.).

- Pokud ma hrac B pozadovanou kartu, musi ji dat hraci A, ktery dale mizZe pozadat hrace B nebo jiného hrace o dalsi kartu.

- Pokud hrac¢ B nema pozadovanou kartu, odpovi ,,Beres kartu!“ a hrac A si vezme vrchni kartu z dobiraciho balicku.
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e Pokud karta z balicku je ta karta, kterou hrac poptaval, fekne: ,,Mam Stéstil“. Hrac ukaze kartu ostatnim hracdim a muze

pozadat nékterého z hracd o dalsi kartu.

e Pokud je karta z balicku jina neZ ta, kterou hrac poptaval, fekne ,,Mam smalu!“, jeho tah kon¢i a na fadé je dalsi hrac, ktery
prejima roli hrace A.

Jakmile hrac vytvofril kompletni zviteci rodinku (3 karty se stejnym zvifetem nebo 3 karty s rdznymi zvifaty ve stejné barvé)
fekne: ,,Rodinkal”. Vlylozi 3 karty rodinky pfed sebe obrazkem nahoru tak, aby je vSichni vidéli, a pokracuje ve hre.

Poznamka:

- Aby hra¢ mohl pozadat jiného hrace o kartu, musi jiz mit v ruce kartu se stejnym zviretem nebo kartu stejné barvy.

- Pokud hrac fekne ,,Mam smulu!“, ale ziskal kartu, kterd ma umoznuje vytvofrit rodinku, mlze to oznamit ostatnim hracdm a
rodinku vyloZzit, tim ale jeho tah konci.

Vsechny vyloZené karty, které tvori rodinku, musi leZet na stole viditelné pro vSechny hrace po celou dobu hry.

Pokud hraci dojdou karty v ruce, ihned si vezme kartu z dobiraciho balicku.

- Pokud jiZ v balicku nejsou Zadné karty, hra pokracuje bez bali¢ku, dokud jeden z hracd nevyhraje.

Konec hry:

Jakmile jeden z hracl vytvofil dostatek rodinek, hra kon¢i a tento hrac vitézi!
Pocet rodinek potrebnych k vyhre:

e 5 rodinek, pokud hraji 2 hraci

e 4 rodinky, pokud hraji 3 hraci

e 3 rodinky, pokud hraji 4 hraci

Autor hry: Didier Lenain-Bragard
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