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JEU DE PATIENCE

6 visages de bois et 20 cartes-défi (40 défis de niveaux de difficulté
croissants).
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Reproduire le visage du monstre a |'aide des piéces en bois indiquées, recto ou verso.

« Choisir une carte-défi.
« Prendre uniquement les visages de bois indiqués.

e @
7

lelslA'




« Superposer les visages de fagon a reproduire le visage de la
carte-défi choisie. Les visages peuvent étre placés dans n'importe quel ordre, recto ou verso
au-dessus.
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« Les défis les plus difficiles présentent des zones avec des points d'interrogation.
Ici I'emplacement contient un élément inconnu (bouche, nez, etc.),
il ne peut pas rester vide.
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Comme pour tous les autres défis, ce type de défi ne posséde qu’une seule et unique solution
possible.
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Il n'y a qu’une seule solution par défi.
Les solutions se trouvent a la fin de ce livret.

Les numéros sont notés dans I'ordre de superposition des visages. La couleur indique la face
qui se trouve au-dessus : vert pour les rectos et rouge pour les versos.

Un jeu de Yoann Levet.
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m A GAME OF PATIENCE @ 5-99 YEARS mﬁq‘ 1 PLAYER

CONTENTS: 6 wooden faces and 20 challenge cards (40 challenges with increasing levels
of difficulty).

> _ x20
M

AIM OF THE GAME:
Recreate the monster’s face using the wooden faces indicated, front or reverse side up.

HOW TO PLAY:
« Choose a challenge card.
« Take only the wooden faces indicated on the card.
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« Stack the faces on top of each other to recreate the face on the chosen challenge card.
The faces can be stacked in any order, front or reverse side up.
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« The most difficult challenges feature spaces with question marks.
In such cases, the space contains an unknown element (a mouth, a nose, etc.). Such spaces

cannot be left empty.

Like all the other challenges, this type of challenge only has one possible solution.
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There is only one solution for each challenge.
Solutions can be found at the end of this booklet.

The numbers are given in the order that the faces should be stacked. The colour indicates the
side that should face up: green means front side up and red means reverse side up.

A game by Yoann Levet.



n GEDULDSSPIEL S fi’ﬁ‘

INHALT: 6 Holzgesichter und 20 Aufgabenkarten (40 Aufgaben mit steigendem

Schwierigkeitsgrad).
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ZIEL DES SPIELS:
Bilde das Gesicht des Monsters mit den angegebenen Holzteilen nach, indem du die Teile
Ubereinander legst.

SPIELABLAUF:
+ Wahle eine Aufgabenkarte.
« Nimm dir die angegebenen Holzteile.
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« Lege die Gesichter so tibereinander, dass sie das Gesicht der gewahlten Aufgabenkarte zeigen.
Die Gesichter konnen in beliebiger Reihenfolge und mit Vorder- oder Riickseite nach oben
platziert werden.
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« Die schwierigsten Aufgaben haben Bereiche mit Fragezeichen.
An dieser Stelle findet sich ein noch unbekanntes Merkmal (Mund, Nase usw.). Sie darf nicht
leer bleiben.

Wie bei allen anderen Aufgaben gibt es auch bei diesem Typ nur eine einzige Losung.
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Pro Aufgabe gibt es nur eine Losung.
Die Losungen finden sich am Ende dieser Anleitung.

Die Nummern stehen dort in der Reihenfolge, in der die Gesichter tibereinander liegen. Die
Farbe gibt an, welche Seite oben ist: Griin fiir Vorderseiten, Rot fiir Riickseiten.

Ein Spiel von Yoann Levet.
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CONTENIDO: 6 caras de madera y 20 tarjetas-reto (40 retos con niveles de dificultad
progresivos).
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OBJETIVO DEL JUEGO:
Reproducir la cara del monstruo con ayuda de las piezas de madera indicadas en el
anverso y el reverso de las tarjetas.

DESARROLLO DEL JUEGO:
« Elegir una tarjeta-reto.
« Elegir solo las caras de madera que se indican.
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« Superponer las caras para reproducir la de la tarjeta-reto elegida. Las caras pueden disponerse
en cualquier orden, utilizando el anverso o el reverso de la tarjeta.
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« Los retos més dificiles muestran signos de interrogacion en algunas partes de la cara.
Estos indican un elemento desconocido (boca, nariz, etc.) que no puede quedarse vacio.

Como para el resto de los retos, solo hay una Unica solucién posible.
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Para cada reto solo existe una solucion posible.
Las soluciones se encuentran al final de este folleto.

Los nimeros se muestran en el orden de superposicion de las caras. El color indica el lado que
se debe mostrar boca arriba: verde para el lado anverso y rojo para el reverso.

Un juego de Yoann Levet.



“ GIOCO DI PAZIENZA & 5-99aNNI Ii’,ﬁi\ 1 GIOCATORE

CONTENUTO: 6 visi di legno e 20 carte sfida (40 sfide con livelli di difficolta crescenti).
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SCOPO DEL GIOCO:

riprodurre il viso del mostro con l'aiuto delle tessere di legno indicate, fronte o retro.
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SVOLGIMENTO DEL GIOCO:
« scegliere una carta sfida;
« prendere solo i visi di legno indicati;
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« sovrapporre i visi in modo da riprodurre il viso della carta sfida scelta. | visi possono essere
posizionati in qualsiasi ordine, con sopra il fronte o il retro;
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« le sfide piu difficili presentano zone con punti interrogativi.
Qui lo spazio contiene un elemento sconosciuto (bocca, naso, ecc.). Non pud rimanere vuoto.

Come per tutte le altre sfide, questo tipo di sfida ha solo una soluzione possibile.

12.3-4-5
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Ogni sfida ha una sola soluzione.
Le soluzioni sono in fondo a questo libretto.

| numeri sono annotati nell'ordine di sovrapposizione dei visi. Il colore indica il lato che si trova
sopra: verde per i fronte e rosso per i retro.

Un gioco di Yoann Levet.
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GEDULDSPEL 5-99 JAAR 1 SPELER

6 houten gezichtjes en 20 uitdagingskaarten (40 uitdagingen: oplopend in
moeilijkheidsgraad).
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Het gezicht van het monster namaken met de aangegeven houten gezichtjes. Deze
hebben een voorkant en een achterkant.

« Kies een uitdagingskaart.
« Pak alleen de aangegeven houten gezichtjes.
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+ Maak het monster van de gekozen uitdagingskaart na door de gezichtjes op elkaar te leggen.
De gezichtjes kunnen in willekeurige volgorde op elkaar worden gelegd, en met de voorkant of
de achterkant naar boven.
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+ Op de moeilijkste uitdagingskaarten staat een vraagteken.
Hier moet je ook nog eens uitzoeken welk deel van het gezicht (mond, neus, enz.) ontbreekt.

Zoals bij alle andere uitdagingen is er voor dit type uitdaging maar één oplossing mogelijk.
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Voor elke uitdaging is maar één oplossing.
De oplossingen staan achter in dit boekje.

De nummers staan in de volgorde waarin de gezichtjes op elkaar moeten worden gelegd. De
kleur geeft aan welke kant naar boven ligt: groen voor de voorkant en rood voor de achterkant.

Een spel van Yoann Levet.



ﬂ JOGO DE PACIENCIA &S 5-99an0s ?ﬁﬁi\ 1JOGAD

CONTEUDO: 6 caras de madeira, 20 cartas-desafio (niveis crescentes de dificuldade).

x20
OBJETIVO DO JOGO:

Reproduzir a cara do monstro com varias caras de madeira como se indica na frente ou
nas costas da carta- desafio.

COMO JOGAR:
« Escolher uma carta-desafio.
« Utilizar somente as caras de madeira indicadas nessa carta.
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« Sobrepor as caras até obter a cara indicada na carta-desafio. As caras podem ser sobrepostas
sob vérias ordens e com ambas as faces voltadas para cima.
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+ Os desafios mais dificeis apresentam zonas com pontos de interrogagéo.
Neste caso, existe um elemento desconhecido (boca, nariz, etc.) que néo pode ficar vazio.

Como acontece em qualquer desafio, este s6 tem uma solugao viavel!
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®

S6 existe uma solugao para cada desafio.
As solugdes encontram-se no final deste folheto.

Os numeros indicam a ordem de superposicao das caras. A cor indica a face que fica voltada
para cima: verde para a frente e vermelho para o verso.

Um jogo de Yoann Levet.
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INDHOLD: 6 traeansigter og 20 udfordringskort (40 udfordringer med stigende
sveerhedsarad).
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SPILLETS FORMAL:
At genskabe monsterets ansigt ved hjaelp af de angivne traebrikker (for- og bagside).
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SADAN FOREGAR SPILLET:
« Veelg et udfordringskort.
« Tag kun de angivne traeansigter.
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« Laeg ansigterne ovenpa hinanden for at genskabe ansigtet pa det valgte udfordringskort.
Ansigterne kan leegges i hvilken som helst reekkefalge ovenpé hinanden med enten for- eller

bagsiden opad.
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« De sverere udfordringer har zoner med spgrgsmalstegn.
Her er der et ukendt element (mund, naese osv,). Det ma ikke forblive tomt.
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Ligesom med alle de andre udfordringer, sa har denne slags udfordringer ogsa kun én lgsning.
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Der er kun 1 lgsning til hver udfordring.

Lagsningerne findes i slutningen dette hafte.

Tallene star i den reekkefalge, som ansigterne skal ligge i pa hinanden. Farven angiver den side,
som skal vende opad: gren for forside og red for bagside.

Et spil af Yoann Levet.



“ PUSSELSPEL & s-994r Ii',’ﬁ‘f\'\ 1 SPELARE

INNEHALL: 6 trdansikten, 20 utmaningskort (40 utmaningar med 6kande svarighetsgrad).
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SPELETS MAL:
Skapa monstrets ansikte med hjalp av fram- eller baksidan av de traansikten som anges
pa utmaningskortet.

SPELETS GANG:
« Valj ett utmaningskort.
« Anvénd endast de traansikten som anges.
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« Lagg traansiktena pa varandra for att skapa ansiktet som visas pa det valda utmaningskortet.
Ansiktena kan placeras i vilken ordning som helst, med framsidan eller baksidan uppat.
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« De svéraste utmaningarna har omraden med fragetecken.
Dessa utmaningar en okand del (mun, ndsa, osv.). Delen far inte ldmnas tom.

Precis som med de andra utmaningarna har denna utmaning bara en enda, unik 16sning.

®

12.3-4-5 Q

CEECn

Det finns endast en 16sning per utmaning.

Losningarna star langst bak i detta hafte.

Siffrorna star i den ordning som traansiktena maste laggas for att skapa ansiktena. Fargen
anger vilken sida som ska vara 6verst: gront for framsidor och rétt for baksidor.

Ett spel av Yoann Levet.



WUFPA HA YCUAYUBOCTb 5-99 NIET 1 UrPOK

6 fepeBAHHbIX ieTanel ¢ M306paxeHnem MopAoYekK, 20 KapTouek ¢
3afiaHnAMN (40 3a[jaHNIA, COCTaBAEHHBIX MO BO3pacTaloLLemMy YPOBHIO CIIOKHOCTH).

BocnpoussecTn MOpAoUKy MOHCTPa, pacnonaras yKkasaHHble B 3afjaHnn AeTanu B
JIMLLEBO MNN 0BPATHOI CTOPOHON BBEPX.
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« BbibepnTe KapTOUKY C 3a4aHNEM.
+ Bo3bMuTE TONBKO Te iePEeBAHHbBIE AETaNM, KOTOPbIE YKa3aHbl B 3ajaHNN.
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« Hanoxute petanu 4pyr Ha Apyra TaK, 4Tobbl BOCMPOM3BECTN MOPAOUKY, M306paxeHHYH0 Ha
BbIOPaHHOW KapTouKe ¢ 3afaHnem. MopAouKy MOXHO pacronaraTb B 1060M NopsaKe Kak
NNLEBON, TaK 1 06PATHON CTOPOHOI BBEPX.

+ B cambIx CNOXHbIX 3aaHNAX HEKOTOPbIE YaCTU MOPAOYEK OTMEUEHbI BOMPOCUTENbHBIMMI
3HaKamu. ITO 03HAYaeT, YTo 31eCh JOMKEH ObiTb PacnonoxeH HEKUN anemeHT (pOT, HOCUT. A.).
Takve mecTa Henb3a 0CTaBNATb nycTbiMu.

Kak 1 B cnyyae fpyrux 3agaHuii, nogobHoro poaa 3afaHvs npeanonaraT OfHO-eAMHCTBEHHOe
pelleHve.
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Y KaX[0oro 3ajaH1A ecTb TONbKO OJHO pelueHne.

PeweHns npnBeAeHbl B KOHLe 6poLutopbl.

Homepa yka3aHbl B TOM MopsfKe, B KOTOPOM MOPAOYKM HaKNaAbIBalOTCA Apyr Ha Apyra. Liset
NoKa3blBaeT, Kakas CTOPOHa fieTal HaXOANTCA CBEPXY: 3e/eHbIN COOTBETCTBYET IMLIEBOI

CTOPOHE, a KpacHblil — 06paTHOM.
Asmop uzpebl: loaHH Jlege.
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