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Milaniwood - Skok! — Lukostrelba (MLW_MJMPO_003)

Vék: od 4 let
Pocet hraca: 2—4 hradi

Obsah hry: 20 drevénych Sipu, 4 dievéné JUMP! disky, 4 herni pole s teréem

p fov s Y , T P o Fig.1 Fig.2
Cil hry: Vitézi lukostrelec, ktery vystfeli své Sipy a ziska nejvice bodu.
Pfiprava na hru:

PoloZte herni desku na rovny povrch a vyhladte ji rukou.

Terc se sklada z 5 soustiedénych kruh(. Kazdy kruh ma jinou barvu a
jiny pocet bodu: 2, 4, 6, 8 a 10. Na hernim poli jsou dvé prerusované
Cary. Hradi si zvoli, zda budou stfilet ze startovni ¢ary blize k cili (snazsi,
obr.1), nebo ze vzdalenéjsi startovni ¢ary (obtizné;si, obr.2).

Vezméte si JUMP! disk a 4 Sipy (malé disky s otvory) stejné barvy.

Umistéte Sipy na kazdy ze 4 kruh( zvolené startovni ¢ary.

009%9¢
Jak strilet
Hranou disku lehce zatlacte na Sip (maly disk s otvorem) tak, aby o o O o
odskocil. Trénujte, abyste se naucili stfilet Sipy tam, kam chcete! @
Doporucéeni: Pfed stifelbou mizete mirné pohnout hracim polem, ale musite ddvat pozor, abyste ni¢im neposunuli.
Tahy — bodovani Fig.3 ~ N

Zacina nejmladsi hrac. Vezméte JUMP! disk a 4 Sipy stejné barvy

(paty je nadhradni) a poloZte Sipy na kazdy ze 4 kruh(i zvolené drahy.
Sttilejte 4 Sipy jeden po druhém a snazte se zasdhnout kruh s
nejvys$sim poctem bodU. Jakmile vystielite vSechny Sipy, podivejte

se do otvoru v disku, abyste zjistili své skore pro kazdy vystrel (obr.3).

- Pokud vidite pouze jednu barvu, pocet bodUl odpovida této barvé (obr.4, vidite pouze ¢ernou, 4
body).

- Pokud v otvoru vidite dvé barvy, pocet bod( odpovida té barvé, které je vidét vice (obr.5, vidite
vice modré, 6 bodu).

- Pokud vidite polovinu jedné barvy a polovinu druhé barvy, pocita se vyssi pocet bodu (obr.6,

vidite stejné mnoiZstvi modré a Sedé, 6 bodu).
- Pokud vidite pouze nebo témér jen svétle modrou barvu, vystrel neni platny (obr.7).

Sectéte si body ze 4 vystrelll. Poté sesbirejte Sipy a na fadé je dalsi hrac.

Fig.5 Fig.6 Fig.7

Konec hry: Vitézi hrac, ktery ziskal nejvyssi pocet bodl poté, co vsichni lucistnici vysttelili své Sipy ze startovni drahy.

Upozornéni: Hra neni vhodna pro déti mladsi 3 let. Hrozi vdechnuti nebo spolknuti malych casti. PouZivejte pod dohledem dospélé osoby.
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