Soubor, se kterym muzete hrat ¢tyfi hry na trénink levé a pravé strany a dvé
jen tak pro zabavu. A dalsi si mGzete vymyslet sami.

VE HRE NAJDETE

34 dilki (10 rovinek, 19 zatdcek, 4 depa, 1 kiiZovatka) 4 drevéné masinky 2 dfevéné kostky

DOLEVA NEBO DOPRAVA? (2 - 4 HRACI, 5+)
Cilem hry je postavit pro svoji masinku nejdelsi
cestu. Kazdy si vybere masinku a k ni depo
stejné barvy. Karticku s depem polozte tak, aby
koleje smérovaly od hrace (viz obrazek).

Pripravte si karticky s kolejemi. Kdyz hraji 4 hraci,
potiebujete celkem 19 zatacek a 9 rovinek,

pro 3 hrace 16 + 8 a ve dvou jen 12 + 6. Karticky
zamichejte a rozloZte kolejemi dolt doprostied
stolu. Vezméte si kostku s pismeny.

Ve svém tahu hodite kostkou a budete se fidit
podle toho, co vam padlo (L = leva zatacka,

P = prava zatacka, ,Sipka rovné” = rovinka). Mate
jednu moznost vybrat si karticku, pokud se
netrefite (napt. potrebujete zatacku a otocite
rovinku), karti¢ku otocite zpatky, ztracite tah

a pokracuje soupet.

Na kostce padlo L, hra¢
prilozi zatdcku

Spréavnou karticku pfilozte ke své trati a posurite doleva a posune masinku.

si masinku. Kdyz karticku nemuzete pfilozit,
vratte ji zpatky a pokracuje soupet. Stejné tak
hraje soupet, kdyz vam padne na kostce
karticka, kterd uz neni na stole k dispozici. Hra
konci, kdyZz pouZzijete vsechny dilky ze stolu.

Hrajete tak, jako kdyz jste strojvidce a sedite
v lokomotivé. Na to je dulezité myslet, kdyz se
tieba masinka po dvou pfilozenych zatackach
vraci. S mensimi détmi hrajte tak, aby mély

. , ; Priklad, kdy neni mozné
prehled, pohled shora usnadni prostorové prilozit karticku. Padlo L, ale

vnimani a orientaci. trat nenavazuje.

DRAHA (2 - 4 HRACI, 5+)

Hraci si pred sebe opét postavi své depo a vezmou si pfislusnou masinku.
Ted'si kazdy vybere 8 karticek a postavi si libovolnou trat. Ve svém tahu hodi
kostkou se symboly, a kdyz se symbol shoduje s nasledujicim dilkem trati,
posune si masinku. Pokud se neshoduje, pokracuje soupef. Vyhrava, kdo
jako prvni dojede na posledni dilek drahy.

CESTA NA KONEC SVETA (2 - 4 HRACI, 5+)
Postavte dlouhou trat, klidné ze viech karti¢ek a na
konec postavte jednu rovinku a depo (pocita se
také jako rovinka). Vsechny masinky jedou z
jednoho konce na druhy. Hradi se stfidaji v hodu
obéma kostkami. Kombinace vam urdi, na jaky dilek
se posunete.

Kdyz treba padne L a dvé tecky, znamend to, Ze se
svou masinkou popojedete na druhou levou
zatacku. Kdyz tam stoji jind masinka, vyménite si
mista, tedy ji poslete na misto, ze kterého jste vyjeli.
Viyhrava, kdo jako prvni dojede do cilové rovinky
(sestava se z rovinky a depa).

Cilovd rovinka



DO STAREHO ZELEZA (3 - 6 HRACU, 4+)

Cilem hry je zbavit se vSech karticek. Kazdy se vezme 5 karticek a polozi je
pfed sebe. Kdo je na tahu, hodi kostkou se symboly. Kdyz védm padne L, date
jednu z karticek soupeti po levé ruce, kdyz P, tak soupefi po pravé ruce. Kdyz
vam padne Sipka, odhodite jednu karticku do starého Zeleza uprostred stolu.
Vyhrava, kdo je prvni bez karticek.

CHYT ME (2 HRACI, 4+)

Postavte si drahu jako na obrazku, na kazdou stranu postavte jednu masinku.
Stridejte se v hazeni te¢kovanou kostkou, po hodu se posurite o tolik dilku,
kolik vdm padlo tecek na kostce. Kdo koho chyti jako prvni? Samoziejmé obé
masinky jedou stejny smérem.

PRETLACOVANA (2 HRACI, 5+)

Postavte si drahu jako na obrazku, pocet dilki si upravte podle nalady. Na
prostiedni dilek postavte masinky ¢elem k sobé. V kazdém kole hodite oba
kostkou, kdo hodi vic, pretlaci soupefici masinku o tolik dilkd, kolik je rozdil
v hodu. Vyhréava, kdo zatla¢i soupere do jeho depa.

Pfiklad: Pavlik hodi 3 a tata jen 1. Pavlik posune obé masinky o 2 policka
smérem k tatovu depu.

STAFETA (4 HRACI, 4+)

Postavte si dvé drahy, které se v polovinach protnou kfizovatkou. Na viechny
4 konce postavte depa a do kazdého z nich postavte masinku stejné barvy.
Hraci na jedné trati hraji proti hra¢iim na druhé trati. Zacinajici hraci kazdého
tymu se stfidaji v hodech a posouvaji masinky podle poctu tecek, které
padnou. Kdo dojede do depa na druhém konci trati, pfeda Stafetu a na trat
vyrazi spoluhrac. Vyhrava tym, ktery se dostane jako prvni do pavodniho
depa. Pokud masinka zUstane na kfizovatce, soupef nesmi projet.

Varianta: Nemusite se
stfidat, ale oba hraci mazou
hazet co nejrychleji a stejné
tak posouvat masinky.

MASINKY?




