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Profesor Horrorstein je bordelar a neni divu, Ze ma v laboratofi neuvéfitelny
neporadek. Pomiizete mu poskladat monstra zase dohromady? Kdo z vas se
popere nejlépe se viemi ndstrahami a soupefi?

CIL HRY
Ziskat co nejvice bodl za poskladané prisery.

PRIPRAVA HRY
Promichejte vsechny dilky a polozte je na stdl licem dold. Néhodné vyberte
3 z nich, nedivejte se na né a odlozte je stranou. Tyto dilky do hry nezasahnou.

ZACATEK HRY

Zacinajici hrac z hromadky otodi tolik dilkd, kolik je hracu. Jeden z dilkd si
vybere a polozi si ho pred sebe. Kdyz jde o ¢ast pfiserky, mize s timto
dilkem béhem hry pohnout uz jen za pomoci akéniho dilku, jinak zlstane
dilek na stejném misté az do konce hry.

Ted'si bere dilek dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucic¢ek. Opét si polozi dilek
pred sebe a stejné tak dalsi hraci. Kolo kondi, kdyz se rozeberou viechny
otocené dilky.

PRIKLAD
Hraji 3 hrdci, zacind Kidrka. Otoci 3 dilky a rovnou si jeden vezme. Kdyz si

vezmou po ditku i dalsi hrdci, kolo konci. Dalsi kolo zacind Ondra, zase otoli
3 dilky, jeden si vybere, dalsi si vezme Stépdnka a posledni Kidrka. Dalsi kolo
zacind Stépdnka...

PRUBEH HRY

Dalsi kolo zacina hrac po levici. Abyste méli ve hre prehled, mlizete pouzit
kartu zacinajiciho hrace, kterou si vzdy na konci kola hraci predaji.

Dalsi kola probihaji stejné. Zacinajici hrac¢ otoci dilky, vybere si jako prvni,
umisti dilek atd. Kdyz je hrac na radé a ma moznost vzit si dilek, tak musi.
PRAVIDLA PRO SKLADANI PRISER

Abyste na konci hry dostali za ptiSeru body, musi byt kompletni, musi mit
hlavu, télo i nohy. Kdyz si vezmete dilek s ¢asti pfisery, mlzete se rozhod-
nout, kam ho polozite. Bud ho pripojite k uz polozenému dilku, nebo si
zacnete skladat novou pfiseru. MizZete si rozestavét tolik priser, kolik chcete,
ale pozor! Na konci hry dostanete body jen za dokon¢ené prisery. Pfi
skladani dejte pozor i na barvy (viz bodovani).



AKCNI DILKY

Misto dilku s pfiserou si mizete vzit i akéni dilek. Ten mizete zahrat kdykoliv
a pouze béhem svého tahu (klidné ihned). Akénich dilki mizete béhem
svého tahu zahrat i vic. Po zahrani akéniho dilku ho odhodte na odhazovaci

Ve svém tahu si mlzete vzit 2 dilky misto jednoho. Na
nékoho dilek nezbude. Smiila.
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Muzete prohodit jakékoliv 2 vylozené dilky na hraci plose,
véetné akénich dilkt nebo dilkd soupefi(l. Nebo mizete
presunout jeden svUj dilek. Kdyz ménite jinou ¢ast monstra
se soupefem (tfeba hlavu za nohy), mize si soupef umistit
vymeénény dilek podle svého uvéazeni.
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Na konci hry si pfipoctéte 3 body
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Na konci hry si odectéte 2 body

Zlaty dilek mUzete pouzit misto jakékoliv ¢asti pfiSery, pocita
se jako originalni kousek.
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E‘n Na konci hry mate posledni slovo a mlizete zahrat ak¢ni dilky,
které vam zbyly.

) x Vyberte jakykoliv dilek ve hie (vylozeny dilek, sv(ij nebo soupefilv,
muze byt i akeni dilek) a dejte ho na odhazovaci balicek.

KONEC HRY A BODOVANI

Hra kondi, kdyz uz nejsou zadné dilky k rozebrani. Body dostavate za kazdou

kompletni pfiseru.

9 BODU - kdyz ma viechny své pavodni ¢asti

6 BODU - kdyz ma jiné ¢asti, ale stejnou barvu okraju karticek

3 BODY - kdyz je zpatlana z rliznych ¢asti (nemusi byt stejna barva)
Za kazdy dilek nedokoncenych pfiser si odectéte 1 bod, pfictéte a odectéte
body z ak¢nich dilki a mate vysledek.

9 BODU (pavodni) 6 BODU (stejnd barva)
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3 BODY (celd piisera) -2 BODY (nekompletni)

HRAJETE VE DVOU?
Vylozte vzdy 4 karty. Zacinajici hrac si bere jednu kartu, druhy hrac si vezme
2 karty a prvni si bere zbyvajici dilek.



