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SKOLAMISTRUI 3+ 2- =2 SKOLAMISTRO Il 3+ 2-4 HLEDEJ, SMUDLO 4+ 2-4
Za kazdy splnény ukol nejrychleji é 5. Postavit 3 figurky na sebe (na Vezméte si 24 karticek.

nebo na co nejméné pokusd, ziska B hlavicku) — méfte cas. Rozdélte je na stejné hromadky
hrac jednu karticku. \ 6. Postavit 4 figurky na sebe (na (na kazdé bude jedna karti¢ka
1.Hazeni 4 figurek do krabicky ze oy D hlavicku) — méfte Cas.

vzddalenosticca 1 m.

2.Udrzet figurku na hibetu ruky a
snazit se touto rukou shodit
figurku soupefi.

3.Ze hibetu ruky vyhodit figurky a
stejnou rukou chytit. Hazejte
jednu nebo vice figurky.
4.Postavit si na kazdy prst figurku
(4ks) a drzet ruku natazenou co
nejdéle tak, aby figurky
nespadly.

E

> D 7. Vyhodit figurku do vzduchu,

D vzit druhou figurku stejnou rukou
D a chytit letici figurku.

P 8. Dat 1 az 4 figurky do krabicky a
dle zatfesenim krabickou si
tipnout kolik je figurek uvnitt.

9. A co napada vas? Napiste na
Facebook ©

Kdo ma na konci hry nejvice
karticek, vyhrava.
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z paru). Prvnich 12 karti¢ek
vyskladejte do mrizky 3 x 4
obrazkem vzhlru, po minuté je
otocte. DalSich 12 karticek
postavte do kominku. Hradi se
sttidaji. Hrac otoci karticku

z kominku a ma 1 pokus, aby
nasel stejnou karticku v mftizce.
Uhadne-li, karty si bere. Kdyz
ne, kartu da naspod kominku.
Kdo ma nejvic karti¢ek, vyhral.

BOURAME PYRAMIDU 5+ 2 -3

NOEMOVA ARCHA 3+ 2-6

BOOSTER 7+ 2-6

Ke hre potrebujete 21 karticek
a trojkovou kostku.

Postavte pyramidu. Zakladna 6
karti¢ek, druha rada 5 atd.
Hraci se stfidaji po kazdém
hodu. Hodi kostkou a vezmou si
z horni fady tolik karticek, kolik
padlo tecek na kostce. Ale jen
tehdy, kdyZ padlo méné nebo
stejné tecek, nez je karticek v
aktudlni radé. Kdyz padne vétsi
¢islo, neberou si nic.

Vyhrava, kdo ma na konci hry
nejvic karticek.

Bambilion Sumava Postavte si
mfizku 4 x 6 obrazkem vzhdru,
béhem minuty si zapamatujte a
pak otocte vSechny karticky. Ted'
otocte karticku a mate jeden
pokus, abyste nasli zvitatko do
paru. Nenasli jste? 066'néé,
zviratko se nedostane na palubu.
Cil hry a vitézstvi je jasné —
véechna zviratka a rostliny se musi
dostat na palubu. Je vds méné a
nedafi se vam? Hrajte s méné
kartickami.

S oranZzovym Bambilionem
muZete hrat stejnou hru bez
pribéhu.

Vezméte si 2 Sestkové kostky a
jednu trojkovou. V kazdém kole
hrac¢ hodi nejprve Sestkové
kostky a hodnoty secte a
vynasobi je hodem na trojkové
kostce Kdomav daném koIe
Hrajeme na 5 kol, vyhrava, kdo
ma nejvice karticek.

Varianta: V daném kole
nejdrive vsichni hodi
Sestkovymi kostkami, sectou a
pak postupné hodi trojkovou
kostkou a vynasobi.

RYCHLA PYRAMIDA 4+ 2-4

RADY 6+ 2-4

PRETLACOVANA 5+ 2-3

Kazdy si vezme 6 ndhodnych
karticek a polozZi je pred sebe
obrazkem vzhiru. Sttidate se

v hodu kostkou. Pokud padne
stejné Cislo, které mate jedné
nebo vice svych kartickach, tak
si tyto karty otocte obrazkem
dold. Kdyz Zadnou takovou
karticku nemate, nebo uz ji
mate otocenou, musite otocCit 1
karticku soupefi (karticka musi
mit stejné Cislo jako na kostce).
Vyhrava, kdo ma jako prvni
otocené vsechny karticky.

Vyhrava, kdo posklada nejdelsi
fadu. Karticky rozlozte do
mfizky 4 x 6, nechte je minutu
otocené obrazkem vzhiru a
pak je otoCte. Prvni hrac se
snazi najit jednicku. Otoci
kartu, ma jen jeden pokus.
Pokud je tam 1, kartu si vezme.
Pokud neni, otoci kartu zpét a
pokracuje dalsi. Ten hledd také
jednicku atd. Druhé kolo zacina
dalsi hrac¢ po sméru hodinovych
rucicek. Kdo ma 1, hleda 2 atd.
Po Sestce hleda hrac pétku atd.

Kdyz hrajete ve tfech, pfipravte
si vSech 24 karticek. Kdyz
budete jen dva, pfipravte si 16
karticek (nahodné vyradte 8
karticek). Karticky otocte
obrazkem dold do mfizky 6 x 4
nebo 4 x 4. Hradi se stfidaji,
vidy otodi jednu karticku. Cisla
si postupné scitaji. Kdo ma po 8
otocenych kartickach nejvyssi
soucet, vyhrava.
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MAG 4+ 2-6

MAG - BANKOMAT 4+ 2-6

TROJKA ANEB FLAKANEC 3+ 3 A ViC

Cilem hry je mit nejvyssi
soucet. 15 karticek vyskladejte
do pyramidy obrazkem dold.
Prvni hrac aktivuje své
kouzelnické schopnosti, zaméri
se na pyramidu, dikladné
poklepdava kartic¢ky a snazi se
otodi 3 karticky a secte je. Ted'
se karti¢ky zamichaji, postavi se
pyramida pro dalsiho hrace.
Kdo je nejvétsi carodéj a vidi
skrz karticky? Kdo aktivuje své
nadpfirozené schopnosti?

Inspirace bankomatem v AZ
kvizu. 15 kartic¢ek vyskladejte
do pyramidy obrazkem dold.
Jeden hrdc pomalu prejizdi
prstem pres karticky, v
okamziku, kdy druhy hrac
fekne "stop" se prvni hrac
zastavi a otodi karticku. Hadajici
ma 3 pokusy a hodnoty
otocenych karticek si secte.
Ted karticky zamichejte a
znovu postavte pyramidu. Hraci
se vystfidaji. Vyhrava ten, kdo
ma nejvyssi soucet.

Vezméte si trojkovou kostku a
stfidejte se po 1 hodu. Kdo hodi
trojku, vypadava. Kdo zlstane
posledni ve hie, déla néjaky ukol.
Treba 10 klik( nebo dfepl. Nebo
celé dalsi kolo kvoka, nebo kdyz
padne 1, pleskne se do cela, kdyz
2, zasméje se atd. Ukol si dejte uz
pred hrou.

Flakanec Prvni, kdo hodi trojku,
placne toho, kdo zUstava posledni
ve hre. Fldkat se ale nutné
nemusite, posledni mlze dat
prvnimu tieba karticku.

Zacina nejmladsi hrac, v dalsim
kole zacina hrac po jeho levici atd.

KRALSUMAVY 3+ 2-10

DESITKY 7+ 2-6

ODVAZNEMU STESTi... 7+ 2-4

Trojkova kostka a karticky jako
Zetony. Pro 2 - 3 hrace 11 karticek,
pro 4 - 6 hraca 17 karticek a pro
vice hracd vsechny. V prvnim kole
ma kazdy hrac 3 hody. Kdo hodi
jednicku, postupuje do dalsiho
kola, kdo ne, vtomto kole konci.
Ve druhém kole musi hraci hodit
dvojku (zase 3 hody), kdo hodi
dvojku, postupuje do findle.
Finalisté maji také 3 hody, za
kazdou trojku ve finale ziskavaji
jednu karticku. Kdo ma na konci
hry nejvic karticek, vyhrava a je
kralem Sumavy.

Karticky rozlozte do mrizky 6 x 4,
mechanismus hry je podobny jako
pexeso. Snazite se najit a sebrat
karticky tak, aby vam dal soucet
10. KdyZ jste na tahu, otacite
libovolny pocet karticek a to doby,
nez nastane jedna ze situaci nizZe:
- otocené karticky davaji soucet
deset, v tom pripadé si karticky
vezmeéte a pokracujte dal,

- otocené karticky davaji vyssi
soucet, nez deset. V tom pfipadé
otocite vSechny karticky zpatky a
hraje souper.

Vyhrava, kdo ma na konci hry
nejvyssi soucet bodd.

Vezméte si 2 kostky, do banku
polozte 7 karticek, kazdy
dostane navic 2 (karticky slouzi
jen jako Zetony). Stridate se v
hazeni. Borek hodi kostky, kdyz
padne par, vezme si Zeton z
banku a kostky dava Terce.
Kdyz par nepadne, Borek ma 2
moznosti. Bud ukonci tah, nebo
odloZi 1 kostku a 2. kostkou se
snazi hodit stejné cislo, jako je
na odloZené kostce (aby ziskal
par). Ma tolik hodd, kolik je
tecek na odlozené kostce.

PLATYNKO 10+ 2-6

VYSTREL NEBO BEZ 7+ 2

BITVA 5+ 2 HRACI

24 karticek a jesté néjaké
»penize” (kaminky nebo sirky).
Rozdélte karty na 2 identické
poloviny, 1. ptlku vyskladejte
licem nahoru do mtizky 3 x 4
karty. Jeden hrac je bankér,
ostatni hrdci sazi ,penize” na
karty. Bankér postupné otoci 4
karticky. Prvni, druha a treti
karticka vraci vklad a vyplaci
navic jednonasobek vkladu.
Ctvrtd karta je ,velkd trefa” a
vraci vklad + 4ndsobek. Bankéri
se stridaji po kole.

Postavte si cestu ze 7 karet a na
opacné konce své figurky. V
kazdém kole mate jen jeden pokus
zasahnout soupere. Rozhodujete
se, jestli vystreli nebo se posunete
o 1 poli¢ko smérem k soupefi.
Pokud vystrelite a trefite se,
vyhravate. Pokud ne, je na tahu
soupef, ktery ma stejné 2
moznosti (stfela nebo posun). Kdo
vyhraje dané kolo, ma bod.
Soupere zasahnete tak, ze hodite
stejné nebo vétsi Cislo, nez je
vzddlenost mezi vami. Hraje se na
5 kol. Cestu si mizete prodloufZit.

Kazdy si vezme 12 karticek a
postavi je do kominku licem
dol{i. Kominek si vezme do
ruky. Hraci zaroven otoci horni
bere obé karticky a sloZi si je
naspod kominku. Takto
pokracujete dal, komu zbydou
jen 3 karticky, prohrava. Kdyz
oba hraci otodi karticku se
stejnym cislem, kazdy otoci
dalsi karticku ze svého
kominku. Kdo ma na ni vyssi
¢islo, bere vSechny 4 karticky.
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MACHACEK1/2 6+ 2-10 MACHACEK 2/2 6+ 2-10 NIM 7+ 2

Vezméte dvé Sestkové kostky a ; Prohravajici si bere trestny bod a Nim je matematicka strategicka
néco k pocitani (karticky, sirky...) § zacina dalsi kolo. Prohrava, kdo hra pro 2 hrace, hraje se s 16
Prvni hrac¢ hodi kostkami a 5 ma jako prvni 5 trestnych bodu. karti¢kami. Karticky rozdélte na 4
okamZité je ptikryje, aby je vidél éJak se hlasi ¢isla? Padnou-li dvé hromadky. Na prvni poloZte 7
jen on. Ostatnim nahldsi, co mu § rozdilna Cisla, vyssi z nich oznacuje karti¢ek, na druhou 5, na tfeti 3 a

padlo. Mze i blafovat. Dalsi v > desitky a nizsi oznacuje jednotky.

mozZnosti. Rozhodne se, Ze
predchozimu hrdaci véri, vezme si
hodi, zahlasi a hra pokracuje dal.
Nebo jesté pred hodem fekne
predchozimu hraci, Ze mu nevéri.

Padne-li tteba 1 a 5, pak hrac hlasi
Cislo 51 atd. KdyZ padnou dvé
stejna Cisla, pak se hlasi indiani.
Dvé pétky je 5 indian( atd.
Indiani jsou vic, neZ rozdilna
¢isla. Dvojka a jednicka je

na ¢tvrtou jednu karticku. Hraci se
stfidaji v tazich, kazdy hrac ve
svém tahu m{ze odebrat libovolny
pocet kartic¢ek, ale vzdy alespon
jednu. Druhou podminkou je, Ze
karticky mdzZe odebirat pouze z
jedné hromadky. Prohrava, kdo
odebere karti¢ku jako posledni.

Machacek a da se prehodit jen
Machackem. Priklad: 31, 32,
63, 65, 11, 33, 66, 21

V pfipadé, ze predchozi hrac
nelhal (neblafoval), prohrava
vyzyvajici hrac a naopak.

Da se hrat i opacné, Ze vyhrava
pravé ten, kdo vezme karti¢ku
nebo karticky jako posledni.
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STIHAME? 1/2 4+ 2-3 STIHAME? 2/2 4+ 2-3 FARAONI 5+ 2-6
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Spéchate spolecné na autobus, ale
odjedete jen, kdyz budete na
zastavce vsichni dfiv, nez on.

Z karticek postavte cestu. Ve hre
hraje bila figurka (autobus) proti 3
barevnym. VSechny figurky dame
na start a hazime barevnou
kostkou. Kazda barvicka se
pohybuje jinak. KdyZ na kostce
padne Zluta - Zluta jde o 3 pole

Sestkové kostky. Viechny kartic¢ky
rozloZte obrazkem dol(. Postavte
2 pyramidy (2 karticky zékladna, 1
$picka). Ve svém tahu hodite
kostkami. Padne-li Sestka nebo 2
stejna Cisla, berete 1 pyramidu. (2
Sestky = 2 pyramidy). Padnou-li
rézna Cisla, odectéte je od sebe a
rozdil pouzijte na stavbu dalSich
pyramid. Zaroven muze byt

5 VétSinou pomahame modré
§figurce, ktera se pohybuje jen o
Ejednu. Ale ke konci hry se mize

® hodit i pro ostatni barvy. Hra

5 kondi, pokud do cile dojede

E autobus nebo uz jsou v cili vSechny
§ 3 barevné figurky.

é KdyzZ je néktera z nasich figurek uz
D v cili, ostatni jesté dobihaji a na

; kostce padne barva, kterd uz je v

cervena - rlizova jde o 2 pole
svétle modra - modra jde o 1 pole
zelena - libovolna figurka
postupuje o svij pocet poli
tmavomodra (éerna) a fialova —
autobus jede o 1 policko
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cili, tak se nic nedéje, hraci se dal
stfidaji v hazeni kostkou, dokud
nepadne barva, ktera hrat maze.

rozestavénych max. 5 pyramid.

Z pyramidy, kterd je vase, vyberte
1 karticku a tu si polozte pred
sebe. Zbylé vratte na hromadu.
Hra konci, kdyZz ma nékdo 5
karticek. Vyhrava vyssi soucet.

HOP NEBO TROP 1/2 6+ 2-4

ki
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>HOP NEBO TROP 2/2 6+ 2-4

SANTAFE 5+ 2-4HRACI

Ziskejte maximalni soucet ze 4
karticek, které ve hre ziskate. Hraji-
li 2 hraci, vezméte si 16 karticek, 3
hraci = 20 karticek a 4 hraci=24.7
karet postavte okruh licem dolG a
doprostied otocte 3 karticky. Hrac
hodi kostkou, posune figurku po
okruhu a vybere si jednu mozZnost:
1. vezme si jednu kartu zprostred
2. vezme si kartu, na které stoji

3. kartu, na které stoji, otoci a
polozi ji doprostied.

U bodd 2 a 3 hrac nejdfive nahlas
oznami svou volbu, tedy zda si
karticku vezme nebo polozi
doprostied.
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éKdyi si hrac vezme kartu, na které
= stoji, nebo ji d4 doprostied,

R posune svou figurku o jedno

§ policko vpred. Hrac si nikdy nesmi
stoupnout na obsazené policko,
éstejné tak pfi pocitani policek po
§hodu kostkou nepocita obsazena
D politka. KdyZ hraji 2 hraci a jeden z
é nich uz ma 4 karticky, druhy

D pokracuje ve hre, ale uz se
rozhoduje jen mezi 2. a 3.
moZnosti. Hrad se 4 kartami uz
nepokracuje. Ve hre 3 a 4 hracq, ti,
ktefi maji 4 karticky, uz ve hre
nepokracuji. Posledniho hrace ve
hie se opét netykd 1. moznost.
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Kazdy si vezme karti¢ky od 1 do 6.
Zakryje si je a nikomu neukazuje.
Hraje se na 6 kol. V kazdém kole
hraci polozi doprostied stolu
jednu karticku. Hrac s nejvyssi
karti¢kou vyhrava. Kdyz 2 nebo
vice hracud poloZzi kartu se stejnou
hodnotou, jejich hodnota je 0. Na
konci kazdého kola se pravé
zahrané karti¢ky zamichaji a vitéz
si vylosuje jednu z nich. Tu si
poloZi k sobé a nediva se na jeji
hodnotu. Na konci hry si vSichni
hraci otoci vitézné karticky a
sectou je. Vyhrdva nejvyssi soucet.
NEBO vitéz kola bere vSechny karty.




