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DJECO

DJ08195 Sensico — hra na rozpoznavani smyslu
Vék: od 4 let | Pocet hrach: 2—6 | Délka hry: 15 min.

Obsah hry: 1 ruleta a 34 karet.

Cil hry: Zbavit se vsech svych karet.

Uvod do hry: Pojmenuijte s ditétem symboly, které odpovidaji 5 smysltim.

Cich (mazu Hmat (mdZu néco
néco citit) citit na kazi)

Zrak (miZu néco
vidét)

ﬁ Chut (mdZu néco Sluch (mdzu
ochutnat) slyset zvuk)

Priprava hry: (_)\\)(\'(\

e Polozte ruletu doprostred stolu.
e Kazdy hrac dostane 4 karty, které si poloZi pred sebe.
o Ze zbylych karet vytvorte balicek.

Pribéh hry: A
e Zatina hrat nejmladsi hrac. b

Hrac roztodi ruletu.
Ruleta ukaze jeden z 5 smyslU.

2~ 0.
e Kazdy hrac si vybere ze svych 4 karet tu, kterd odpovida smyslu, ktery ukazuje ruleta. Kartu posune dopredu. MaZe mit vice
neZ jednu kartu, kterd odpovida tomuto smyslu, ale dopfedu posunout miize pouze jednu.

- Pokud hra¢ nema kartu, ktera odpovida uvedenému smyslu: bere si postupné karty z balicku, dokud nenajde odpovidajici
kartu, kterou posune dopredu.

e 1, 2, 3! VSichni hraci otoci soucasné své karty. Odpovéd je vidét na zadni strané kazdé karty.

- Pokud je na zadni karté karty zobrazeny smysl, ktery urcila ruleta: odpovéd je spravna. Hra¢ mlze odloZit tuto kartu
stranou.
- Pokud je odpovéd spatna, hrac si vezme kartu zpét a vezme si dalsi 2 karty z balicku.

e Hra konci ve chvili, kdy jeden z hracd jiz nema v ruce Zadné karty, nebo kdyZ jeden z hrac jiz nemdze hrat. Kazdy hrac si
spocitd své karty.

svvs

agatinsvet.cz - kreativni, dfevéné a didaktické hry, détské knihy a Skolni batohy
kamenné prodejny: Praha 4/ 6/ 8/ 9/ 10 — Plzeri — Liberec — Ceské Budéjovice — Brno — Hradec Kralové


http://agatinsvet.cz/

