DOPORUCENI:

Predtim neZ zacnete hrat
jednu ze tfi her, projdéte si herni
pldn a jednotlivé karty stdta.
Dozvite se spoustu informaci,
které vam mohou v pribéhu
jednotlivych her
pomoci.

HRY

Na vybér mate tfi rGzné hry: Vlajky, Zemépisné kvizy a Najdi stat.
Zalezi jen na vas, kterou si vyberete.

Hra Vlajky

Pfiprava hry:

K této hre je potfeba herni plan a karty s vlajkami statd.

RozloZte si pred sebe herni plan. Pro zacatek je lepsi zvolit stranu s ndzvy statd.
Pokrocili si vSéak mohou vybrat variantu slepé mapy.

Nyni si vyberte karty, se kterymi budete hrat. Karty jsou rozdéleny do 3 trovni
obtiznosti. Karty s jednim pruhem jsou nejjednodussi, karty se dvéma pruhy

vybrat dle vlastniho vybéru nebo mdZete hrat se vSemi kartami najednou.
Zamichejte vybrané karty a pred kazdého hrace rozdejte 4 karty vlajkou
nahoru. Ostatni karty nechte v balicku vlajkou nahoru k doplriovani.

Pribéh hry:

Zacina nejmladsi hrac, ktery si vybere jednu z karet pred sebou a tuzkou se
Herni pldn a karty dotkne vlajky. Ozve se pokyn k nalezeni statu, kterému vlajka patfi. Hrac se
§ viajkami stdtd pokusi stat na mapé najit tak, Ze se dotkne vybraného statu tuzkou. K nale-
zeni statu na mapé ma kazdy hrac jeden pokus. Podari-li se hraci stat najit,
kartu si nechava. V opacném pripadé da kartu stranou.

Po skonceni svého tahu si doplni své karty o jednu kartu z balicku, aby mél pred
sebou stale 4 karty. Ve hite pokracuje dalsi hra¢ po sméru hodinovych rucicek.

Cil hry:

Vitézem hry je ten, kdo jako prvni nasbira 5 karet.

Pokud se Zadnému z hracl nepodafi nasbirat 5 karet do vycerpani balicku,
vyhrava hrac s nejvyssim poctem karet. Pripadné se promichaji odloZené kar-
—_— ty a ve hfe se pokracuje, dokud se jednomu z hraéd nepodafri ziskat 5 karet.

Pribéh hry:

Zacind nejmladsi hrac, ktery si vybere jednu z karet pred sebou a dotkne se
. 3L tuzkou vybrané kostky.
. Ozve se otazka s moznostmi odpoveédi. Hrac si rozmysli odpovéd a dotkne

" o«
@ i ' ‘;.ﬁ 3 se tuzkou vybrané varianty odpovédi na karté s moZnostmi odpovédi. Hrac
z o'e a0 ‘: g ma pouze jeden pokus odpovédi. Odpovi-li spravné, kartu si nechava.
ﬂt Bl : . V0 V opatném pfipadé da kartu stranou.
o = Po skonceni svého tahu si doplni své karty o jednu kartu z bali¢ku, aby mél
gﬂ“‘ Gﬂ o % pred sebou stale 4 karty. Ve hie pokracuje dalsi hrac¢ po sméru hodinovych
, © - % o ruci¢ek.
Cil hry:
Vitézem hry je ten, kdo jako prvni nasbira 5 karet.
Karty s moZnostmi odpovédi Pokud se Zadnému z hracl nepodafi nasbirat 5 karet do vycerpani balicku,

vyhrava hrac s nejvyssim poctem karet. Pfipadné se promichaji odloZené karty
a ve hre se pokracuje, dokud se jednomu z hraéli nepodafi ziskat 5 karet.

Hra Zemépisné kvizy
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K této hre jsou potreba karty se staty a karty s moZnostmi odpovédi. \\"\go
Nyni si vyberte karty, se kterymi budete hrat. o '~
Karty jsou rozdéleny do 3 Urovni obtiznosti. . \
Karty s jednim pruhem jsou nejjednodussi, karty se dvéma pruhy jsou ob- \
vybrat dle vlastniho vybéru nebo mizZete hrat se vsemi kartami najednou. N
Zamichejte vybrané karty a pred kazdého hrace rozdejte 4 karty obrazkem ’
a nazvem statu nahoru. Ostatni karty nechte v balicku obrazkem a nazvem Karty se stdty
statu nahoru k dopliiovani.

Domluvte se, na které otazky budete odpovidat. Kazda karta obsahuje 2 Urovné \

obtiznosti otdzek. Kostka s jednou teckou znamena leh¢i otazky. Kostka se

vvy

dvéma teckami znamena tézsi otazky. MiZete se vSak domluvit i na tom,

vvy

Ze mladsi hraci budou odpovidat na lehci otazky a starsi hraci na tézsi otazky.
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Hra Najdi stat

Pfiprava hry:

K této hre je potfeba herni plan a Zetony v hodnoté jednoho a péti bod(. SR o \
RozloZte si pred sebe herni plan. Pro zacatek je lepsi zvolit stranu s nazvy C ol : "'("
statd. Pokrocili si vSéak mohou vybrat variantu slepé mapy. el Ed
Zvolte si okruh kvizll, na ktery budete odpovidat. Na hernim planu jsou ﬁt, ﬁ;*l ‘ .
vidy 3 okruhy kvizd: hleddni statd podle nazv(, hledani statd podle hlav- el N
nich mést a hledani statli podle zajimavosti. Kazdy okruh je jesté rozdélen = = s
do 3 rliznych obtiZnosti. Kostka s jednou teckou znamena lehky kviz, kostka

se dvéma te¢kami znamena t&Z3i kviz a kostka se tfemi te¢kami znamena Herni pldn a Zetony
tézky kviz. Zalezi jen na vasi dohodé, jaky okruh a jakou obtiznost si zvolite. %

MuZete samoziejmé jednotlivé okruhy i obtiznosti kombinovat. e
Prabéh hry: °

Zacina nejmladsi hrac, ktery se tuzkou dotkne vybrané varianty kvizu.
Ozve se Ukol. Hrac se snazi najit hledany stat a dotknout se ho na her-
nim planu. K nalezeni stdtu na mapé ma kazdy hrac jeden pokus. Hrac
odpovi na jednu otazku a tuzka mu oznami, zda vybral spravné i Spatné.
Za spravnou odpovéd'si vezme bod a preda tuzku dalSimu hraci po sméru
hodinovych rucicek.

VYROBCE A VYDAVATEL:
© 2016 ALBI Ceska republika a.s.

Pokud hrac nasbird pét jednobodovych Zeton(, vyméni si je za jeden péti- Thémova 13, 186 00 Praha 8

bodovy Zeton. Ceska republika

Cil hry: www.kouzelnecteni.cz
eshop.albi.cz

Vitézem hry je ten, kdo jako prvni nasbira 10 bod.

NAPISTE NAM,RADI ODPOVIME

Mate-li pfipominky k tomuto produktu
nebo ndpady na nové hry

s elektronickou Albi tuzkou,

napiste nam na info@kouzelnecteni.cz.
Vzhledem k moZnostem hry muzZete kombinovat uvedené hry mezi sebou

nebo si vymyslet viastni pravidla. Infolinka CR: + 420 737 221 010

Info e-mail: info@kouzelnecteni.cz

Cesla

kolem svels

Pravidla hry
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= Cesky rozhlas

Zvukova produkce: Cesky rozhlas
Namluvil: Otakar Brousek ml.
llustrace: Vaclav Raz

Text: Michal Travnicek




Cesta kolem sveta

Interaktivni mluvici hra

Vék hracu: 10-99 let
Pocet hracu: 1-6
Herni doba: 30—45 min

s7vo

Postup pfi nahrani audio souboru ke hie
Cesta kolem svéta:

Na webové strance http://www.kouzelnecteni.cz kliknéte na zalozku
STAHNOUT AUDIO SOUBOR.

Najdéte si audio soubor ke hie Cesta kolem svéta a uloZte si jej
do pocitace.
Zkontrolujte velikost stazeného souboru a ujistéte se, ze odpovida

velikosti souboru udavané na nasi webové strance.

K pocitaci pripojte pomoci kabelu s USB konektorem elektronickou
Albi tuzku, ktera se zobrazi jako prenosny disk.

Do kotfenového (hlavniho) adresare zkopirujte stazeny audio soubor.
Timto je staZeni audio soubor( hotové.

UPOZORNENI: Velké audio soubory jsou z divodu Uspory zkompri-
mované (format .ZIP). Do tuzky nahravejte pouze rozbalené soubory
.BNL!

Postup pf¥i aktualizaci Albi tuzky:

Stahnéte si do pocitace ze sekce Stahnout audio soubor aktualizacni
soubor — AKTUALIZACE ALBI TUZKY.ZIP

Pripojte Elektronickou Albi tuzku USB kabelem ke svému pocitadi
nebo notebooku.

Zalohujte si vase audio soubory (.bnl, .mp3 i .wav) do pocitace —
pfi aktualizaci se audio soubory z tuzky mohou smazat ¢i poskodit.

Rozbalte si staZzeny soubor a otevrete si v pocitaci slozku AKTUALI-
ZACE ALBI TUZKY, kterou jste stahli ze sekce Stahnout audio soubor.

Aktualizaci spustite pomoci dvojkliku na soubor s koncovkou .EXE
ve sloZce AKTUALIZACE ALBI TUZKY.

Po spusténi kliknéte na potvrzovaci tladitko s napisem SPUSTIT.

Aktualizace nyni probiha — neprovadéjte zadné operace s USB ka-
belem!

Po skonceni aktualizace si zkopirujte do tuzky vSechny audio soubory,
které jste pred aktualizaci premistili do pocitace.

UPOZORNENI:

Tato hra funguje o
pouze s elektronickouvAIb: tuzkcl);.
Aby vam hra spravne ftvllngovvq E
je nutné stahnout prlvslusny, t
audio soubor, pfipadnevproves
aktualizaci Albi tuzky.

Veskeré informace ohledné
aktualizace naleznete na webu
www.kouzelnecteni.cz v sekci

Jak aktualizovat Albi tuzku.

Pokud potfebujete poradit,

nevahejte nas kontaktovat na email
info@kouzelnecteni.cz.
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oboustranny herni plan
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Pravidla hry

VYSVETLENI IKON

Vysvétleni ikon na hernim planu:

Zapnuti hry
Dotykem tuzky na tuto ikonu hru Cesta kolem svéta aktivujete.

Zvyseni hlasitosti
Dotykem tuzky na tuto ikonu zvysite hlasitost.

SniZeni hlasitosti
Dotykem tuzky na tuto ikonu sniZite hlasitost.

Vysvétleni pravidel tfi rGznych her
Dotykem tuzky na tyto ikony se dozvite pravidla tfi rlznych her,
které si muizete zahrat.

Zakladni nazvy a informace
Dotykem tuzky na tuto ikonu aktivujete zakladni ndzvy a informace.

Dopliujici informace
Dotykem tuzky na tuto ikonu aktivujete doplrujici informace.

Kvizy

Dotykem tuzky na tyto ikony aktivujete kvizy, pomoci kterych si
mUZete procvicit své znalosti.

Kvizy jsou rozdélené na tfi r(izné okruhy: hledani stati podle nazvd,
hledani statl podle hlavnich mést a hledani statd podle zajimavosti.
Kazdy okruh je jesté rozdélen do tfi rliznych obtiznosti. Kostka

s jednou teckou znamena lehky kviz, kostka se dvéma teckami
znamena tézsi kviz a kostka se tfemi teckami znamena tézky kviz.

Opakovani
Dotykem tuzky na tuto ikonu aktivujete opakovani posledni zvukové
stopy.

Zastaveni
Dotykem tuzky na tuto ikonu zastavite prehravani ¢i rezim kviz(.
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Vysvétleni ikon na kartach statu:

Informace
Dotykem tuzky na tuto ikonu se dozvite informace o statu na karté.

Statni hymna
Dotykem tuzky na tuto ikonu si mlzete poslechnout statni hymnu
nalezejici statu na karté.

Lehké kvizy
Dotykem tuzky na tuto ikonu aktivujete lehké kvizy, pomoci kterych
si mUZete procvicit své znalosti o statu na karté.

Tézké kvizy
Dotykem tuzky na tuto ikonu aktivujete tézké kvizy, pomoci kterych
si mUZete procvicit své znalosti o statu na karté.
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Vysvétleni ikon na kartach
s moznostmi odpovédi:
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Odpovéd A
Dotykem tuzky na tuto ikonu v rezimu kvizt
vyberete odpovéd za A.

Odpovéd B
Dotykem tuzky na tuto ikonu v rezimu kvizt
vyberete odpovéd za B.

Odpovéd C
Dotykem tuzky na tuto ikonu v rezimu kvizt
vyberete odpovéd za C.

Odpovéd ANO
Dotykem tuzky na tuto ikonu v rezimu kvizt
vyberete odpovéd ANO.

Odpovéd NE
Dotykem tuzky na tuto ikonu v rezimu kvizl
vyberete odpovéd’ NE.

Vysvétleni pravidel tfi rGznych her
Dotykem tuzky na tyto ikony se dozvite
pravidla t¥i rGznych her, které si mlzete
zahrat.

Zakladni nazvy a informace
Dotykem tuzky na tuto ikonu aktivujete
zakladni nazvy a informace.

Opakovani
Dotykem tuzky na tuto ikonu aktivujete
opakovani posledni zvukové stopy.

Zastaveni
Dotykem tuzky na tuto ikonu zastavite
prehravani ¢i rezim kvizh.

Zapnuti hry
Dotykem tuzky na tuto ikonu hru
Cesta kolem svéta aktivujete.

Zvyseni hlasitosti
Dotykem tuzky na tuto ikonu zvysite
hlasitost.

SniZeni hlasitosti
Dotykem tuzky na tuto ikonu snizite
hlasitost.




