Ll

DJECO

f e
=i

DJ05087 Similix — karetni hra

Vék: 4-12 let
Pocet hraét: 2-5 hraca

Obsah hry: 36 karet (2x18 karet)
Cil hry: Budte nejrychlejsi a najdéte kartu se siluetami, kterd obsahuje stejné predméty jako karta s obrazky.

Pfiprava hry:
Oddélte 18 karet se siluetami a 18 karet s obrazky a kazdy bali¢ek zamichejte. RozloZte na stdl vSech 18 —_——
karet se siluetami obrazkem nahoru a vedle polozte hromadku obrazkovych karet obrazkem dold.

Prabéh hry: o ‘
.

Jeden hrac se stava vedoucim hry. Tento hra¢ bude béhem hry otacet karty z hromadky. Kdyz jsou vSichni m
hraci pfipraveni, vedouci otodi prvni kartu z bali¢ku karet s obrazky tak, aby ji kazdy hrac vidél. h
Vsichni hraci hraji soucasné, prohlizeji si karty se siluetami a snazi se najit kartu, ktera odpovida otocené

karté s obrazky, tj. kartu, ktera ma siluety vSech pfedmétt stejné jako karta s obrazky.

Prvni hrac, ktery si mysli, Ze nasel spravnou katu se siluetami, poloZi prst na kartu a zavola ,,Similix!“. = 3%

Ostatni hraci provedou kontrolu: ?¥

e Pokud hrac vybral spravnou kartu, ziskava kartu s obrazky a poloZi si ji pfed sebe. Karta se siluetami _g_’:fj X
z(stava na svém misté. Zacina nové kolo hry. y %

e Pokud se hrac spletl, kolo hry pokracuje bez néj: ostatni hraci pokracuji v hledani spravné karty se

siluetami, ale tento hrac se jiz nelcastni a ani nemUze vyhrat kartu. Jakmile najde jiny hrac spravnou
kartu se siluetami, ziskava kartu s obrazky a zac¢ina nové kolo hry.

Pozn.: Pokud Zadny z hracli nenajde spravnou kartu, poloZi se obrazkova karta obrazkem dol( dospodu hromadky.

Vedouci hry pockd, az budou vsichni hradi pfipraveni a otoci novou kartu z hromadky karet s obrazky. Takto hra pokracuje,
dokud hraci neziskaji vSechny obrazkové karty.

Pozn: Karty se siluetami z(stavaji na svém misté po celou dobu hry.
DuleZité: Pro kazdou kartu se siluetami existuje pouze jedna karta s obrazky.
Konec hry:

Hra konci ve chvili, kdy v hromadce jiz nejsou zadné karty s obrazky. Vitézi hrac, ktery ziskal nejvice obrazkovych karet.

Varianta hry: hrajte obracené!
Karty s obrazky rozlozte na stll a z karet se siluetami vytvorte hromadku. Hra probiha stejnym zplsobem: hraci hledaji na stole
obrazkovou kartu, ktera se shoduje s otoc¢enou kartou se siluetami.

Autori hry: Grégory Kirszbaum and Alex Sanders
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