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DJ05085 Rockova kapela — karetni hra

Vék: 4-10 let
Pocet hracét: 2—4 hradi

Obsah hry: 40 karet (16 karet s tuénaky, 24 rybarskych karet)
Cil hry: Budte prvni, kdo vytvori svou kapelu se ¢tyfmi rliznymi hudebniky: 1 bubenik, 1 baskytarista, 1 zpévak a 1 klavesista.

Princip hry:
Musite sestavit kapelu se 4 riznymi hudebniky. Nejprve ale musite chytit jejich oblibenou rybu, abyste je naldkali!

Pfiprava hry: g
Vytvorte 4 hromadky, pro kazdy typ hudebnika jednu: bubenik, v ;
baskytarista, zpévak a klavesista. Hromadky poloZte do fady, obrazkem \i(‘
nahoru, doprostfed mezi hrace. & 2
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Zamichejte rybarské karty a polozte hromadku obrazkem dol(. Otocte 3
vrchni karty a poloZte je obrazkem nahoru pod karty hudebnik(.

Prubéh hry:

Zacina hrat nejmladsi hrac, po ném nasleduji ostatni hraci ve sméru hodinovych rucicek. Hrac si vybere jednu ze 3 otocenych
rybarskych karet a polozi ji pfed sebe obrazkem nahoru. Poté otoci novou rybarskou kartu a polozi ji obrazkem nahoru na
misto karty, kterou si pravé vzal.

Karta, kterou si hrac vybral, mu mGze pomoci prildkat hudebnika!

Pfilakani hudebnika:
Pokud ma hrac pred sebou rybu potfebnou k pfildkani hudebnika, vezme si odpovidajici kartu hudebnika a polozi ji pred

sebe. Zaroven vrati rybarskou kartu/y, kterou/é pouzil k ziskani hudebnika, dospodu hromadky. Ve hie pokracuje dalsi hrac.

Béhem svého tahu mUzZe hrac ziskat pouze jednoho ze 4 hudebnikd. Jakmile

hrac prilakal hudebnika, odebere se dana karta a na jejim misté se objevi
novy hudebnik.

Hraci mohou:

- prildkat pouze jednoho hudebnika z daného typu hudebniho nastroje.

- prildkat pouze jednoho hudebnika béhem jednoho kola hry.

Pokud hrac nemd potrebné rybarské karty k ziskani hudebnika, na radé je dalsi hrac.

Specialni rybarské karty: Vétsina rybarskych karet predstavuje oblibené ryby hudebnik(. Existuji vSak 2 specialni karty:

- Chobotnice: lahodna pochoutka, ktera midze nahradit jakoukoli jinou rybu.

f’ ' — Rybarsky prut: umoznuje hraci ukrast rybarskou kartu. Hrac si okamzité vezme z ruky
jiného hrace rybarskou kartu, kterou chce, a vrati kartu s rybarskym prutem zpét

dospodu hromadky.
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Konec hry: Jakmile hrac sestavil kompletni kapelu se ¢tyfmi rznymi hudebniky, stava se vitézem hry.

Autor hry: Théo Riviére
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