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PLAYING BY NATURE

@ ISTRUZIONI

Monta le due canne (FIG.1). Disponi
liberamente le 7 bottiglie sul piano di

gioco o sul pavimento. Prendi la tua canna.

Livello di difficoltd (FIG.2): regola la
lunghezza della lenza facendo scorrere
I'anello sulla canna per aumentare o ridurre
la difficolta durante la pesca: piv il filo
corto, piU sara facile centrare la bottiglia!

Al via i giocatori iniziano la pesca in
contemporanea. Con la mano tieni I'anello
bloccato sulla canna per tenere il filo alla
lunghezza desiderata (FIG.3.1). Aggancia la
bottiglia infilando il pesciolino al suo
interno  (FIG.3.2). Solleva la bottiglia
facendo scorrere l'anello lungo la canna
per recuperare il pesciolino e portala
vicino a te (FIG.3.3). Appoggia la bottiglia
sul piano di gioco e sganciala dal pescioli-
no senza toccarla con le mani.

Vince il giocatore che riesce a pescare piu
bottiglie prima dell'avversario.

@ INSTRUCTIONS

Montez les deux cannes (FIG.1). Disposez
librement les 7 bouteilles sur le plateau de
jeu ou sur le sol. Prenez votre canne.

Niveau de difficulté (FIG.2): réglez la
longueur de la ligne en faisant glisser
I'anneau sur la canne pour augmenter ou
réduire la difficulté durant la péche : plus le
fil est court, plus il sera facile de centrer la
bouteille | Au départ les joueurs
commencent la péche simultanément.
Avec la main tenez |'anneau bloqué sur la
canne pour tenir le fil & la longueur désirée
(FIG. 3.1). Accrochez la bouteille en enfilant
le petit poisson a l'intérieur (FIG. 3.2).
Soulevez la bouteille en faisant glisser
I'anneau le long de la canne pour récupérer
le petit poisson, et ramenez-la prés de
vous (FIG.3.3). Posez la bouteille sur le
plateau de jeu et décrochez-la du petit
poisson sans la toucher avec les mains.

Le joueur qui réussit a pécher le plus de
bouteilles avant son adversaire gagne.

@ INSTRUCTIONS

Assemble the two rods (FIG.1). Place the
7 bottles randomly across the playing
surface or floor. Take your fishing rod.

Level of difficulty (FIG.2): by increasing
or decreasing the length of the line,
using the ring on the rod, it makes the
game harder or easier (the shorter the
line, the easier it'll be to hook a bottle!)

All players start fishing at the same time.
Use your hand to keep the ring on the
rod at the desired height (FIG.3.1). Hook
a bottle by slipping the little fish into it
(FIG.3.2). Lift the bottle by moving the
ring down the rod and bring the little fish
closer to you (FIG.3.3). Place the bottle
on the playing surface and unhook it so it
remains on the surface, without touching
the fish with your hands.

The winner is the player who hooks the
most bottles before the others.

@ INSTRUCCIONES

Monte las dos cafas (FIG.1). Disponga
libremente las 7 botellas en el tablero de
juego o en el suelo. Coja su cafia.

Nivel de dificultad (FIG.2): ajuste la
longitud del sedal deslizando el anillo
sobre la cafia para aumentar o reducir la
dificultad durante la pesca: jcuanto mas
corto es el sedal, mas facil serd centrar la
botellal Al principio los jugadores
empiezan la pesca simultdneamente. Con
la mano sostenga el anillo bloqueado en la
cafia para mantener el sedal a la longitud
deseada (FIG. 3.1). Enganche la botella
introduciendo el pececillo en su interior
(FIG. 3.2). Levante la botella deslizando el
anillo a lo largo de la cafia para recuperar
el pececillo, y acérquela a usted (FIG.3.3).
Coloque la botella en el tablero de juego y
desganchela del pececillo sin tocarla con
las manos.

Gana el jugador que logra pescar mas
botellas antes que el oponente.

@ SPIELANLEITUNG

Baue die beiden Angelruten zusammen (FIG.1).
Ordne die 7 Flaschen frei auf dem Spielbrett
oder auf dem Boden an. Nimm deine Angelrute.
Schwierigkeitsgrad (FIG.2): Stelle die Lange
der Schnur ein, indem du den Ring an der
Angelrute verschiebst, um die Schwierigkeit
beim Angeln zu erhéhen oder zu verringern: Je
kirzer die Schnur, desto einfacher ist es, die
Flasche zu zentrieren!

Bei Los beginnen alle Spieler gleichzeitig mit
dem Angeln. Mit der Hand hélst du den Ring
an der Angelrute fest, damit du die
Angelschnur auf die gewinschte Lange
einstellen kannst. (FIG.3.1). Hange die Flasche
an, indem du das Fischchen in die Flasche
hineinsteckst. (FIG.3.2). Hebe die Flasche an,
indem du den Ring entlang der Angelschnur
schiebst, um das Fischchen einzuholen und an
dich zu ziehen (FIG.3.3). Stelle die Flasche auf
das Spielbrett und hole das Fischchen heraus,
ohne sie dabei mit den Handen zu berihren.
Der Spieler, dem es gelingt, die meisten Flaschen
vor seinem Gegner zu fangen, gewinnt.

O =vs

QRDHEHEMEHICET (FIGT) . 7—T I
PHREEDFESHEE T AITEADR MU AEFER
ESITBLES, RENVEAFITHEET,

#E (FIG.2) @ UV IEHYFITESETHY
ROREEFELEL &S, HURDREICES
T —LO#ENZEDYET, HURNENEE
RIS M ILOINE T |

E~VWRYT 2AEBSICHY B E T, U
JHEEICESETC—BEPLYPTMIBITHE ST
s, UV IDEhEWELDICFETIEZET
(FIG.3.1) . BIHEER MLDIRDAICAN
TOHFELLD (FIG.3.2) . VI %EFq]
ITBSE TR MVERS LT, BODAIGED
IF%9 (FIG.3.3) . FCEhoFIT. Rha
T=) (FflER) ICBWNTHIHEHLSIET
LEY,

BFELUVZORMLERHY EFf T LA v—D
B5TY.



