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Rules Of Play
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Hraci se stdvaiji pocestnymi putujicimi po slavné cesté Tokaidd ve
starém Japonsku. Usiluji o to, aby jejich cesta byla co nejzajimavéjsi
a plnd z&zitkd.

Ty ziskaji pohledy z prekrdsnych vyhlidek, ochutndvdnim
vynikajicich kulindfskych specialit, kupovdanim suvenyrd, odpocinkem
v blahoddrnych horkych pramenech a nezapomenutelnymi setkénimi
se zajimavymi cizinci na cestdach...

Fpiavs Iny

Polozte herni pldn na rovny povrch.

Umistéte karty vyznamendni licem vzharu vedle herniho pldnu.

Zamichejte karty jidel (oranzovy rub) a vytvorte balicek rubovou
stranou karet vzhru.

Zamichejte karty suvenyrd (Cemny rub) a vytvorte bali¢ek rubovou
stranou karet vzhiru.

Zamichejte karty setkani (tmavé riZovy rub) a vytvorte balicek
rubovou stranou karet vzhiru.

Zamichejte horkych pramend (svétle modry rub) a vytvorte
balicek rubovou stranou karet vzhiru.

Roztfidte karty vyhledd dle typu (more, hory, ryzovéa pole)
a dle hodnot (nejprve karty s hodnotou 1, pod né 2, pod né 3,
atd.).
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Umistéte jednoftlivé balicky karet na prislusnd mista na
hernim planu.

Umistéte mince vedle herniho pldnu jako spole&nou zdsobu.
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Hewni Fomponenly:

Herni pldn

5 figurek pocestnych

5 bodovacich zetonU

5 zetonU hrdcy (uzlickyd)
50 minci

10 desticek pocestnych
12 karet horkych pramend
60 karet vyhledd

25 karet jidel

24 karet suvenyr®

14 karet setkdni

7 karet vyznamendni

Kazdy hrd¢ si zvoli a vezme figurku pocestného, bodovaci
Zeton a Zeton hrdce (uzlicek) - vse ve stejné barvé. Bodovaci
Zeton umistéte na bodovaci stupnici @ na policko 0.

Kazdy hra¢ si ndhodné vylo-
suje 2 destiCky pocestnych,
jednu z nich si vybere

a poloZiji licem

vzhiru pred sebe. @
Poté kazdé hrdc umisti svyj
uzlicek do

otvoru na své

desticce postavy.

o

Kazdy hrd&c si vezme ze
spolecné zdsoby prislusny
pocet minci, ktery je vy-
obrazen v pravém hornim
rohu desticky pocestného.
Tyto mince predstavuji
pocdatecni zdsobu

penéz kazdého

hréce. @

Nakonec ndhodné umistéte
figurky hracd na

jednotliva

policka prvniho @
hostince (Kjéto).
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Fiivthhy

Na tahu je vidy ten hrdé, jehoz figurka se v daném okamziku nachazi
na cesté nejvice vzadu (vzhledem ke sméru putovani).

Hrac, ktery je pradvé na tahu, musi pohnout svoji figurkou smérem
vpred (opét vzhledem ke sméru putovdni, vétsinou smérem k Edu)
na volné policko dle své volby - mize tedy dle svého uvdazeni nékolik
policek preskocit.

Jakmile hré& ukondi svdj pohyb na n&jakém policku, ziskdvd okamzité
vyhodu plynouci z ndvstévy tohoto policka, jok bude podrobné
vysvétleno ddle.

Ve vétiing piipady bude poté na tahu dalsi hrae, jehoz figurka se
bude nachdzet na cesté nejvice vzadu.

Pokud se vsak stane, ze po vykondni tahu je hrdcova figurka stdle
posledni, je opét na tahu.
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Waoftravel

Fialovy hra¢ je nejvice pozadu, je tedy na tahu.

s P oWy ofttravel

Zeleny hrdc je na tahu a pohne svoji figurkou; po tomto tahu bude na
fadé fialovy hra&. Pokud by zeleny ve svém tahu umistil figurku za
fialovou figurku (napr. na Zluté policko), byl by opét na tahu zeleny.

hodluchi / il polits

Nékterd policka na hernim pldnu jsou
dvojitd. P oop

Dvajité policko

Pokud pocestny ukonéi svij pohyb na
neobsazeném dvojitém policku, musi
umistit svoji figurku na cesté; pokud je
toto misto volné, az v poradi druhy
pocestny mize obsadit policko vzdd-
lené&jsi od cesty.

Dvojitd policka se pouZivaji pouze pfi
hie 4-5 hr&acu.

Pfi hie 2-3 hradcld nemlze byt policko -
vzddlengjsi od cesty nikdy obsazeno.

Forif hewich polizet

V kazdém tahu umisti hr&¢ svoji figurku na nékteré z osmi druhd
policek ¢i na policko hostince. V popisech nize se vyrazem ,sbirka*
mysli viechny karty ziskané v prObéhu hry hrdcem (a umisténé licem
vzhOru vedle hrd¢ovy tabulky pocestného).

Pozn.: Pocestni body zaznamendvaji ihned po jejich ziskani
béhem svého putovani.

Hrae si dobere horni i karty z balicku karet suvenyrd a poloZi si je
pred sebe. Poté si mize jednu nebo vice karet vzit a zaplatit za
kazdou kartu tolik minci, kolik je na kazdé karté vyobrazeno.

Karty, které si hrdc nechtél nebo nemohl koupit, umisti dospod
balicku karet suvenyrl. Kazdy suvenyr je jedinec¢ny a kazdy patii do
jedné kategorie: drobnosti, obleceni, uméni a jidlo & piti.

Aby hrdc ziskal maximum bodU, snazi se ziskat suvenyr z kazdé
kategorie (oviem body hrd¢ ziskd za jakykoliv suvenyr z jakékoliv
kategorie).

Jak hr&é postupné zisk&va karty suvenyrd, vyklada si je pred sebou
do kolekci. Kazdd kolekce obsahuje vzdy pouze jediny suvenyr

z dané kategorie.

e Prvni suvenyr v kolekci, bez ohledu na kategorii, m& hodnotu
1 bodu.

. Druhy suvenyr v kolekci, ktery musi byt jiné kategorie nez
predchozi suvenyr, m& hodnotu 3 bodu.

.» Tefi suvenyr v kolekci, ktery musi byt jiné kategorie nez
predchozi dva suvenyry, mé hodnotu 5 bodu.

o Ctvrty suvenyr v kolekci, ktery musi byt jiné kategorie ne?
predchoz tfi suvenyry, mé hodnotu 7 bodu.

Suvenyry stoji 1, 2 nebo 3 mince. Maji hodnotu 1, 3, 5 nebo 7 bodd
dle aktudiniho poctu suvenyrd v hrédcové kolekci.

i
Jednoduché policko



Hrad¢ body za suvenyr zisk& hned po té, co suvenyr pridd do své
kolekce (priklady bodovdani suvenyr( nésleduji nize).

Pozndmka: hra¢ musi mit aspori jednu minci, aby mohl jeho pocestny
zastavit ve vesnici, ale neni povinen si koupit suvenyr.

Viekolit pictladlis bodlovini duvenivii......

I bod

@ 9 bod (1+3+5)

@ @ 16 bodd (1+3+5+47)
5bod (1+1+3)
e i
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Hrd& ¢ si vezme ze spolecné zasoby 3 mince a piidd sije do své zdsoby.

Hrd¢ mbze mit ve své z&dsob& neomezeny pocet minci.

S
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Ve hre jsou ffi druhy vyhlidek. Vyhlidky se skiaddaji z 3, 4 nebo 5 Casti.

Kdyz se figurka pocestného zastavi na policku s vyhlidkou a hr&ac¢
jesté kartu této vyhlidky nevlastni, ziskd hr&c kartu vyhlidky s hodnotou
il

Pokud uZ hrd¢ néjakou kartu této vyhlidky viastni, zisk& kartu s vyssim
Cislem, nez je nejvyssi Cislo doposud viastnéné karty vyhlidky.

Hr&d¢ okamizité ziskd body odpovidaijici Cislu pravé ziskané karty
vyhlidky.

[

Pozndmka: hré¢ mize vidét a kompletovat vidy jen jedno pano!
rama dané vyhlidky. Hrac, ktery zkompletuje celé panorama, jiz
nemdZe navstivit policko s danym typem vyhlidky (mofe, ryzové
pole, hory).

Hrad¢ si vezme kartu horkého
pramene a umisti ji do své sbirky.

Karty maji hodnotu 2 nebo 3
bodu, které hrd¢ okamzité ziskd.

Hrd¢ mize vénovat chrdmu 1, 2 nebo 3 mince ze své zdsoby -
mince umisti na policko chrému v barvé svého uzlicku. Hrdc
okamzité zisk& bod za kazdou vénovanou minci.

Pozndmka: pocestny, ktery ukoncil sv0j pohyb na policku s
chrdmem, musi chrdmu vénovat alespon 1 minci a nesmi vénovat
vice neZ 3 mince.

Hrdg, ktery ukoncil svij pohyb na policku setkdni, si vezme horni
kartu z balicku setkdni a okamzité vyhodnoti jeji efekt. Ziskanou
kartu si pak hrd¢ ponechd ve své sbirce.

Shobwnin (rulivizi upec)

Hr&c si vezme horni kartu z balicku karet suve-
nyry a pridd si ji do své kolekce suvenyr0. Ziska
1, 3, 5 nebo 7 bod¥ podle toho, jaké suvenyry
vlastni.

Lymaibilo (puivoke)

Pokud hrdc¢ jesté nevlastni kartu vyobrazené
vyhlidky, pak tuto kartu ziskd. Pokud jiz néjakou
kartu viastni, ziskd kartu s vyssim Cislem, nez je
nejvyssi Cislo vlastnéné karty vyhlidky. Pokud jiz
hrd¢ zkompletoval celé panorama této
vyhlidky, mdze si vzit kartu jiné vyhlidky. Hrdc
ziskd& body odpovidajici hodnoté ziskané karty.

, Sumng/

Hrd¢ okamizité ziskava 3 body.

Kige (Zechlie)

Hrdac si vezme ze spolec¢né zdsoby 3 mince a
pridd si je do své zdsoby.

Wliko lGinlois ik tnezta)
Hrd¢ vezme ze spolecné zdsoby 1 minci a umisti

ji na policko chrédmu v barvé svého uzlicku - za
to ziskd 1 bod.
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Hostince jsou zvl&stni mista - viichni pocestni se musi v kazdém
hostinci zastavit.

V hostinci Ize koupit jidlo. Karty jidel stoji hradce 1, 2 nebo 3 mince
a pfindsi hréaci 6 bodu.

Hostince, zastaveni pro vsechny pocestné,
jsou mista urc¢end k vychutndni dobre
pripravenych pokrmd a ochutndani mistnich
specialit.

Kazdy pocestny se musi na své pouti do
Eda zastavit v kazdém ze &tyf hostincU,
tedy kazdy hostinec vsechny pocestné na-
konec spolec¢né ,zadrzi* na jednom misté.

Policka hostincd jsou na hernim pldnu
zobrazena oranzove.

Pofadi pocestnych v hostinci je dUlezité.

Prvni pfisedsi pocestny skonci svdj tah na

policku nejblize k cesté, ostatni pocestni se

Karty jidel si prohlédne, aniz by je ukazoval ostatnim hra&im.

Vybere si kartu jidla a zaplati za ni pfislusny obnos vyobrazeny na
karté (1, 2 nebo 3 mince).

Ziskanou kartu jidla pfidd do své sbirky, ostatni karty jidla umisti
rubem(] vzhOru vedle herniho pldnu.

Karta jidla m& hodnotu 6 bodU, které hrd¢ zaznamend okamzité
po ziskdni karty jidla.

Hrd¢ pak musi pockat na okamzik, kdy do hostince dorazi i ostatni
hraci. Kazdy hréac si pak mize obdobnym zpUsobem koupit jedno
ze zbyvajicich jidel.

Hrd¢, ktery jako prvni dorazil do hostince, md vice moznosti nez

dalsi hr&eil

Dulezité:
. Pocestny nemUze ochutnat béhem svého putovdni stejny
pokrm dvakrat

. Pocestny nemuze v hostinci koupit vice jidel

. Pocestny neni povinen si jidlo kupovat

Priklad:
Ve hie &tyf hradcl dorazi do hostince prvni pocestny a dobere si z
balicku jidel 5 karet (4 hr&c&i + 1) a z téchto karet si jednu vybere.

Druhy pocestny dorazi do hostince a vybere si jidlo ze zbyvajicich 4¢
karet.

Treti pocestny v hostinci by si rdd koupil jidlo ze zbyvaijicich 3 karet,
ale nemd dostatek minci k zaplaceni. NemUze si tedy kartu jidla
vzit a bude na této zastdvce hladovét.

Posledni pocestny si ze zbyvajicich 3 karet jidla jednu vybere a
zaplati; zbytek karet dd dospod hromddky karet jidel.

(24le potvanie 06 6 0.

Jakmile vsichni pocestni skoncili v hostinci a méli moznost ochutnat
nékteré z nabizenychj jidel, cesta pokracuje ddil:

. umistéte zbylé karty jidel dospod balicku karet jidel

. posledni pocestny (1. ten, jehoz figurka se nachdzi na policku
nejvice vzddleném od cesty) zacind hrat a vydava se na dalsi
cestu.

fadiza néj.

Zeleny hrdc opusti
hostinec jako prvni

Prvni pocestny v hostinci si vezme folik karet jidel, kolik je v dané
hie hrdcud, plus 1 (napf. pfi hie 3 hrdcud si vezme 4 karty).

Jakmile vsichni pocestni dorazi do posledniho hostince v Edu, hra
konci.

Udélte karty vyznamendni (Gurmet, Sbératel, Lazensky host a
Mluvka) pfislusnym pocestnym (viz ddle).

Pocestni obdrzi dalsi body dle vyse svych prispévkd v chrdmech.



e Nejstédrejsi darce obdrzi 10 bodu
e Druhy nejstédrejsi obdrzi 7 bodu

¢ Treti nejstédrejsi obdrzi 4 body

° Vsichni ostatni ddrci obdrzi 2 body

V pfipadé shody obdrzi dany pocet vsichni hrdci, mezi kterymi shoda
panuje, napf. dva hraci darovali shodné nejvice minci - oba tedy
dostanou po 10 bodech.

Pocestni, ktefi zaddné mince chrdmu nedarovali, zddné body
neobdrz.
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Priklad:
Na obrdzku je situace v chrdmu na konci hry:

o 7luty pocestny daroval nejvice - obdrzi 10 bodd

e Modry a zeleny jsou na druhém mist&, oba dostanou po
7 bodech

 Sedy a fialovy 74dné mince nedarovali, body tedy
neziskavaiji

Vit€zem hry se stavd hrd¢ s nejvice body. V pripadé shody vitézi
hrdc, ktery ziskal vice karet vyznamendni.

Body se udileji pribézné bé&hem hry. Pokud ale ziskdte pocit, Ze jste
béhem bodovdani udélali chybu, Ize body prepocitat dle ziskanych
karet a darovanych minci chrédmu.

Eatly wznamenini

Hr&ci postupné ziskaji 7 karet vyznamendni - 3 v pribéhu hry a 4 na
jejim konci.

Tyto 3 karty jsou udéleny v probéhu hry.

Prvni pocestny, ktery dokonci celé panorama dané vyhlidky, obdrzi
odpovidajici kartu vyznamendni.

Kazdd karta vyznamendni predstavuje okamZzity zisk 3 bodd.

Gmel

Pocestny, ktery md ve své sbirce karty jidel
s celkovou nejvyssi hodnotou v mincich,
ziskavd tuto kartu vyznamendni a tedy i 3
body

Lazeishy hos!
Pocestny, ktery md ve své sbirce nejvice

karet horkych pramen(, ziskdvd tuto kartu

vyznamendni a tedy i 3 body

Mhks

Pocestny, ktery md ve své sbirce nejvice
karet setkdni, ziskavd tuto kartu vyznamendni
atedyi3 body

Sheb!

Pocestny, ktery md& ve své sbirce nejvice
karet suvenyr(, ziskdvd tuto kartu
vyznamendni a tedy i 3 body

Pokud dojde pfi udélovdni karet vyznamendni ke shodé mezi vice
hraci, ziskavaji karty vyznamendni (a tedy i body) vsichni tito hraci.

= orid jethollvgich poced jch
o [oshige

Vzdy, kdyz se Hiroshige zastavi v jednom ze ffi
hostincO uprostied cesty, vybere si (jesté pred
kartou jidla) libovolnou kartu vyhlidky a zisk& za ni
prislusny pocet bodu.

posleet (Twdbe Ve

Vzdy, kdyz se Chuubei zastavi v jednom ze ffi
hostincU uprostied cesty, vybere si (jesté pred
kartou jidla) libovolnou kartu setkdni a ziskd za ni
prislusny bonus.

tonin £inko

Kazdé jidlo, které si Kinko koupi, je o jednu minci
lacingjsi (jidla, kterd stoji 1 minci, jsou tedy
zdarma).

Witke
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it Yoshiysin
Béhem kazdého setkdni si Yoshiyasu bere dvé
karty setkdni — ponechd si jednu z nich a druhou

vrati dospod balicku karet.
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diols Saliubi

V hostinci ziskavd Satsuki jednu z pravé dostupnych
karet jidel zdarma. Kartu vyberte ndhodné.

Pozndmka: po prohlidce dostupnych karet jidel
se mUZe Satsuki rozhodnout, Ze si jidlo koupf stejné
jako ostatni hraci.

dlatec Vibwbwni
Mitsukuni ziskdvd za kazdou kartu horkého

pramene a za kazdou kartu vyznamendni bod
navic.

C .o ? 20de Setastto

Pokud si Sasayakko ve vesnici koupi alespon dva

E suvenyry, ziskda ten nejlevnéjsi z nich zdarma.
sl Pozndmka: je zapotrebi mit k dispozici mince
a, na vsechny kupované suvenyry, jen se za
L nelevnéjsi suvenyr neplati.
C Q| petis
fis ,‘ZL { Vzdy, kdyz se Hirotada zastavi v chrému, mize
= ! vzit jednu minci ze spolecné zdsoby, vénovat ji
s ?1 chrdmu a ziskat za to jeden bod. Navic mUze
intads jako kazdy jiny hrd¢ vénovat 1, 2 nebo 3 mince

$_"9-\-; z vlastni zdsoby jako kterykoliv jiny hrdc.

Umegae ziskava 1 bod a 1 minci pfi kazdém
setkdni jesté pred vyhodnocenim karty setkdni.

f %-? poulini ety Vmegae

tupee /en-emon

V kazdé vesnici si mbze Zen-emon koupit jeden
suvenyr za cenu jedné mince misto ceny
vyobrazené na karté suvenyru.
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Hra v poctu dvou hracd se ponékud odlisuje od bé&Znych pravidel.

Pfi pfiprave hry pfidejte do prvniho hostince figurku ffetiho neutrdinino
pocestného. Poradi figurek urcete ndhodné.

Neutrdini pocestny se pohne vpred vzdy, kdyz je na cesté nejvice
vzadu. Tah ucini hrdg, jehoz figurka je v daném okamziku nejvice
vepredu.

Pozndmka: [ tahy) neutrdinim pocestnym(l jsoul] vell hfe] dvou
hré&da zcela klicové!

oﬂgj_@?pmgy&ﬂ ;
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Zelend figurka je neutrdini pocestny. @
JelikozZ je posledni, je tedy na tahu. Tah provede hrdé, jemuz patii
oranZovy pocestny, jelikozZ je na cesté nejvice vpredu.

Neutrdini pocestny nemd na hru zadny vliv s vyjimkou chrdmd a
hostincU:

Pokud se neutrdini pocestny zastavi v chrdmu, vezméte
1 minci ze spole¢né zdsoby a dejte ji do chrdmu na
policko v barvé neutrdiniho pocestného. Na konci hry
tedy bude mit neutrdini pocestny vliv na poradi darcd
chrédmu.

PTi hfe dvou hracu si bere hrdg, ktery jako prvni dorazi
do hostince, 4 karty jidel. Kdyz do hostince dorazi
neutrdini pocestny, hrd¢, ktery tento tah provedl, vyradi
jednu kartu jidla z aktudini nabidky.

AZ na dva vyse uvedené piipady zUstavd zbytek pravidel
nepozmeénén.

Cesls zatvizens ...

Hrajete-li Tokaido poprvé nebo jej chcete vysvétlit za¢inajicim
hrédcdm, mizete pouzit ziednodusenou variantu pravidel: desticky
postav nechte v krabici a kazdému hrdci dejte do zacdatku hry 7
minci.

Hru se sndze naucite, kdyz se nebudete zabyvat zvldstnimi
schopnostmi postav.

Ackoliv se tradicni pout vykondvd z Kjéta do Eda, nic nebrdni
pocestnym cestovat opacnym smérem.

Hr&ei zacinaiji v hostinci v Edu a cestuji do Kjota. Zddnd dalsi pravidia
se neméni.

Labuznicki varionl

Prvni hr&c, ktery dorazi do hostince, si vezme presné tolik karet,
kolik je v dané partii hradco.

Kazdy pocestny md tedy uzsi vybér jidel, coz Cini pofadi v hostinci
jesté taktictéjsim.



VAN

Poradi hrad¢d na zacdtku cesty neni
nezanedbatelné - prvni hrd¢ na tahu
md& mnohem vice moZnosti nez pol:
sledni hrd¢. Aby se tento handicap
urcitym zpUsobem vyrovnal, mohou
zkusenéjsi hraci pouzit tuto herni
variantu.

V zdvislosti na pofadi hracd na
zacdatku hry je pocdtecni zdsoba
minci kazdého hrd¢e upravena dle
nésledujiciho obrézku. Uprava se tyka
pouze pocdtecniho hostince!

Pfiklad pro hru 4 hraéu

. Posledni hra¢ ziska dalsi 2 mince

. Treti hrdé ziskd navic 1 minci

. Druhy hrdé zaéind s béznym poétem minci
. Prvni hrdé 1 minci ziraci

Pozndmka: Hraci si musi své postavy zvolit jesté predtim, nez je
vytvoreno ndhodné poradi na zacdtku cesty.

Vyse uvedené hemni varianty mizete libovolné zkombinovat; mohou
byt také pouzity pii hie 2 hrdca.

ekl 8lov o Joronstm,.,
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Zminky o cesté Tokaidd sahajido 11. stoleti. Cesta propojovala tehdy
dvé nejdulezitési japonskd mésta: Kjéto a Edo (dnes zndmé jako
Tokio).

Cesta je dlouhd 500km a vine se jiznim pobrezim Hon3u, nejvétiiho
osfrova japonského souostrovi.

V 17. stolefi trvalo pocestnym absolvovdni cesty vétsinou kolem
dvou tydnd. Cestovalo se nejvice pésky, nékdy na konich a jen ti
nejzdmoznéjsi si mohli dovolit nositka.

Na cesté bylo zfizeno 53 zastaveni a vétsi pocet hostincd, které
slouzily k obc&erstveni, odpocinku a doplrovani zdsob. Cesta a
hostince inspirovaly bezpocet umeélct, mezi nejzndméjsi patii slavny
Hiroshige, ktery vytvoril sérii dievorytd zvanou Gojusan Tsugi no Uchi
(Padesdt tfi zastaveni na cesté Tokaidd).

Japonsko ze fii Ctvrtin hornaté s vétsim mnozstvim sopek, z nichz
nékteré jsou dodnes cinné. Diky tomu zde neni prili§ obdélavatelné

pUdy, vétsinu z ni tvorii ryzovad policka.

Japonské pobre7i je dlouhé tisice kilometrd a velmi Clenité, s krasnymi
vyhledy nejen na more. Diky tomuto krajinnému uspordddni se more
nevyhnutelné zapsalo do srdci umélcd a obyvatel Japonska.

Horke prameny

V Japonsku jsou velmi populdrni prirodni horké prameny (Onsen),
kterych je v celé zemi velké mnozstvi. Vétsina z nich byla preménéna
na ldzné, verejné i soukromé. Je v nich mozno dokonce pfipravovat
vajicka ¢i zeleninu!

Na ostrové Hokkaidd (nejsevernéjsim v japonském souostrovi) Ize
Casto naijit horké prameny okupované tlupou makaky, ktefi pouzivaiji
blahoddarnych pramend stejné jako lidé...

Kuchynt
Tradi¢ni japonskd kuchyné se skladdd z masa, ryb, ryze, nudli, zeleniny
a vodni fasy.

Nejzndméjsim pokrmem v zahranici je susi (zavitky vonavé ryze se
zeleninou Ci syrovou rybou zavinuté ve vodni fase), oviem v kazdé
oblasti Ize ochutnat mnozstvi mistnich specialit. Jidlo a vareni jsou
siinymi symboly japonské kultury.

Nejoblibené&j§im ndpojem je samozfejmé saké (ryzové vino) a cai.
Oboji je mozné okusit v nespocetném mnozstvi variant a chuti, z
nichZ nékteré dovedou ocenit jen skutecni znalci.

Swenjy

Pokud chcete v Japonsku nékoho navstivit, je tradici hostitele
podarovat ddrkem, suvenyrem (Omiyage). Zde je nékolik piikladd v
rdznych kategoriich a jejich japonské ndzvy: Drobnosti - jidelni hUlky
(Hashi), dfevéné k&ci (Komal); obleceni - klobouky (Boshi), drevdaky
(Geta); jidlo a ndpoje - zdkusky (Manju), bonbony (Kompei-to);
umeéni - krabicky (Hako), lakované drevoryty (Urushi), rytiny a obrazy
(Ukiyo-e), sosky (Netsuke) a hudebni ndstroje (Shamisen).
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